《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》个案追踪表
	观察对象
	顾欣琰（G）
	班级
	小3班
	时间
	2019.5.14

	课题内容
	卷卷蜗牛
	观察者
	徐媛媛

	情况
实录
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  G拿到一张牛皮纸，横着放，开始卷。G两只手抓住牛皮纸两端，向同一个方向折叠，折叠好后，把纸竖着放，继续开始卷，刚开始卷的时候，G用了很大力气，G继续卷，可是她卷不动了，之前卷的也松散开来。G再次尝试卷蜗牛的壳，卷到一半的时候，蜗牛壳又松散开来，她露出了不开心的表情。她看着粘在旁边的我，露出求助的表情。我：需要帮忙吗？G把折叠好的纸送到我面前，没有说话。我：是卷不好，还是不会卷？G：我不会卷，老师。我：其实你会卷，你卷的方法很正确，只是你第一步做的时候，把纸折叠的太细了，在接下来卷的时候纸会很厚，你会卷不动，还会把之前卷好的松开了，你试试把纸重新折叠，折叠的稍微宽一些。这一次，G把纸全部散开，开始折叠。只见她折叠时候有意的把纸卷的宽一些，折叠好后，她一只手抓住卷好的纸，然后竖着放置纸，开始卷蜗牛壳。这一次，G卷的很顺利。蜗牛壳做好后，她一只手紧紧的握住卷的蜗牛壳，拿了一段双面胶，快速的把卷的蜗牛壳粘贴好。她又拿了两根毛根插进蜗牛壳中，用剪刀把毛根剪短，贴上眼睛帖。整个活动下来，G的桌面上乱的，有用过的双面胶，剪断的毛根，还有不小心拿掉的毛球。

	观察
分析

与

跟进

措施
	观察分析：

《指南》社会领域目标3指出：具有自尊，自信，自主表现。
能根据自己兴趣选择游戏或者活动。
自己的事情自己做，喜欢承担一些小任务。
《指南》健康领域目标2动作发展方面指出：
手的动作灵活协调
具有一定的力量和耐力
健康领域生活习惯于与生活能力方面指出：

5、具有基本的生活自理能力，能将玩具和图书放回原处。
案例中，G是一个很擅长做美工活动的小姑娘，她的小手灵活，协调。比如在使用双面胶时候，能够快速的撕开双面胶，并把蜗牛壳粘贴好，还能够把眼睛帖上的胶撕掉，贴在树枝上，再比如在使用剪刀时候，能够把毛根剪断，足见其美工技能很强，这与她平时经常做手工息息相关。指南社会领域提出：小班孩子能够自己的事情自己做，喜欢承担一些小任务。在本次案例中也有体现。如：G在初次尝试失败后，能够进行多次尝试，不放弃，可以看出她是一个有耐心能够坚持的孩子，能够自己事情自己做。在美工活动中，G是一个操作习惯较差的孩子，案例中，用过的双面胶，毛球，树枝等材料，她没有把材料送回原来位置的操作习惯，用过后，直接往桌上一放。
跟进措施：

在平时的生活活动中，渗透手部动作的锻炼。尤其是手的力量和灵活性方面。开展丰富多样的，适合幼儿年龄特点的各种身体活动，如抓杠悬空吊起10秒，单手扔沙包，扔飞盘，自己拧开水壶盖子等。让平时课程和区域游戏较少接触到的动作，渗透在户外游戏中。
正确使用剪刀，使用双面胶等基本的美工技能还是要多多发展的。在区域游戏中，延时班活动中，有必要开展一些专门的课程，如剪面条给娃娃吃，粘贴等活动，提升孩子的相关技能。
在操作活动中，注意培养孩子良好的操作习惯。比如：操作过的材料送回家，给美工提供一个垃圾盘子，专门放操作后的废纸，双面胶等。



《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》个案追踪表
	观察对象
	顾欣琰（G）
	班级
	小3班
	时间
	2019.5.16

	课题内容
	卷卷蜗牛
	观察者
	徐媛媛

	情况
实录
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G来到美工区张望一会儿，没有拿材料。我：你今天的游戏计划是什么？G：我想做小蜗牛，可是我不想用卷的方法，我想用纸来做。我：这里也有很多的彩色纸，需要我帮你做什么？G:我想要圆形的纸，做蜗牛壳。我给G剪了两张圆圆的纸片。G拿了一张圆纸片，用勾线笔在圆纸片上画了一圈一圈的蜗牛线，边画边说：我还要给小蜗牛的壳画上好看的花纹，说完用勾线笔在蜗牛壳上画了小花，太阳，圆形等图案。这时，G眼睛又看向我：老师，我不会做蜗牛的身体，你帮我剪一个吧！G拿好剪好的蜗牛身体，用双面胶把它粘在蜗牛壳上。当蜗牛做好以后，G指着墙上的一幅画说道：老师，我也想像画上这样，让蜗牛待在草丛里，我可以画点小草吗？于是我帮她把做好的蜗牛贴到一张空白的纸上，G拿了绿色的蜡笔开始画起了小草。

	观察
分析

与

跟进

措施
	观察分析：

《指南》中艺术领域目标指出3-4岁幼儿：
喜欢欣赏多种多样的艺术形式和作品。

喜欢进行艺术活动，并大胆表现。

具有初步的艺术表现和创造能力。
案例中的幼儿能特别喜欢美工区的活动。从案例中可以看出，G对于我们在墙上张贴的支持性环境感兴趣，如：老师，我也想像这幅画一样，给小蜗牛做一个草丛，并想要进行模仿。G平时是一个大胆创作，很有想法的孩子，案例中她提到：我想用纸来做蜗牛，需要蜗牛的身体等，这些都说明她对蜗牛构造已经了解，而且对于自己需要的材料也非常清楚，只是她需要的材料需要老师帮忙提供。由此可以看出她能够突破已有蜗牛做法，大胆表现自己的想法，具有一定的艺术表现力。
 跟进措施：

尊重幼儿自发的表现和创造，并给予适当的指导。如：鼓励幼儿在生活中仔细观察、体验，为艺术活动积累经验与素材。如，观察不同树种的形态、色彩等。提供丰富的材料，如图书、照片、绘画或音乐作品等，让幼儿自主选择，用适宜自己表现的方式去模仿或创作，成人不做过多要求。

小班幼儿善于模仿，支持性的环境还是有必要的，比如张贴一些欣赏性画，或者是其他幼儿操作步骤图，也可以是具有创造力的幼儿画作，这对于小班幼儿来说，都是经验的支持。

老师在游戏前，还是要让孩子说一说自己的游戏计划，并根据孩子的需求，提前提供相关的材料，供幼儿游戏使用。


《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》课题个案月反思

	观察对象
	顾欣琰
	班级
	小3
	时间
	2019.5

	幼儿的转变
	转变一：学习方式的转变：幼儿从模仿老师的制作，到自己进行想象创作，这是一个重大的突破，可见该幼儿的创作能力有了很大提高。

转变二:动手能力的发展：孩子在经过多次尝试后，能够把卷这个动作运用的很好。
转变三：坚持性的发展：该幼儿在做蜗牛的过程中，在不断的失败过程中，总结经验，并获得成功，坚持性有了发展。

	之所以转变原因
	1.教师的引导和提醒给予幼儿一定的学习和借鉴。
2.幼儿的生活经验丰富，想象力丰富。

3、幼儿的动手操作经验不断的积累。

	通过系列活动幼儿所获经验
	想象创作能力获得发展。

2、美工技能获得新经验：贴，粘，卷。
3、需求帮助，对自己具有在自尊，自信，自主的表现。

	存在问题及下一阶段

措施：
	存在的问题：

案例中的幼儿虽然动手能力、创新能力、学习能力都有了提高，但是手工结束后收纳习惯比较差，在操作时也不能够把用过的东西及时放回原来位置，这都是需要后期改进的。
措施：

1、注重孩子游戏后收纳习惯的培养。
2、当幼儿还不能够自主收纳时，或者材料太多而不知道如何收纳时，老师可以帮助幼儿，和她们一起收纳，同时也要教育孩子，需要什么材料那什么材料。


