《材料与环境对中班幼儿建构游戏的影响》课题观察记录

	观察对象
	季邵骢（4岁10个月）、龙俊锦（4岁10个月）、丁宁（5岁2个月）

	班   级
	中6班
	观察教师
	王敏威
	观察时间
	11月

	观察片段：
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龙俊锦将半单元积木放在柱形单元积木旁，季邵骢手中拿了一个半单元积木，将龙俊锦的放的半单元积木拿起，分别放在放在作品的两侧。
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龙俊锦举起手中的房顶式积木面向季邵骢说：“盖顶啦！”将放向半单元形积木上，季邵骢一边从龙俊锦手中拿积木一边说：“者要放在最大的高楼上。”龙俊锦将手中的积木在怀中绕了两圈，听季邵骢讲完，便将积木递给了季邵骢，季邵骢将积木放在圆柱体积木上，又拿下来，龙俊锦将手放上去比划。
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季邵骢将屋顶式积木如图放在二倍单元积木上：“这个要放在这里。”放下又拿起来，丁宁走过来从季邵骢手中拿走积木，季邵骢顺势递给丁宁，丁宁如图放将屋房顶式积木放在单元积木上。
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龙俊锦自主将垫子上多余的积木放置进材料柜。
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龙俊锦用二倍单元积木铺在两个建筑中间，季邵骢看到，跟龙俊锦一起平铺，龙俊锦笑着起身。
[image: image14.jpg]


  [image: image15.jpg]


  [image: image16.jpg]



龙俊锦将小圆柱体积木放在半单元形积木上：“这个就放这了。”在另一边也放上一个小圆柱体积木。
季邵骢回过头：“哎呀，老弟，一个上面只有一个高的地方。”
龙俊锦：“行吧。”拿起一个二倍单元积木：“这个呢，这个放哪里？”
季邵骢接过积木：“这个，这个不知道诶。”
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丁宁用二倍单元积木挡住架空的洞，用单元积木垒高在二倍单元积木上。
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季邵骢：“这门咋进去，这门？”
丁宁指着前面的建筑：“就从前面进去。”
季邵骢趴在前侧的建筑物向里看，丁宁随之也趴下一起看。
[image: image21.jpg]


  [image: image22.jpg]


 [image: image23.jpg]



龙俊锦：“都改装好了。”
丁宁：“没有。”
龙俊锦取了二倍单元积木左顾右盼：“丁宁，这个放哪？”丁宁接过积木“给我。”在建构作品前比划了一下，平铺在地上，丁宁看到龙俊锦再次拿了一个二倍单元积木，回头将二倍单元积木塞回材料柜：“嗯，不要了。”龙俊锦回头拿了一个Y形弯道积木：“这个放哪。”丁宁摇着手：“不要了。”
作品呈现：
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后续补充：（根据游戏后分享交流活动幼儿讲述以及后续师幼对话的实录）
1.个别谈话，读准幼儿的建构行为。
师：能跟我介绍一下你的作品吗？
季邵骢一边指一边说：这个是我们搭的通道（1），但是这里（4）堵住了，不能走，要进超市（2）的话，要从这边绕绕绕，绕到前面（3），然后就能进去了。
2.交流回顾，看懂幼儿的行为。
借助游戏现场进行游戏交流分享：
龙俊锦：我和季邵骢、丁宁一起搭了一个超市。
季邵骢：这个是通道，这里不小心被堵住了，就进不去，只能从前面绕过去，这个是下雨之后就能防御的东西。
丁宁：它是从这里（3）进去，里面是空的。我们搭的是超市，这里（3）有电梯，门是进去的地方，这里是出来的地方，还有停车的地方。我们还没有搭完，明天要继续搭。
师：关于这个作品，你们有什么看不懂的地方，有什么想问的吗？
季邵骢：我都不知道那是什么，有围墙，是不是不好用，过不去。
丁宁：我还以为他们不会连接呢。


	分析教师和幼儿行为，提出合理建议：

1.相关发展常模描述
《儿童游戏通论》：《积木的特性与教学潜能》、《积木建构技能的发展》和《积木建构活动材料》三个小章节
（1）积木游戏的学习与发展功能
幼儿学习与发展的领域
积木游戏的发展功能
主体性
主动性、独立性、计划性、创造性、胜任感、自信心、自主性
健康
眼手协调、手的精细动作与大肌肉动作的协调、搬运重物时身体重心的变化、携物行走的能力。
数学
形状、空间关系（距离、方向）；数量概念和数量关系（多少相同/不相同、相等/不相等、对称/不对称）；分类、排序、配对；测量（大小、长度、高度、宽度、深度、面积、体积）、模式。
科学
物体特性（材料与质地等）；力的相互作用、引力；倾斜、平面、斜坡；结构与性能（稳定性、重复、平衡）、系统；尝试与探索、试验、发现与归纳。
语言
表征、描述、设计与计划、标志、整理
艺术
美感（型式、对称、平衡、均衡）、想象与创造
社会学习
社会环境与功能；人的活动与相互关系；对他人劳动的尊重；合作、分享、规则、秩序。
（2）积木——象征活动与建构技能的发展
A象征活动发展
主客体不分化的象征性游戏阶段
“物——我关系”的分化和“逼真性”要求的产生
“人——我关系”的分化和对社会角色的理解
合作建构与“集体的象征”
B建构技能发展
非建构性活动——堆高、平铺与重复——架空——围合——模式——表征——为游戏而建构
对照《指南》4-5岁幼儿常模：
领域
一级目标
二级目标
三级目标
社会
人际交往
能于同伴友好相处
活动时愿意接受同伴的意见
具有自尊、自信、自主的表现
能按照自己的想法进行游戏
2.对照常模分析：对此根据在建构过程中的语言表达、行为表现，我们可以发现：
从游戏兴趣和意图而言，三人能有一定的计划的，自主的，进行建构，建构的超市是结合了一定生活经验（逛菜场）及一定自己的创造想象。三人能积极在分享交流环节介绍自己的作品，及自己的想象，在游戏中始终专注于建构游戏，具有积极的游戏体验。
从游戏阶段水平而言，三人在游戏前制定了共同的游戏目标，建构超市，在建构中有一定程度上的分工，丁宁建构超市，季邵骢建构走廊，龙俊锦是取放材料，但这种分工是不明确的，没有明确提出来，是由于幼儿的游戏经验水平，在游戏中自然的产生的一种分工，龙俊锦起初是参与建构的，但由于季邵骢的游戏经验相对来说更丰富，建构中会更深入的思考作品的美感（形式、对称、均衡等方面）所以制止了多次龙俊锦的建构，龙俊锦对于季邵骢“破坏”自己建构内容是不情愿的，拒绝季邵骢拿自己的积木，但听到季邵骢的想法后，便选择了妥协，这时龙俊锦的游戏身份开始由独立的自主建构者转化为辅助者的身份，收拿积木，在建构前也会先问一问季邵骢或丁宁的意见。
丁宁和季邵骢是此次游戏的主要建构者，但两人几乎没有沟通，反而对话集中在与龙俊锦诉说自己的需求和想法，直至出现了问题：通道被堵上了，两人产生了纠纷，直至分享交流时，两人还是不清楚对方的想法，所以产生了季邵骢的质疑和丁宁以为不连接的想法。
在此次游戏中，三个人是一起玩的，但无明确组织分工，只做自己想做的事，游戏的水平阶段处于联合游戏。
后续预设的支持策略：
1、持续跟进观察三人类似表征游戏、联合游戏的情况，进一步了解和把握三的发展优势。
2、借助分享交流，他们游戏出现了什么问题，为什么会出现这个问题，怎样来玩，他们的作品会更加完美，引发同伴经验，解决问题，促进幼儿游戏水平由联合游戏向合作游戏发展。
3、时空支持，给予充足的时间和空间，鼓励幼儿继续进行有主题的建构游戏。
4、材料环境支持，提供逛菜场的图片，及超市图片，引发幼儿的观察，诱发已有经验，进行更加丰富的建构。
5、经验拓展支持，与三位幼儿家长进行沟通，了解自己孩子游戏的兴趣点及游戏价值的发展点，协同跟进支持孩子在游戏兴趣需要的满足，触动孩子更为积极地自主思考与创造表现。


