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	题目：思维可视, 艺术交互——思维可视化与交互式教学在高中艺术生数学课堂的应用

	文章要点摘录
	思维可视化教学模式指的是使用一系列图示技术将本来不可见的思考过程呈现出来, 使得抽象的思维结果变得更加清晰, 有助于学生的理解和记忆, 是最高效的信息加工和信息传递的过程.在数学教学的过程中, 思维可视化可以通过绘制思维导图、查找关键词, 使得学生迅速地构建数学基本概念之间的层级和逻辑关系, 增强基础概念之间的联想, 有效提高课堂的教学质量和效率.在高中阶段, 艺术生面对数学学习有较大的畏惧心理, 对抽象问题较为退缩, 使用思维可视化技术可以帮助艺术生克服数学学习的问题, 有效提升学习效率.

在高中数学课堂教学的过程中交互式的教学最主要的目的是让学生回归课堂, 让学生展现自我能力, 提升教学的有效性.在交互式的课堂教学模式中, 教师将学生放在主体的地位, 积极做好互动, 让艺术生深入到数学课堂中感受数学知识的魅力, 教师利用问题情境进行课堂设计, 所使用的问题可以是学科问题、现实问题等等, 引导艺术生逐步探索问题, 深入探索问题难点, 以此来实现教学目标.

在传统数学课堂教学的过程中, 艺术生对数学的学习积极性不高, 遇到学习困难的时候多数的学生会选择退缩, 在信息技术的推动下, 教师要学会利用丰富的网络多媒体功能优化数学课堂的教学模式.在数学课堂上，教师利用多媒体交互式电子白板进行互联网互动, 使用嵌入式软件和通信线路创设电子交互式协作教学环境, 教师利用电子白板进行电脑控制, 在白板上进行内容的修改、删除和保存等操作.

	体   会
	在高中数学教学的过程中, 通过思维可视化的技术, 设计交互式的课堂教学模式, 推动电子白板和思维可视化的教学措施优化课堂教学氛围, 提高艺术生对数学学习的兴趣和问题解决的能力, 让艺术生在实践的过程中感受数学学习的魅力, 树立数学学习的自信心, 克服以往学习中遇到的问题, 摆正心态, 让艺术生掌握数学知识的应用能力, 正确认识数学学科, 为今后的专业学习和生活经验的丰富奠定良好的基础.
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