大2 十月区域游戏材料记录表（教师预设与幼儿行为）
	区域名称
	游戏内容
	环境与材料
	预设发展价值
	《指南》中典型表现
	幼儿行为
	选择人次
	原因分析
	记录时间

	数

学

区
	有趣的扑克牌
	1、同种花色排队：扑克牌红桃、黑桃、草花、红方块四种花色

2、按照标记排序：扑克牌红桃、黑桃、草花、方块四种花色1到A
	1、能探索发现扑克牌按照花色图形、数字的大小进行数次的有规律的排序。
2、尝试自己记录自己的游戏玩法。
	《指南》数学领域“5—6岁幼儿能发现事物简单的排列规律，并尝试创作新的排列规律。
	1、 反复翻动篓子里的纸牌2分钟后找出一张黑色草花6排在了第一个，数秒钟后又换了一个红色的方块3上去，接着后面排了一整排的红方块。
2、 在大小标记里面从黑桃2开始往后面排，排到黑桃8.
3、 重新开始从黑色花草A开始往前排，A—2.
	1
	1、 不感兴趣。
2、 不会玩
	10：08—10：28

	
	扑克牌比大小
	扑克牌红桃、黑桃、草花、方块四种花色1到A
	1、巩固对于大于号、小于号、等于号的认识。
2、探索感知10以内数量关系
3、大数字总是在大嘴巴的前面
	《指南》数学领域“5—6岁能发现sh生活中许多问题都可以用数学的方法来解决，体验解决问题的乐趣
	1、 两个人协商了数秒钟后，两人各拿一半的纸牌。
2、 甲先出了一张黑桃8放在了大于符号开口旁的口袋里，乙出了一张红桃6放在了大于符号闭口旁的口袋里，类似的玩法持续。
	2
	1、 比较感兴趣。
2、会玩
	10：10—10：20

	
	好玩的磁力片（一）
	磁力片、模板、白板
	能用常见的几何图形随意拼搭出物体的造型。

	《指南》科学领域“5—6岁：1、能通过观察、比较与分析，发现并描述不同种类物体的特征或某个事物前后的变化
2、能用数字、图画、图表或其他符号记录。
	1、两人合作，协商后从篓子里拿出了一张任务卡。
2、两人进行合作拼搭。
	2
	感兴趣。
2、会玩
	10：10—10：30



	
	
	
	
	
	
	
	
	


