《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》个案追踪表
	观察对象
	杜子睿（D）
	班级
	中6班
	时间
	2019.10.16

	课题内容
	橘皮动物
	观察者
	陈英

	情况
实录

	 [image: image1.jpg]


 [image: image2.jpg]


 [image: image3.jpg]= g

\
C
1
W
o




 [image: image4.jpg]



[image: image5.jpg]


  [image: image6.jpg]



在秋天里这一主题里孩子们知道橘子是秋天常吃的水果，中午吃完饭后孩子们在吃橘子的时候会用橘子做一些小游戏，会闻一闻，或者剥出不同形状的皮，于是就开展了这次利用橘子皮来进行创意制作的活动，让幼儿了解生活中处处有创意只要会想想能动手就行。活动一开始，孩子们就开始了用橘子皮怎么做创意拼画的了解和畅想。D积极举手站起来右手食指指着电视屏幕告诉老师和小朋友说：“我看到橘子皮是长条的，蜘蛛的腿也是长长弯弯的。”最后王老师问小朋友想用橘子皮做什么动物的时候，D再一次举手响亮地告诉大家：“我今天想用橘子皮做一只蜘蛛！”讨论完后，D双手搬椅子坐回自己的座位，左手拿着橘子，双手手肘撑着桌子，右手大拇指在橘子底部中心点扣了一个口子向身体前方剥，一边剥一边让手里的橘子慢慢转动着，保证橘皮连接在一起不断裂，当剥下了一块长条的橘子皮放在白色的A4纸左边三分之一处，再连续剥下比原来短一般的橘子皮轻轻放在最长条橘子皮的两边，每边都放了三条稍短的橘子皮。在摆放的时候，一只手压好橘子皮的一端，眼睛看着橘子皮摆放的位置，另一只手不断调整橘子皮摆放的方向，直到两边三条橘子皮都一一对称。做好蜘蛛的身体和6只腿，D又拿起橘子开始小心翼翼地剥了一个类似圆形的橘子皮放在最长条形的橘子皮上端，接着又剥了两个小三角形的橘子皮分别放在圆形橘皮的左上方和右上方。摆完之后D发现橘子上面还剩下一些橘子皮，用剩下的橘子皮又做了一个小的动物。我问他旁边小的动物是什么，他指着拼好的橘皮告诉我说是一只小蜘蛛。
《指南》中艺术领域目标指出4-5岁幼儿：

在感受与欣赏中目标1：喜欢自然界与生活中美的事物，在欣赏自然界和生活环境中的事物时，关注其形态特征。

在表现与创造中目标1：喜欢进行艺术活动并大胆表现，经常用多种方式表现自己的所见所想。

目标2：具有初步的艺术表现与创造能力，能运用手工制作表现自己观察到或想象的事物。
目标幼儿在本次制作橘皮动物的活动中，我们可以发现：
1.活动开始在观察一些动物时，D就能联想到蜘蛛的长长、弯弯的腿可以用长条的橘子皮来做，具有丰富的想象力。
2.活动中，D在做橘皮蜘蛛时很安静，很专注，说明他很喜欢本次的手工活动，乐在其中，且整个活动过程进行了30分钟，在制作橘皮动物的时候持续20分钟左右，D都耐心地完成了作品，说明他具有良好的学习品质。

3.活动中，D能一只手压好橘子皮的一端，眼睛看着橘子皮摆放的位置，另一只手不断调整橘子皮摆放的方向，直到两边三条橘子皮都一一对称，说明他具有良好的操作常规。

小结： D的动手操作能力、操作常规较强，能耐心、专注、独立地完成作品，但是装饰能力较薄弱，在制作过程中就只用到了白纸和橘子皮，没有用到多样的材料（比如废旧物、自然物、纸类、毛球等装饰类材料）去装饰，可见，D的装饰能力有待提高。

	观察
分析

与

跟进

措施
	1、在日常区域活动中，可以提供“各种各样的点与线”等装饰图案，引导幼儿去学习、练习，并运用到手工活动中。

2.投放的材料要多样性，有半成品和成品，给幼儿充分的选择和发挥的空间。

3.对幼儿的作品进行多方面的评价，如色彩搭配、造型、创意等，使评价更全面、更科学、更具体。


不足：没有及时记录下他操作时的细节想法，也没有找时间让他和小朋友介绍自己的作品。
《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》个案追踪表
	观察对象
	杜子睿（D）
	班级
	中6班
	时间
	2019.10.28

	课题内容
	送给妈妈的礼物
	观察者
	陈英

	情况
实录
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今天区域活动时间，D来到了美工区做手工制作，一坐下来他就和我分享说他在妈妈手机上看到的抖音里又一个会动的手指抓抓乐，还让我搜给他看，说是要照着做一个送给我，我就找到了整个视频过程，D用了30秒看完了操作视频，找来了红色的彩纸、勾线笔、吸管、双面胶、剪刀、麻绳等材料，所有材料准备好后，第一步，他先把自己的左手放在了红色的彩纸上，右手拿起勾线笔沿着自己的手指轮廓画了起来，画的时候眼睛紧紧盯着勾线笔的笔尖，当自己的看不到自己的画的黑线时就把左手抬起来看准了黑线画到了哪再接着继续画下去，直到自己的手掌整个被画了下来。第二步D拿起手边准备好的剪刀，沿着自己用勾线笔画好的手掌轮廓剪下来，一边剪一边慢慢移动红色的彩纸，保证剪刀都剪在勾线笔画的黑线上，剪完手掌后就把剪好的红色彩纸手掌先放一边，又拿来双面胶，找到双面胶的头部，用剪刀剪一小段双面胶贴在每只手指上，在每个手指上都贴3小段，手掌中间贴两个稍长一些的双面胶，贴完后再一个一个的撕开双面胶，整个过程持续了35分钟。由于收的时间到了，D焦急的问我该怎么办，我鼓励他说：“做成这样也可以和小朋友分享交流了，其他的可以明天再来做！”他欣然的点点头，还和小朋友详细介绍了他得做法，和明天还需要做的过程。到了第二天，他如约来到了手工区又继续了他还未完成的步骤。找来麻绳用茅根勾住穿进贴好的吸管里，穿麻绳的时候眉头紧锁很小心地在穿绳，最后穿好后，拉动手掌底部的麻绳，手指就弯曲了，看到后很开心的欢呼成功了，说自己的手指变成了6的手势。

	观察
分析

与

跟进

措施
	观察分析：

《指南》中艺术领域目标指出4-5岁幼儿：

在感受与欣赏中目标1：喜欢欣赏多种多样的艺术形式和作品，欣赏艺术作品时会产生相应的联想和情绪反应，
在表现与创造中目标1：喜欢进行艺术活动并大胆表现，经常用多种方式表现自己的所见所想。

目标2：具有初步的艺术表现与创造能力，能运用手工制作表现自己观察到或想象的事物。

案例中的幼儿能通过看妈妈手机里的抖音视频想到自己在幼儿园可以找材料来进行制作，在活动中，他用到了画、剪、粘、贴、撕的方式，还先后用到了吸管、麻绳等材料进行制作，使作品更美观，更完整，可见他的创新能力、动手能力有了明显的提高。但是当D遇到作品还没完成就要收的时候，知道向我求救，并能接受明天继续制作的建议。

 跟进措施：

1、教师在面对幼儿的求助时，鼓励幼儿第二天来做并提供了介绍作品的时间，第二次完成后也要进行第二次分享交流。
 2、教师应多提供这样的机会，引导幼儿积极主动地去思考问题、解决问题。


《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》课题个案月反思

	观察对象
	杜子睿
	班级
	中6
	时间
	2019.10

	幼儿的转变
	转变一：学习方式的转变：幼儿从集体观察橘皮动物作品进行创作，到通过看了妈妈手机上的抖音视频自发要在手工区进行手工制作，这是由被动游戏学习到主动游戏学习的转变。
转变二:动手能力的发展：幼儿从单一地用橘皮创作，到综合运用彩纸、勾线笔、吸管、双面胶、剪刀、麻绳等材料，进行手工制作，使作品更美观，更完整，可见他的动手能力得到了明显的提高。
转变三：创新能力的发展：幼儿在最后用麻绳穿进吸管后拉出不同手势的样子，在原来看的视频上做一些创新，可见他的创新能力得到了发展。

	之所以转变原因
	1.教师的引导和提醒给予幼儿一定的学习和借鉴。
2.幼儿的生活经验丰富，想象力丰富。

3、幼儿的动手操作经验不断的积累。

	通过系列活动幼儿所获经验
	1、通过查看工具书、并自主选择主题进行创作，。

2、综合运用彩纸、勾线笔、吸管、双面胶、剪刀、麻绳等材料以及添画的方式，进行装饰点缀，使作品更美观，更完整。

3、在做单一的作品时，可以增加一些场景。

	存在问题及下一阶段

措施：
	存在的问题：

案例中的幼儿虽然动手能力、创新能力、学习能力都有了提高，但是当D遇到问题时，鼓励幼儿第二天来做并提供了介绍作品的时间，但是第二次完成后没有进行第二次分享交流。
措施：

1、教师在面对幼儿的求助时，应鼓励幼儿自己去想办法解决，而不是直接告诉幼儿应该怎样做。

2、教师应多提供这样的机会，引导幼儿积极主动地去思考问题、解决问题。


