我要点歌

小班表演区里，孩子们玩起了“果果舞台”的游戏。有的唱歌，有的扮成小萝卜，有的在装扮自己，沉浸在快乐的游戏中。其他的孩子被这热闹的氛且吸引过来，可是小演员们自顾不暇，全然不顾台下的观众。“果果舞台”渐渐冷清了，过足了扮演瘾的孩子们也开始无所事事，眼看“果果舞台”就要关门。这时，坤坤来到小舞台，说：“我要点歌!”桐桐一愣，转而说：“你要听什么歌?”“要听“这是小兵。”“好的。”说毕，桐桐就找出了人物的指偶，套在手指头上边表演一边唱。一曲唱完，旁边的轩轩说：“我也要点，我要听“好娃娃’。”于是，演员们又开始了表演，刚才冷清的小舞台顿时又热闹起来啦。
可见，孩子们对于点歌这一游戏情境非常感兴趣，于是我在游戏结束的时候一同分享了这一经验。在接下来的游戏中，“点歌”情境不断地重现，观众席爆满。有时候点一个表演一个，更多时候是观众们七嘴八舌地“我要点歌”。演员们有时演着演着就忘了刚才观众点了什么。针对这种情况，我与孩子们一起讨论。我们平时看节目有主持人，有节目单。受此启发，孩子们把经常哼唱的歌曲的图片制作成了小图标，用雌雄扣贴在节目单上，把它投放到了小舞台。这下，演员们不再各忙各的了，观众一到，他们会有礼貌地拿出节目单，上前询问，请问你要看什么节目。观众就会在上面选择，选好后，工作人员把它撕下来按顺序依次贴在另一张标有1、2、3等点数的空白的节目单上。台下的观众全部点好后，今天的节目单就出炉了。演员们按照上面的顺序进行表演表演的技能得到现固，表现力日益增强。观众们津津有味地观看自己喜欢的节目，交往也日益增多。在随后一阶段的游戏中，他们不断丰富节目的内容，节目单上出现了歌曲类、舞蹈类、故事类，还会根据观众需要临时表演其他的节目。随着人气的不断火爆，道具日益丰富，出现了人员分工，有主持人，有售票员，观众区出现了座位号，果果舞台游戏正不断地继续它的精彩。

小舞台游戏是幼儿园角色区游戏中的一种，满足幼儿打扮、表现的需要，深受小班幼儿的喜爱。在此类个别化、小组化的游戏中幼儿相互学习、交流自发地进行经验的建构，有利于老师针对不同幼儿的特点以及游戏中的契机进行有目的地指导。

1.抓住兴趣，变满足自我为关注自身与他人的双向满足。小班年龄段孩子的游戏，往往更多停留在以自我为中心，比如说打扮成自己喜欢的形象表演自己喜爱的节目，这也是班级创设“果果小舞台”的一个重要缘由，即培养幼儿大胆表现的能力。但是该年龄段的孩子表现出与他人的互动性不强，关注自身的特点，所以导致了热闹的舞台渐渐无人间津，成为仅仅是供幼儿表演的场所，缺乏了同伴间的交往。正当游戏渐渐走人死胡同时，来自于一个孩子的兴趣点“我要点歌”，给游戏带来了契机，注入了新的活力，一下把孩子们的注意力再次焦。进而“节目单”的运用成了演员与观众之间交往的组带，正应了《3-6岁儿童学习与发展指南》(以下简称《指南》)中指出的“创造交往的机会，让幼儿体会交往的乐趣”。老师在观察的基础上要起到支持、引导的作用，在幼儿经验基础上提升的“节目单”让孩子的视角不再停留在自我，开始关注到他人的需求，在“你点我演”中充分地体验到了交往的快乐。
2.有效的材料， 实现从无序到产生计划的萌芽。小班孩子是直觉行动思维，行动先于语言。在“果果舞台”的游戏中也是如此，满足于表演、装扮，对于今天游戏中接下来想要做什么，怎么做，缺乏预想和计划。《指南》指出：“鼓励和引导幼儿学习做简单的计划和记录。”“幼儿园和班级里的重大事情和计划，请幼儿集体讨论决定。”然而对小班幼儿需要让他们主观上明晰接下来要做什么有些困难，因此游戏中巧妙地利用“撕贴”这一孩子喜爱的动作来帮助他们直观地完成这一计划，在点歌一一撕图标一一贴图标，这一系列的动作完成以后，游戏的计刘也随之出炉，而且一轮节目结束后可以将图标贴回反复使用。一个个来自于孩子的最初的计划随之萌芽，从而让游戏在自由自主的基础上建立了规则。

3.开放的空间，让游戏走向深入。幼儿游戏的发展是一个曲折向上的过程，有时也会出现阶段性停滞，这时不妨静观其变，让孩子尝试运用自己的经验推动游戏的发展。“点歌”情境的出现正是孩子们在开放的空间里自身促进游戏发展的产物，教师适时推波助澜，使游戏更加走向深入。如果教师过早干预，则变成“牵着鼻子走”，创造的萌芽不小心被扼杀。孩子只有在自由、自主的氛围中选择材料，创新情节，才能体会创造的愉悦，激发学习的动力。

