农村小学开展童话育美的实践研究2018年下总结
本学期，10月份顺利通过中期评估，专家们充分肯定了我们课题研究过程扎实，研究成功丰盈，报告翔实，理论充分。使全体课题成员十分振奋。专家们也指出了报告要一体化考虑，前后要一致，概念界定中表格、后面的课题体系要统一，一体化建构。报告要变薄，浓缩成3000-4000字。核心概念再清晰明确些，特别是美，要有行为层面的操作的。
接下类我们还有两个没有研究：其他学科渗透童话元素的策略研究，学生在童话中成长的评价研究。
一、夯实常规管理
本学期整个研究过程中，我们一如既往坚持本课题日常研究管理机制，如下：
1.日常开展
课题每两周开展一次活动，双周四第一节课，以学习讨论总结为主。其他活动不定期课题组成员参加。如每周的童话作家营活动。每次记载好教科研活动表，程凤娇老师负责记载。
2.课题网页
	栏目
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	计划总结
	张春燕
	根据节点上传

	理论学习
	张金花、陈成
	关注本栏目每月上传情况，保证每月至少一次，提醒成员上传相关资料。

	研究过程
	姚琴娟、李素敏
	

	研究成果
	顾卫华、张瑜
	


3.加强考核
每月30日检查上传材料，学期末课题组成员整理资料，总结交流，公布成果，每年评选课题组先进个人。
二、开展对其他学科的渗透童话元素的研究
我们课题组都是语文教师，因此我们依托青年教师成长俱乐部，各个学科都有，十月份学校组织工作10年以内的青年教师评优课，开展“童话育美杯”评优课。在童话课堂的研讨中，我们明确了童话课堂是儿童的课堂，是快乐的课堂，是情趣的课堂。老师们用童话的美润泽孩子的心灵，用童话的趣激活孩子的活力，用童话的情怒放孩子的情感，用童话的理点燃孩子的思维。“童话课堂”要求各门学科教师自觉、合理地运用童话，或用童话的内容，或用童话的形式，或用童话的艺术特质等童话元素开展教学。品德课上，老师们带着孩子观看童话影片，讲童话故事，评童话人物等；音乐课上，唱童话歌曲；美术课上，画童话画；英语课上，演童话剧；劳技课上，做童话玩具；体育课上，做童话游戏。
各学科利用童话元素、童话故事把学科知识巧妙结合串联，创设情境，激发兴趣，使学生兴趣盎然，乐于学习，从而真正变被动学习为主动学习，提炼出学科渗透童话的教学策略。当然童话不是主要的教学目标，所以设计童话时要十分注意教学内容，围绕教学目标，把科学的内容与艺术的形式巧妙结合起来，真正做到教学有效，过程有趣、学习有味。
1.童话引路，激活兴趣，打开学习之门
在教学开始，教师创设具有趣味性、针对性、知识性的童话导入教学，有效地激发学生的好奇心，产生强烈的求知欲，使孩子们的大脑处于有效的觉醒状态，对学科学习充满兴趣，自觉积极地进行学习，架设起创新思维与学习问题之间的桥梁，真正把学生带入学习情境中，使学习达到事半功倍的效果。
例如数学学科，在教学“四舍五入法取近似值”之前，教师先给学生们介绍这样一个创编的数学童话：在数学王国里有一个神奇的“变身俱乐部”，当数字朋友们进入俱乐部时，可以根据自己的数字特点，用四舍五入法省略到一定的数位，痛快玩一番后，出门时必须恢复自己原来的数位。如果由于玩得太高兴了，忘记了自己原来的模样，俱乐部规定：第一次走时允许带走一个约等于省略数的最大的数，第二次允许带走一个约等于省略数的最小的数。在教学新知之前，用他们喜闻乐见的童话，作为新知的切入点和载体，既生动有趣，又给学生设计一个悬念，能激发和满足小学生的好奇心，一下子打开学生的智慧之门。
美术学科，如教学《七彩生活》，教师用孩子们喜爱的花仙子童话视频引入，看看花仙子用她那把花钥匙到我们到了哪？出示通过花仙子的神奇本领带我们来到的各个美丽的地方：金花的稻田，美丽的山坡，最后找到那把美丽的七色花，请孩子们说说看到了哪些颜色。
音乐学科用童话故事导入，激发学生学习的兴趣。比如发声练习是音乐课必不可少的一个环节，但是，对于小学一、二年级学生来说是单调枯燥的。因此，教师用童话导入练声：一天早上，阳光灿烂，万里无云，动物用童话架起儿童通往音乐殿堂的桥梁学校的小动物们早就在练嗓子了。听，小黄狗在学校门口： “汪汪汪—— — ”小花猫在教室的屋子里： “喵喵喵—— —”小山羊在学校门前的树下： “咩咩咩—— — ”小青蛙在学校对面的田里： “呱呱呱—— — ”哎呀，它们练得真认真，实在是太棒了！讲完童话教师就问： “小朋友们，我们也来模仿小动物的叫声，练一练嗓子好吗？”学生们齐声回答说： “好的。”就这样，通过童话的导入，学生练声时，积极主动，劲头十足。学生有了兴趣，教师及时指导正确的发声方法，使练声的质量进一步提高。
2.童话展开，引发探究，拨动思考之弦
实验表明：学生抽象逻辑思维在很大程度上，仍与感性经验相联系，具有很大的具体形象性。所以，在课堂上适时创设童话情境符合小学生的身心发展规律和学科学习的特点，促进学生的学习和理解，形象思维和逻辑思维的协同发展。
比如数学学科中，童话情境的趣味性往往可以给儿童提供一些能够激发他们好奇心的场景，使他们认识到生活中的许多场景中充满着奇妙的数学知识。在好奇心的推动下，学生对于数学童话故事中不同场景所引发出的数学问题的探索，儿童能主动地进行自主学习，在不断解决问题的过程中体会到自主学习的乐趣。
例如，对于“认识除法——平均分”，教师创编了童话“猴王分桃”，把数学运算融入童话故事中，让学生在津津有味地阅读故事的过程中不知不觉地学到数学知识，并进行逻辑思考。猴王分桃—— — 一天，猴王采回两竹筐蟠桃，对三个小猴说： “你们三个把这些蟠桃平均分，应该怎么分呢？”第一个小猴把竹筐里的蟠桃清点一遍后，说： “大王真是满载而归。第一筐有 10 个，第二筐有 14 个。”然后他就开始分配蟠桃，倒腾半天，怎么也无法一碗水端平：第一个筐里的蟠桃，给每个小猴分 3个，剩 1 个；第二个竹筐里的蟠桃，给每个小猴分 4 个，剩 2 个。急得他抓耳挠腮。第二个小猴道： “两个竹筐里一共剩余 1+2=3（个），咱们哥仨刚好一人一个。”第三个小猴接着说： “还可以这样分配，把两个竹筐里的蟠桃混合在一起，共有 10+14=24（个），24÷3=8（个），咱们哥仨一人分得 8 个蟠桃。” “对！真是个好主意！”大家连连称是。“猴王分桃”是孩子们喜闻乐见的故事，将“平均分”的运算编入故事情节中，让学生在引人入胜、妙趣横生的情节推进中，找到解决问题的途径，随着故事情节的发展逐渐打开思路并学到新的数学知识。综上所述，教师如果将数学知识编入童话故事，就可以激发学生对数学的浓厚兴趣，用精彩的童话故事来指引学生进入数学知识的殿堂，求新求变，感悟生活，拓展思维，用生动有趣的情节来丰富数学的内涵。
音乐学科中如果只给学生讲枯燥、抽象的音乐理论知识，学生是很难接受和理解的。富有趣味性的游戏符合小学生的成长心理需求，能够吸引小学生的注意力，营造出愉快的音乐课堂氛围，帮助学生在欢快的活动中掌握相应的音乐知识。例如，在节奏练习课中，设计小动物走路的音乐游戏，当教师说：“小兔子来了。”孩子们就以小兔子蹦蹦跳跳的姿态走，并在嘴里说着“跳跳跳”，节奏呈跳跃状态；教师说：“大熊猫来了。”孩子们立即憨憨地手脚并用，慢慢地走动，嘴里说着“走走走”，节奏沉缓；教师说：“小鸟来了。”孩子们马上张开“双翅”，嘴里说着“飞飞飞”，节奏轻盈明快……在这种小学生模仿动物走路姿态的节奏游戏中，让学生快乐地感受到二分、四分、八分、十六分音符的不同节奏。
3.童话结尾，拓展延伸，汇成智慧之流
教学过程既是传授知识、培养能力的过程，又是师生情感交流的过程，心理学研究表明，情感在教学中不仅有动力作用，而且能清除疲劳、激发创造，充满情感的教学和学习，其注意往往乐此不疲，而且思维敏捷灵动。教师在课的结束，依据教学内容设计优美的童话，拓展延伸学习，激发学生继续学习的兴趣。
比如数学学科中，数学有着悠久的历史，数学知识有着积累性和传承性。教师要拓展学生的思维，在教学中通过童话故事把数学知识向更深处延伸，带领学生领略更多的数学风景。怎样让学生喜欢上数学课外阅读？如何培养学生长期自觉进行数学课外阅读的习惯？教师运用数学童话在结尾来吸引学生，激发学生，实验效果非常好。
总之，童话以其生动、形象深深吸引学生，激发着学生的学习热情，拓展学科学习的内涵和外延。在学科教学中合理运用童话，能顺应小学生的年龄特点和认知规律，为他们创设了一个融形、情、境、知于一炉的学习空间，引发他们生理、心理和思维同步兴奋地进入学习状态，感受学习美，锻炼思维美，提高语言美，从而真正实现认知和情感的和谐发展。
     三、总结评比
     期末结束，我们召开了课题组成员总结会议，每位课题组成员总结汇报了2018年的研究工作和研究成果，最后评选了陈成、张瑜、程凤娇三位老师校教科研先进个人。同时课题组成员收获颇丰，一年来，2篇论文发表，15篇论文获奖，1位老师晋升五级梯队，4位教师年度考核优秀，2位教师获区级以上荣誉。
成绩属于过去，课题研究我们永远在路上！
                                                          2018.12
