《童谣教学游戏化方式的实践研究》课题观察记录
	观察对象
	小2班部分幼儿
	班级
	小2班
	时间
	2019.9.29

	观察课题内容
	童谣游戏《捉蜻蜓》
	观察者
	陈伟

	过程实录
即
(精彩片段——指向幼儿)
（可附照片；观察要点：主要针对幼儿语言、艺术、行为习惯方面的观察及描述。）
	片段一：学习并朗诵童谣
本次活动的重点是让幼儿学说童谣，老师先朗诵一遍，幼儿倾听，老师以问题你听到了什么？来帮助幼儿回忆童谣里的内容，李苏月说：“我听到了捉蜻蜓。”团团说：“我听到了天灵灵。”宋小萧说：“我听到了满天满地。”这首童谣有6句，对于小班幼儿来说还是有难度的，大多数幼儿在学说童谣环节花费了许多时间才学会了朗诵童谣。
片段二：熟悉游戏玩法，尝试游戏
幼儿学会了朗诵童谣之后，老师提出：“可以怎样捉蜻蜓，用什么捉蜻蜓呢？”等问题，启发幼儿采用用手掌做网，手指做蜻蜓的方式开展游戏活动。张一诺说：“可以用网捉蜻蜓 。”芮姜媛说：“可以用手指去捉蜻蜓。”老师引导幼儿可以用手掌做网捉蜻蜓，蜻蜓可以用一只手指代替。然后老师向幼儿介绍游戏的玩法和规则： 首先幼儿自已一个人玩游戏，一只手将手掌伸平掌心向下当作网，另一手伸出手指当作蜻蜓，游戏时，大家要一起念儿歌。 接着可以两个小朋友一起合作玩游戏，一个小朋友扮网、一个小朋友当蜻蜓，扮蜻蜓的幼儿必须将食指碰到渔网（即手掌）。儿歌念完后，扮蜻蜓的幼儿要迅速缩回食指，扮网的幼儿捉蜻蜓。 被捉住的幼儿必须说“蜻蜓，蜻蜓飞呀飞”的短句，若回答正确，两位幼儿交换角色，继续一起玩“捉蜻蜓”的游戏。游戏的动作比较简单，但是许多小朋友在玩游戏的过程中朗诵童谣的声音比较小，大多都是老师在诵读童谣。
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	活动过程
观察分析
（重点指向语言、艺术、行为方面的发展）
	幼儿分析：幼儿之前没有接触过童谣，对于童谣的句式、形式也不是很清楚，幼儿的语言表达能力也比较弱，幼儿的语言能力是在交流和运用的过程中发展起来的。应为幼儿创设自由、宽松的语言交往环境，鼓励和支持幼儿与成人、同伴交流，让幼儿想说、敢说、喜欢说并能得到积极回应，通过此童谣游戏可以培养幼儿之间的相互合作与信任。

幼儿的收获：

1、感受到了语言的节奏韵律，学会了念童谣，提高了语言表达能力。 

2、在诵读中感知了童谣的基本句式。
3、丰富了民间文化、感受到了民间童谣的有趣。
4、学会正确发出“天、灵、捉、蜻蜓”等字音。 

5、培养幼儿动作的敏捷性和遵守游戏规则的良好习惯。 

6、发展了合作意识与能力，体验了游戏带来的快乐。

幼儿的缺失：
有些小朋友回答问题的时候没有自己的想法、喜欢和别的小朋友说一样的答案。
幼儿的语言表达能力不强，大多数情况都是老师在朗诵童谣。
有些幼儿在朗读童谣时没有一定的节奏感，没有养成好习惯。

	改进措施
	老师在上课之前对孩子的回答要进行预设，尽可能多的考虑到孩子的一些想法，以便更好地让孩子融入课堂。
在平时生活中，我们要多提开放性问题，引导孩子用完整的语言对物体进行描述。多对孩子说一些你能用完整的话说一说吗，让孩子有完整讲述的意识和习惯。
日常诵读童谣良好习惯的养成：平时我们在和孩子诵读童谣的时候，应该时刻提醒孩子用好听的声音进行诵读，给予孩子及时的表扬。


