






本科目的核心目标是围绕信息科技核

心素养中的计算思维和数字化学习与创

新，在游戏闯关中学习编程，实现编程

思维启蒙与进阶。





不可思议的编程机器
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编程
创造机器人

不插电活动：跳兔子舞

不插电活动：做眼保健操



编程
创造机器人

自主挑战：打开“在各种颜色中合

成”环节创造出机器人的眼睛、手

臂等。

自主挑战：打开“制造更多东西”

环节运行循环，修改实参，尝试不

同的循环。观察每次循环运行时的

情况，并使用学习单进行记录。

最终完成机器组装



【不可思议的编程机器】

01
通过真实搭建和代码创造活动，引导学生从学习的最

近发展区进入编程代码的学习应用

02
通过生活实例和不插电活动，理解编程中的函数及循

环的概念及应用情境

03
借助软件中“编程机器”模块的学习，学会函数命令

及For循环语句、实参的调换与程序的运行测试等

04
通过自主挑战任务和故事讲述，激发学生勇于尝试不

断挑战的信念，强化计算思维、数字化学习创新等核心
素养的培育。




