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《信息技术教学中微视频的设计与运用研究》总结
根据本课题确定的目标，研究内容分为以下几个模块的研究：

1、微视频资源的设计与开发。

对于微视频学习资源而言，追求实用性是其最显著的特点。所以，在制作微视频的过程中，我们要围绕教学或学习中的常见、典型、有代表的问题或内容进行针对性设计，要能够有效解决教与学过程中的重点、难点、疑点等问题。

2、微视频资源在信息技术课堂中的运用策略。

信息技术课程是一门立足于实践、操作性强的课程，除了基本的理论知识外，大部分知识技能是通过不断的观摩、演示、实际操作才能熟练掌握的。主要从两方面来研究：1、微视频教学资源在主题式教学模式下的运用；2、在分层教学中的运用；3、激发学生主动探究学习中的运用。

3、微视频在信息技术课堂中的运用效果评价，研究对微视频的评价方法。
利用问卷调查来对学生在微视频运用过程中的问题进行反馈，同时课堂上利用班级网站对学生制作的微视频进行评选加分，激发学生创作微视频的热情。本学期具体做了如下的工作：

（一）加强学习，更新观念，探索技术课程课堂教学规律。
1．在新的学期中全组教师进一步学习有关教育教学理论和课程理论，认真研读相关文献资料《微视频在中学信息技术教学中的应用研究》、《教学微视频的设计与应用》及相关学科教育教学理论，更新教育教学观念，提升课程实施的能力和研究水平。继续学习国内外技术学科课堂教学中的有效教学策略和教学评价的理论和经验（如小组合作学习、活动单导学、任务驱动法、项目学习法、协作学习法、探究式学习等），并恰当地运用在学科教学中，促进学生学习方式的转变。深刻领会教材的精神，进一步把握好课程目标，更新教学观念，提升对课程的理解力和课程的实施能力。

2．针对课程实施中的重点和难点问题开展专题研究。组织课题组成员有计划有目标地开展实验课，在实验课的结果上进一步发现问题，修正研究方向。采取“由主备人上课”→“听课人评议”→“主备人反思”的模式，与“集体备课形成教案”→“组内两人平行上课”→“对比研讨”的方式共同发展，基本形成具有本学科特色的课堂教学模式。在学科教学中，以引导学生改善学习方式、促进学习方式多元化为研究重点，促进学生学习方式的转变。倡导师生互动、思维充分、学生信息素养得到发展的高效益课堂教学模式。
本学期完成实验课如下：

	周次
	开课人
	开课内容
	备注

	第四周
	陆智勇
	Python入门第一课
	


	第十五周
	张黎瑛
	Python中的列表
	

	第十七周
	刘幼奋
	APP Inventor打地鼠（二）
	同课异构

	第十七周
	俞亚娣
	Whack a mole
	


通过课题研究，使教师的基本功得到了很大的进步。

3．本学期已经到了课题结题前的最后一个学期，组织课题组成员及时收集整理研究资料与成果，并注意不断总结研究经验。组织教师积极参加信息技术学科优秀教学论文、教学设计和教学案例的征集和评选活动。刘幼奋老师撰写的《识“微”知著，锦上添花》发表在《中小学电教》期刊上，俞亚娣撰写的论文《我的微视频我做主》发表在《中小学电教》期刊上。
4．根据制定的教学主题，设计与制作了相关的微视频，形成了一个资源库。在研究课的实践中，不断补充与更替资源库，力求为学生提供更有效的教学资源。本学期继续组织学生根据主题来制作微视频，评选出优秀的作品，激发学生学习与创作的积极性。
5．开展了一次学术沙龙活动，主题为《python趣味教学》。经过热烈的讨论，总结出了可以提高python趣味性设计的一些方法，其中发挥动画、视频的作用，值得我们重点尝试。因为和理论课类似，python是程序设计课程，需要极强的计算思维，因此结合多种教学方式，积极发挥微视频的特点，为后续的学习能打下好的基础。
随着课题的深入研究，目前课题组成员能够以课题为平台，充分将发挥学生的自主学习、小组合作，使我们的课堂更具灵动性，更具活力。在今后的研究中，仍将以课堂为核心，以微视频为教学助力，深入开展教学研究，争取结出更丰厚的硕果。
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