《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》个案追踪表
	观察对象
	黄梓梦（梦梦）
	班级
	小5班
	时间
	2019.5.17

	课题内容
	恐龙王国
	观察者
	李诗婷

	情况
实录
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游戏背景：孩子们对于恐龙及其的感兴趣，所以我们生成了恐龙，带着孩子们进行手印画恐龙。

梦梦来到美工区，先将颜料盘，笔刷拿出来，又将水桶灌满水放在桌上，她拿出了绿色的颜料和黄色颜料，用两个小勺子分别盛放在放在颜料盘，出一只笔刷，上水将两种颜料搅拌，大约搅拌了五六下。他走到纸袋旁，拿出一张素描纸，小妹妹把手放在颜料盘上粘取颜料，然后把手张开，印在了纸上。梦梦来到洗手池洗手，洗完手在手掌旁边画了一条长长的恐龙尾巴。然后用手摸了一下画，发现颜料没有干，梦梦坐在位置上看着画。大约三分钟之后，我来到了娃娃家，做起了医生给娃娃看病。又过了五分钟。梦梦回到了美工区，用手摸了一下画发现颜料干了，梦梦拿出了勾线笔，在尾巴上画了四个三角形，她说这是剑龙的刺。接着她来到了恐龙作品墙旁，看了一会，又回到自己的画旁，用勾线笔画出了长长的恐龙的头。梦梦反复来到作品墙旁进行观察，再在自己的作品上画出了眼睛，嘴巴和角。作品完成。



	观察
分析

与

跟进

措施
	观察分析：

《指南》指出：幼儿喜欢进行艺术活动并大胆表现，3-4岁幼儿经常涂涂画画、粘粘贴贴并乐在其中。梦梦能运用印画，绘画等多种方式表达自己的艺术创作。

《指南》指出幼儿具有初步的艺术表现与创造能力，能运用简单的线条和色彩大体画出自己想画的人或事物。梦梦能使用勾线笔画出恐龙的尾巴和头等部位。

梦梦能通过观察墙面上孩子的作品，改进自己的作品，有一定的观察学习能力。

在整个活动中，梦梦除了已有的印画添画模仿其他幼儿的作品并没有使用其他材料装饰画，对于材料使用和装饰作品有所缺乏。

在整个活动中，梦梦能综合运用颜料进行手印画、勾线笔绘画等方式创作恐龙，过程中不需要老师较多的提示，说明他的动手能力较强。但是H用到的主要材料就是黏土，没有用到多样的材料去装饰，且在老师的提醒下才能在花束上添上圆点进行装饰，可见该幼儿的装饰能力较一般。
小结：梦的动手操作能力、观察能力较强，能独立地完成作品，但材料的使用比较单一，装饰能力较薄弱，想象力不够丰富。
跟进措施：

在日常区域活动中，可以提供各种各样的恐龙图片和手工绘画图片供幼儿欣赏，发展幼儿的想象能力。

2.投放的材料要多样性，有半成品和现成品，给幼儿充分的选择和发挥的空间。

3.可以出示一些有步骤图的作品供幼儿观察学习。




《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》个案追踪表
	观察对象
	黄梓梦：梦梦
	班级
	小5班
	时间
	2019.5.28

	课题内容
	长颈鹿
	观察者
	李诗婷

	情况
实录
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在区域游戏时梦梦选择了瓶子走廊的美工区进行游戏，梦梦先选择了一个养乐多瓶，又放下去拿了一个啤酒瓶，我们在美工区的材料柜旁徘徊将近一分钟，最后她选择了一个已经涂上黄色的啤酒瓶。我问他梦梦，你准备做什么呀？梦梦说我准备做一个小蜜蜂。（此时教师离开三分钟）等我再回到梦梦的旁边，梦梦正拿着圆形的海绵印章在瓶子上进行印画，我问：“梦梦，那这是蜜蜂的什么呀？”梦梦：“我做的是长颈鹿，这是长颈鹿的花纹。”梦梦印到第四个花纹的时候海绵干了，梦梦将海绵印章整个放到水里，再拿出来蘸上颜料，由于蘸取的水过多，颜料滴了下来，整个瓶子变得变得脏脏的。梦梦继续印画，每个花纹之间有三四厘米的间隔，时间再过一分钟，梦梦不停的在瓶子上印画，每个花纹几乎紧靠在一起。梦梦印好之后说：“长颈鹿还需要一个头。”梦梦拿出报纸，将报纸搓成一个球，涂上黄色的颜料，在图画的过程中，梦梦三次看向旁边的音乐区停止绘画，大约三分钟梦梦说：“老师，长颈鹿的头画好了。”我发现长颈鹿的头，有褶皱的地方都没有涂到颜色，我提醒道:“梦梦长颈鹿头的每一个部分都要涂好颜色哦。”梦梦继续拿起画笔涂色 。涂好之后，梦梦拿出了黑色的黏土。等两个小球，当成长颈鹿的眼睛。拿出了红色的黏土，搓成长条当做长颈鹿的嘴巴，做好后她对我说李老师我的长颈鹿完成了。我问到了:梦梦长颈鹿除了眼睛和嘴巴还有什么呢？梦梦说还有角。梦梦拿出了黑色的黏土开始做角。她将黏土搓成短长条粘在长颈鹿的头上。 
整个过程花费了32分17秒

	观察
分析

与

跟进

措施
	观察分析：

《指南》指出：幼儿喜欢进行艺术活动并大胆表现，3-4岁幼儿经常涂涂画画、粘粘贴贴并乐在其中。梦梦能运用绘画等多种方式表达自己的艺术创作。

《指南》指出幼儿具有初步的艺术表现与创造能力，能运用简单的线条和色彩大体画出自己想画的人或事物。梦梦能将报纸揉成圆形做长颈鹿的头，将海绵印章沾上棕色颜料映画长颈鹿的花纹。

《指南》指出幼儿能运用熟悉和喜欢的图形和材料进行多种简单的装饰。梦梦没能运用报纸做头，运用黑色的粘土做角。

梦梦游戏的专注度不够，在游戏过程中三次被音乐区吸引注意力，停止了游戏。

梦梦对于长颈鹿的具体形象了解较浅例如：长颈鹿的角应该是开叉的而不是直直的一根，长颈鹿除了眼睛，嘴巴，角还有耳朵和鼻子。

梦梦的想象力很丰富，能通过瓶子的颜色联想出蜜蜂，长颈鹿。

梦梦在给长颈鹿的头涂色时，没能注意到褶皱部分，有空白部分，不够细心。

小结： 梦梦的动手操作能力较强，能通过瓶子的颜色想象到动物，想象力丰富，但是游戏的专注度不够，容易被别的事物吸引。对于要制作的事物不够了解，会忽略细节。在制作过程中不仅使用了粘土，还能联想到报纸，能合理的运用身边的材料，但在使用印章印画时水过多导致作品被破坏，关于如何使用印章幼儿的经验还不够。

跟进措施：

在日常区域活动中，可以提供各种各样的动物图片让孩子观察，并说一说这个动物长什么样子。

2.投放的材料要多样性，有半成品和现成品，给幼儿充分的选择和发挥的空间。

3.培养该幼儿的游戏专注度，可以多跟她玩一些培养专注度的小游戏。




《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》课题个案月反思

	观察对象
	黄梓梦
	班级
	小5
	时间
	2019.5

	幼儿的转变
	转变一：创作思维的转变：从观察模仿作品墙上的作品到根据瓶子的颜色自由想象创意长颈鹿作品。
转变二:创新能力的发展：幼儿从单一地手印画，勾线笔绘画，到综合运用报纸，黏土，海绵印章等材料以及进行创作，富有创意。作品更美观，更完整，可见他的动手能力得到了明显的提高。
转变三：动手能力的发展：从简单的印画到揉捏报纸，将报纸变成自己想要的形状。操作技能得到发展。

	之所以转变原因
	1.教师的引导和提醒给予幼儿一定的学习和借鉴。
2.幼儿的生活经验丰富，想象力丰富。

3、幼儿的动手操作经验不断的积累。

	通过系列活动幼儿所获经验
	通过查看观察别人的作品进行模仿创作。

通过观察事物的某一特征展开联想进行创作。
综合运用报纸，黏土等材料以及添画的方式，进行装饰点缀，使作品更美观，更完整。

	存在问题及下一阶段

措施：
	存在的问题：

案例中的幼儿虽然动手能力、创新能力、学习能力都有了提高，但专注度依然存在问题。
措施：

1、给予幼儿一个相对来说安静一点的游戏环境，尽量避免外界带来的影响。
2、家园配合，小朋友在家时除了玩耍更多的可以做一些培养专注力的事情，例如阅读绘本等。


