《童谣教学游戏化方式的实践研究》课题观察记录
	观察对象
	大2班部分幼儿
	班级
	大2班
	时间
	2019.5

	观察课题内容
	童谣《钟表歌》
	观察者
	陈豆豆

	过程实录
即
(精彩片段——指向幼儿)
（可附照片观察要点：主要针对幼儿语言、艺术、行为习惯方面的观察及描述。
）
	出示一个钟表，幼儿自由讨论。
提问：你们认识这个嘛？你听到了什么？这里面有几个针
幼儿：我听到了滴答滴答的声音
[bookmark: _GoBack]幼儿：我看到了三个针，有长针，有短针，还有一个红色的针
提问：那你们看看它上面有几个数字，有多少格子
幼儿：都是十二个
2、 学习童谣
滴滴嗒、滴滴嗒、分针长，时针短，
1到12团团坐，伸出手指数一圈，
大格一共12个，1大格五小格，一圈小格60个
3、 朗诵童谣
幼儿学习童谣创编动作。

	活动过程
观察分析
（重点指向语言、艺术、行为方面的发展）
	在本节童谣课中，重点是认识时钟，知道分针，秒针，有多少格，一格代表多少秒，利用儿歌的形式让幼儿快速记忆，在学习童谣之前幼儿的前期经验很多比如说到：“你知道有多少格”幼儿都能快速反应
在学习童谣时里面有很多数字在里面，幼儿会根据画面快速反应，出示时钟后问发出的声音，有多少数字，有多少格，针对这些问题进行了观察统计：1、表达缺乏完整性的孩子。回应指向只是单一的问题，2、基本都知道，但是说到分秒的时候还是担心会说错。

	改进措施
	将孩子的经验有序地调度出来，化成语言的表达，及时给予鼓励表扬。
整个教学活动中教师的意识到存在一些问题，如果当幼儿不太清楚分秒的关系时，可以借助钟表现场演示，加入童谣幼儿更能直观的感受，这样幼儿在表现童谣的时候一定更好。




