《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》课题追踪表
	观察对象
	王欣妍
	班级
	大4班
	时间
	2019.5.13

	观察课题内容
	手工《相框》
	观察者
	张琪

	情况
实录
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王欣妍说，马上要拍毕业照了，她想和好朋友拍好多照片，她想把照片都放在相框里保存起来。于是在区域游戏的时候选择了美工区，来做一做相框。一开始她用纸来做相框的边框，但是发现纸太软了，照片又是软的，于是她换成了冰棒棍，她选择了长的冰棒棍，她很机智的用了我们的玻璃胶，可是玻璃胶凝固的太慢了，于是她来求助我，让我用胶枪帮她粘。好了之后，她开始用材料区的布艺给相框装饰了一下，我问她怎么想到用布的，她说这个冰棒棍太小了，她不知道画什么，一般都是用纽扣、毛球装饰，她没有用过布，看这个布的花纹很好看，就用了。

	观察
分析
	    依据常模
1.《纲要》或《指南》中相关的常规要求
《指南》中艺术领域目标

目标1喜欢艺术活动，能用自己喜欢的方式大胆地表现；

目标2具有初步的艺术表现与创造力。

依据常模分析观察目标幼儿行为

（1）游戏目的明确。从案例中可以看出，该幼儿带着自己的游戏目的在游戏，而且游戏很专注，动手能力方面也比较强。因为这是她第一次用布，其实布有点难剪，后来我给她一把较锋利的剪刀，她觉得好剪不少。
（2）在操作的技能上还要给予适当指导。在活动的时候，我们可以提出一些要求，今天的操作其实并不难，我发现好多小朋友已经发现了，胶枪是个好东西，但是因为胶枪存在一定的安全隐患，所以小朋友们会寻求老师的帮助。
（3）在作品美观上还需要完善。今天王欣妍只是用布在装饰，可以利用多种材料进行装饰。

	改进
措施
	  后期跟进：

   1、一次观察不能对幼儿的相关领域发展做客观、真实的评价，后期将进一步在相同场景观察该幼儿的操作技巧方面的能力，以便补充本次观察的信息。

   2、和班级的其他老师进行交流沟通，了解该幼儿日常动手能力的发展，并且就本次观察发现的信息和班级其他老师做反馈，了解班级教师的部分评价情况。

   3、鼓励幼儿多用进行类似的创作，与幼儿的相关行为进行对话交流，了解幼儿的想法，并且看幼儿后期做手工的一些情况，鼓励幼儿。




