《童谣教学游戏化方式的实践研究》课题观察记录

	观察对象
	大7班部分幼儿
	班级
	大7班
	时间
	2019.5.31

	观察课题内容
	童谣《板凳弯弯》
	观察者
	陈伟

	过程实录

即

(精彩片段——指向幼儿)

（可附照片）
	观察要点：
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在理解童谣内容环节，我先是采用了让孩子自由猜测板凳里面会坐着谁，让孩子体验其趣味，然后提供了图谱支架，让孩子们自由交流讨论理解内容。在理解时孩子们已经了解到板凳坐着谁的意思。豪豪看到图谱后，立马用普通话开始诵读童谣，我提示到要边打节奏边来说哦。豪豪问我：“老师这个怎么打节奏啊。”我和他说：“可以一拍一拍的打啊x x x x”我提示了第一句，淼淼也慢慢的跟着我打起节奏，其他小朋友也一起跟着打起节拍起来:“板凳板凳弯弯，里面坐个乖乖。乖乖出来......”很顺利的把图谱上的内容用打节拍的方式朗诵了起来。这时我巡视到他们这边了，听到他们的节拍，就说：“你们真厉害啊，等一会请你们去展示哦！”听了我的话，更加有劲了，就连刚才声音很小的锘锘也提高了嗓门。打节奏诵读时间结束了，我问：“哪位小朋友愿意来试一试呢？”这时锘锘举起了手，我请锘锘上去展示。

	活动过程

观察分析

（重点指向语言、艺术、行为方面的发展）
	这是一个童谣活动，孩子在理解诵读环节体现了语言和社会领域的两方面的发展。《指南》社会领域“人际交往”目标1指出“愿意与人交往”创造交往的机会，让幼儿体会到交往的乐趣，多为幼儿提供自由交往和游戏的机会，鼓励他们自主选择，自由结伴开展活动。在诵读环节中，孩子有了打节奏的经验支架，但是边打节奏边诵读童谣对于大多数孩子来说是一个难点，所以老师希望通过自由交流节拍诵读，让幼儿尝试自主解决，这是符合课程游戏化的精神，自由，自主，也是激发幼儿创作兴趣的好办法。当豪豪尝试说出前面一句后，旁边的孩子也受到了童谣的带动，在图谱和节拍之间搭建了一座桥梁。老师提供了宽松的语言环境和交往环境，孩子想说，愿意说。并且鼓励孩子大胆说，体验到了趣味诵读常州话童谣的乐趣。最后孩子们在大家面前展示，这个给每个孩子平等表达的机会，有些比较内向不敢上台的孩子也有机会，这给他们增加了信心。

幼儿的收获：

1、感受到了语言的节奏韵律，学会了念童谣，提高了语言表达能力。 

2、在诵读中感知了童谣的基本句式。
3、丰富了民间文化、感受到了民间童谣的有趣。
4、学会分角色有节奏地学说童谣，感受到了童谣的韵律美。

5、能够大胆想象，愿意表达，体验到了语言游戏活动的快乐。

幼儿的缺失：
1、有些小朋友回答问题的时候没有自己的想法、喜欢和别的小朋友说一样的答案。
2、幼儿的完整表述能力不强，他们喜欢说单个的词、没有养成把话说完整的习惯。
3、有些幼儿在朗读童谣时没有一定的节奏感，没有养成好习惯。

	改进措施
	1、老师在上课之前对孩子的回答要进行预设，尽可能多的考虑到孩子的一些想法，以便更好地让孩子融入课堂。
2、在平时生活中，我们要多提开放性问题，引导孩子用完整的语言对物体进行描述。多对孩子说一些你能用完整的话说一说吗，让孩子有完整讲述的意识和习惯。

3、日常诵读童谣良好习惯的养成：平时我们在和孩子诵读童谣的时候，应该时刻提醒孩子用好听的声音进行诵读，给予孩子及时的表扬。


