《童谣教学游戏化方式的实践研究》课题观察记录

	观察对象
	大3班部分幼儿
	班级
	大3班
	时间
	2019.4

	观察课题内容
	童谣《打大麦》
	观察者
	蔡玉丹

	过程实录

即

(精彩片段——指向幼儿)

（可附照片观察要点：主要针对幼儿语言、艺术、行为习惯方面的观察及描述。

）
	一、设置游戏情境

师：孩子们，你们听说过“打大麦”吗？
小结：“打大麦”就是农民伯伯用特殊工具将麦子从麦秆上面打落，“打大麦”场面非常热闹。

二、学习、朗诵童谣

过渡：今天，我有一个“打大麦”的游戏，可好玩了，你们要玩吗？但是，在玩游戏前，咱们要先把童谣学会哦！
1.教师朗诵

提问：游戏的名字叫什么？

2.出示图谱，帮助记忆

师：童谣里说了些什么？（教师根据幼儿的回答出示图片）

多种方式朗诵童谣（常州方言朗诵童谣）

三、玩童谣游戏

师：小朋友都学会念儿歌了，现在我们来玩“打大麦”的游戏吧！（拍手）
1.教师与同伴示范

提问：你们刚才看见我们是怎样拍手的？（自己拍和朋友拍）

2.幼儿练习

师：找到你的好朋友，我们一起来玩游戏。（可以根据幼儿学习情况，来决定次数）

四、比赛

师：我发现你们都很棒，那我们来次比赛，看看哪队小朋友念的准确，拍的对。

1.分男女比赛。

2.分小组比赛

	活动过程

观察分析

（重点指向语言、艺术、行为方面的发展）
	童谣《打大麦》语言通俗易懂，读起来朗朗上口，每两句话押韵，别具村野风味，自然纯朴。讲述了农民在用箩筐撞大麦，以及打大麦后丰收的快乐。让幼儿感受到中间蕴含的浓郁地方特色，并通过手指及肢体动作的配合，增加了趣味性，让幼儿体验唱童谣、玩童谣的乐趣，萌发出爱家乡、爱民间传统文化的情感。活动以幼儿喜欢的游戏为依托，在游戏中自主、愉快地学习童谣，感受童谣的趣味性、游戏性，因此幼儿们都表现出极大的热情。本次活动打大麦是一首简短的童谣，游戏以边念童谣边游戏的形式开展。通过此童谣游戏可以发展幼儿手脚的协调性，培养幼儿之间的相互合作与信任。活动中有许多收获，同时也存在许多需要调整的地方。

幼儿的收获：
1、幼儿能够诵出童谣内容。
2、幼儿能够两人合作游戏，并在游戏的过程中诵读童谣。

3、幼儿能积极地参与到童谣游戏中，并能积极思考，在活动中尝试玩出新游戏中。

	改进措施
	大班幼儿对大麦有着一定的认识，但对于“打大麦”的活动是没有生活经验的，不熟悉的。本次活动我们以学习常州方言童谣为重点，以两人合作协调拍击为难点，孩子们在玩中学、学中玩。在整个过程中，我们通过看图片、出示图谱来学习童谣。孩子们在看看、说说、玩玩中体现了张弛有度、宽松、愉悦的活动氛围。


