《童谣教学游戏化方式的实践研究》课题观察记录
	观察对象
	大2班部分幼儿
	班级
	大2班
	时间
	2019.4

	观察课题内容
	童谣《打大麦》
	观察者
	陈豆豆

	过程实录
即
(精彩片段——指向幼儿)
（可附照片观察要点：主要针对幼儿语言、艺术、行为习惯方面的观察及描述。
）
	片段一：学习并朗诵童谣
这节的重点是让幼儿学说童谣，老师先朗诵一遍，幼儿倾听，老师以问题童谣的名字叫什么？童谣里说了什么？教师根据幼儿的回答出示图片，帮助幼儿记忆童谣内容，张雨菲说：“我听到一箩麦。两萝麦，三箩开始打大麦。”张佑祺说：“我听到了，劈劈啪，劈劈啪。”
丁辰茜说：“大麦打得多，送你一大箩，
大麦打得响，送你一头羊。这首童谣也比较简单，大多数幼儿在学说童谣环节学会了朗诵童谣。
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片段二：玩童谣游戏
首先让幼儿两两合作，尝试游戏，接着老师让幼儿上台展示打大麦的动作，其中有错误的，也有正确的，其他幼儿在观看的过程中知道正确的动作。然后老师交代游戏玩法、幼儿尝试游戏，游戏玩法：一箩麦，两箩麦，（两人分别双手合拢做拍手的动作）
三箩开始打大麦，（动作同上）
劈劈啪，劈劈啪，（幼儿双手自拍一下，再与对方对拍一下，二遍）
大麦打得多，（双手自拍三下）
送你一大箩，（双方双手对拍三下）
大麦打得响，（双手自拍三下）
送你一头羊。（双方双手对拍三下）
幼儿自行分组，丁辰茜、顾羽歆一组，张雨菲，张佑祺一组，姜子阳、刘章寒一组......幼儿对打大麦的游戏非常感兴趣，只是在游戏的时候有些小朋友会忘记念童谣，老师在旁边不断提醒幼儿朗诵童谣以及配合动作。

	活动过程
观察分析
（重点指向语言、艺术、行为方面的发展）
	在本节童谣课中，其实发散性思维的提问还是比较多的，比如：童谣里说到了什么？可以做哪些动作？这种开放性的提问能辐射到孩子平常的生活中，带动幼儿经验的调动。童谣以两人合作协调拍击为难点考验幼儿之间的相互信任与合作，有一定的难度。因此，我们通过看图片、出示图谱来学习童谣。孩子们在看看、说说、玩玩中体现了张弛有度、宽松、愉悦的活动氛围

	改进措施
	1、 教师的教学策略。
可以在平常的活动中多提问类似“你听到童谣里说到了什么？做了什么样的动作”的提问，打开孩子的思维，充分调动孩子的语言表达能力。
2、 在平时的活动中多鼓励幼儿之间相互合作、建立信任，发展幼儿合作意识与能力。
3、 [bookmark: _GoBack]将孩子的经验有序地调度出来，化成语言的表达，及时给予鼓励表扬。
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