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“张老师，今天外面下了好大的雨，我想做一把伞送给你。”“哇，谢谢你，那你去做吧！”只见他拿出一张蓝色小彩纸，像折扇子一起，对折再反折，然后用双面胶粘在了纸上，再在边上画上了雨滴。

	观察
分析
	依据常模
1.《纲要》或《指南》中相关的常规要求
《指南》中艺术领域目标

目标1喜欢艺术活动，能用自己喜欢的方式大胆地表现；

目标2具有初步的艺术表现与创造力。
依据常模分析观察目标幼儿行为

（1）游戏目的明确。从案例中可以看出，该幼儿带着自己的游戏目的在游戏，而且游戏很专注，动手能力还可以，明确每一步要做什么。

（2）在选材上还要给予适当指导。今天的难度不大，应该说很简单，我觉得现在需要引导孩子们如何选材，我们现在大多还是做的平面的，如何来做立体的，我觉得得好好研究一下，让幼儿开拓思维。

（3）在作品美观上还需要完善。今天的作品呈现就是用黑色画的，太单一，后期可以引导他用多种材料进行装饰。

	改进
措施
	  后期跟进：

引导幼儿用多种材料进行制作，不单是做平面的，可以做一把立体的可以撑开的小伞。

引导幼儿用多种材料进行装饰。

在分享交流的时候，可以让孩子们发散思维，多说出自己的想法，引起幼儿的兴趣。


