《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》个案追踪表
	观察对象
	陈爔
	班级
	大五班
	时间
	2019.4

	课题内容
	美工区制作大树与房子
	观察者
	周嘉蕾

	情况
实录
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陈爔今天继续做自己前段时间没有做完的树下的房子，她先拿了一些绿色的超轻黏土。
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用黏土将三根小雪糕棒固定在了一起，然后想放在竖着放在树的旁边作为房子。
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但没有成功于是他在材料盒里想找一些替代的物品，但是发现没有什么可以独立竖着，于是他就放弃了。
[image: image4.jpg]



他拿了一些黑色的超轻黏土做树干上的花纹去了。

	观察
分析

与

跟进

措施
	观察分析：陈爔有自己的想法，而且想法比较有创意，但是他缺乏一定的技巧，坚持性也不够，在自己的想法得不到满足的时候他会先尝试自己解决，但发现解决不了他就直接放弃了。在制作的过程中他对如何将物体立体化显然缺乏一定的经验，而且对将雪糕棒连接起来的方法也比较简单，不考虑美观。

跟进措施：

分享交流时帮助她进行解决。
再多提供一些多元化的材料，比如树枝剪刀等，可以帮助她进行立体化创意。


《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》个案追踪表
	观察对象
	陈爔
	班级
	大五班
	时间
	2019.4

	课题内容
	衍纸
	观察者
	周嘉蕾

	情况
实录

	[image: image5.jpg]



陈爔用超轻黏土搓圆后放在桌上压扁。
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然后将压扁的圆做成帽子盖子球型上。
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然后用黑色的做了头发。

	观察
分析

与

跟进

措施
	观察分析：陈爔在做小人的时候能够比较有规划，知道从头开始，在制作投的时候能够根据实际进行，但是创意性不够，做的人物比较中规中矩，而且有一定的局限性，
跟进措施：

平时可以给幼儿观看一下艺术家的夸张表现手法，扩展幼儿思维。

结合主题课给幼儿一些人物提示，做些特殊人物。


《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》课题个案月反思

	观察对象
	陈爔
	班级
	大五班
	时间
	2019.4

	幼儿的转变
	陈爔在创意手工制作时解决问题的能力得到了提升，能够通过同伴互助来解决自己遇到的问题。
在选择材料上能选择更符合自己制作标准的材料，而且在运用材料上更加多元化。
交流分享的能力增强，能够清楚的表达和描述自己制作的过程和想法。

	之所以转变原因
	在每一次的活动中能够让陈爔自己进行作品的介绍。

在陈爔不知道怎么做的时候能够适时的给予帮助，及时鼓励他与他人交流，多方寻助。
将她的作品进行展示，极大的满足成功的欲望，增强自信心。

	通过系列活动幼儿所获经验
	在语言方面得到了一些发展，能够在集体面前从指名说到自己敢说愿意说。

能够与其他幼儿讨论制作过程，并在制作的过程中发现问题。
能坚持、独立的完成作品，知道遇到困难可以多放寻求帮助。

	存在问题及下一阶段措施：
	在制作的过程中容易受其他幼儿的干扰而改变自己制作的初衷。

制作时对于材料还需要进一步的审核，对于不使用或者不适宜的材料要及时的处理。
交流分享时可以多说一说采用了那些方法制作或者需要什么帮助，而不是单一的介绍作品。


