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一、课题研究人员基本信息

	课题主持人基本情况(不超过2人) 

	姓  名(1)
	郑晓红
	性  别
	女
	民 族
	汉
	出生

年月
	1986年3月

	行政职务
	
	专业技

术职称
	中小学二级
	研究专长
	音乐教学

	最后学历
	 大学本科
	最后学位
	

	工作单位
	常州市武进区崔桥小学
	手机（必填）
	18761157328

	
	
	E-mail（必填）
	990252663@qq.com



	姓  名

(2)
	何霞
	性  别
	女
	民 族
	汉
	出生

年月
	1969年11 月

	行政职务
	片中心教研组长
	专业技

术职称
	中学高级
	研究专长
	音乐教学

	最后学历
	本科
	最后学位
	

	工作单位
	常州市武进区横林实验小学
	手机（必填）
	13861272785

	
	
	E-mail（必填）
	
335003279@qq.com

	课题组成员基本情况（限填10人，不含主持人）

	姓  名
	工 作 单 位
	专业技术职称
	研究专长
	在课题组中的分工

	王宁
	遥观中心小学
	中小学二级
	音乐教学
	

	居晓燕
	遥观中心小学
	中小学一级
	音乐教学
	

	刘晓慧
	横林实验小学
	无
	音乐教学
	

	董淑林
	横林实验小学
	中小学二级
	音乐教学
	

	王颖飞
	林南小学
	中小学一级
	音乐教学
	

	唐娟娟
	宋剑湖小学
	中小学一级
	音乐教学
	

	吴彩琴
	宋建湖小学
	中小学高级
	音乐教学
	

	黄雪凤
	崔桥小学
	中小学高级
	音乐教学
	

	何文君
	崔桥小学
	中小学二级
	音乐教学
	

	周瑜
	剑湖实验学校
	中小学二级
	音乐教学
	

	课题主持人“十二五”期间教育科研情况

	课

题
	课题名称
	立项部门
	立项时间
	任务分工
	完成情况

	
	《“魔灯”平台下小学教学资源开发与应用的研究》
	江苏省教育科学研究院
	2011.05
	小学音乐教学资源的开发与应用
	结题

	
	
	
	
	
	

	独 立 或 以 第 一 作 者 发 表 或 出 版 的 主 要 论 文 或 著 作（限填10篇）
	论文或著作名称
	发表刊物或出版单位
	发表或出版时间

	
	《音乐游戏在小学音乐课堂中的实践与作用》
	《考试周刊》
	2018年3月20日

	
	《浅谈小学音乐教学中的识谱教学》
	《北方音乐》
	2017年12月

	
	《围绕兴趣，选择和创新音乐教学方法》
	《知识窗》
	2014年5月

	
	《DoReMi快乐的音乐课》
	《时代教育》
	2012年8月

	
	《浅谈小学音乐教学中的范唱教学策略》
	《教师》
	2012年11月

	
	《创新——音乐课堂的调味剂》
	武进区教学学会论文一等奖
	2017年12月

	
	《生活之光折射的七彩课堂——小学音乐课堂中生活素材运用实例浅谈》
	江苏省二等奖
	2018年9月


二、课题研究设计与论证

	（一）课题的核心概念及其界定

	音乐是伴随着人类文明发展至今最悠久、最传统，最具代表性的一种艺术表现形式。随着中国社会日新月异的发展，对教育也提出了新的要求：提高整体国民素质。为了培养出更优秀的社会主义接班人，让孩子们在德、智、体、美、劳等方面全面发展，音乐教育就是重要环节之一。

音乐游戏是音乐教育过程中有组织、有规则、有纪律的一种教学活动，它能大大地提高受教育者在音乐学习过程中的自主性、积极性与探索性，体现了新课程标准中“以学生为主体”这一原则。

音乐游戏的设计是指教学者在音乐教学之前对所教授内容进行游戏化地整理和创新。

音乐游戏的运用是教学者根据学生的具体情况对所教授的内容设计的一种游戏活动。

现在国内外都对艺术教育特别重视，各大出版社也都出版了很多关于音乐游戏方面的书籍，比如清华大学出版社出版的《音乐创意游戏100个》。而我们要做的就是，收集和整理国内外关于音乐游戏的设计与运用的理论、方法和经验，作为我们此次课题的借鉴。

	（二）国内外同一研究领域现状与研究的价值

	研究现状：

1.《新课程标准》在总体目标中要求：通过教学及各种生动的音乐实践活动，培养学生爱好音乐的情趣，发展音乐感受与鉴赏能力、表现能力和创造能力，提高音乐文化素养，丰富情感体验，陶冶高尚情操。在学段目标中指出：应充分注意这一学段学生，以形象思维为主，好奇、好动模仿力强的身心特点，善于利用儿童自然的嗓音和灵巧的形体，采用歌、舞、图片、游戏相结合的综合手段，进行直观教学，激发和培养学生对音乐的兴趣，开发音乐的感知力，体验音乐的美感。能自然地、有表情地歌唱，乐于参与其他音乐表现和即兴创造活动。由此可见，音乐游戏已经是音乐课堂的重要环节之一了。

2.随着社会的发展，时代的改变，教育也愈发地现代化。儿童教育不再是枯燥无味、按部就班的传统课堂。为了达到更有效高效的课堂，各门学科的老师都是极尽所能，音乐课堂作为艺术教育中重要的一部分，更要凸显其课堂教学的特殊性。由于我们现在身处互联网大数据时代，音乐游戏在音乐课堂中的产生，也是必然的。当然，现在的音乐游戏并不是十分完善，一些出版的书籍中，也只是给出了个例，并没有能运用于音乐课堂的完整体系。例如《音乐创意游戏100个》中提及的“杯子节奏”：用8个杯子，分别代表8拍。白色杯子代表四分休止符，停1拍，绿色杯子代表四分音符，拍手1次。教师随着音乐变化杯子的颜色让学生感受休止符在音乐中不同位置的节奏，且至少12个两种颜色的纸杯。这样的游戏对于节奏教学很有帮助，但在我们常态的音乐课中，似乎我们还得根据教材对号入座，而且并不能在有限时间的音乐课中做这样耗费时间的音乐游戏，怎样有效地运用似乎成了一大难题。小学阶段，音乐游戏的设计还需要更具体化，运用到我们的实践教学中去。

3.创设情境教学法、“柯达伊手势”、“奥尔夫教育”，无一不在说明，时代在变，教育在变，儿童需要的教育方式也需要发生改变。既要吸取传统模式稳扎稳打的精华，也要在我们的音乐课中进行创新和改革，使音乐课更丰富、更有趣。音乐游戏的设计与运用也是顺应现代化教学的大趋势。

研究价值：

1.对音乐课堂的价值。音乐游戏的设计与运用，大大提高了音乐课的有效性与高效性，不再停留在枯燥的“唱歌”上，也激发了儿童学习音乐的兴趣，培养了儿童学习知识的自主能力和探索能力。

2.对教师的价值。提升了教师对音乐课的设计能力，与音乐游戏在课堂运用的能力；增强了教师深入挖掘教材的自主性以及设计与运用音乐游戏的自信心。



	（三）研究目标

	 1.通过收集、整理、编辑国内外音乐教育的相关资料，了解相关教育理论。借鉴相关理论知识，结合教材，设计有效的音乐游戏，并把它运用到教学活动中去，提高教师教学能力。

 2.通过音乐游戏的设计与运用，培养儿童主动学习音乐的兴趣，提高儿童自主学习与探索的能力。

 3.通过音乐游戏的设计与运用，提升音乐课堂，提高音乐课堂的有效性，增强音乐课堂的时效性。



	研究内容（或子课题设计）

	《音乐游戏的设计与运用》的概念、特点及相关教育理论的研究。

了解本课题的含义、特点，及其相关研究的教育理论及文献，收集相关教育研究资料，整理对比总结。

《音乐游戏的设计与运用》在音乐教学中应用的研究。

《音乐游戏的设计与运用》



	（五）研究方法

	课题研究中，以行动研究为主，辅助以文献、调查、经验总结等教学科研的一般方法。具体如下：

1. 文献资料法：收集、整理、筛选、编辑与《音乐游戏的设计与运用》的相关教育理论和实践资料，分析《音乐游戏的设计与运用》的意义和价值，了解《音乐游戏的设计与运用》的研究途径和策略。

2. 调查研究法：了解参与研究的音乐教师对《音乐游戏的设计与运用》的认知，分析音乐教师的合理设计与有效运用音乐游戏的能力。

3. 行动研究法：根据低中高学生的年龄及音乐认知能力，结合音乐教材和音乐学科特点，进行《音乐游戏的设计运用》的课堂实践。

4. 经验总结法：通过《音乐游戏的设计与运用》相关教育理论的收集与整理，经过课堂教学的实践，对比，总结经验，进行研究成果的总结。

	（六）实施步骤

	本课题计划三年半时间完成，根据研究内容和研究思路，将分下列四个阶段展开。

第一阶段：准备阶段：2018年6月到2018年8月

1.确定课题组成员、加强理论学习。

2.做好课题的选题、申报和立项、论证等工作。
3.制定课题研究方案，收集、筛选、整理、编辑相关教育理论。
4.组织课题开题，再次对课题进行论证，增强对本课题研究意义的认识，进一步明确研究目标，掌握相关的研究方法，提高研究水平

第二阶段：文献研究阶段（2018年9月到2018年10月）

1.调查研究、学习理论、研究建构目标和内容体系。

2.制定具体、详细的实施方案。
第三阶段：行动研究阶段(2018年11月到2021年2月）

1.依据具体的实施方案，在教育教学实践中探索、创新、反思和总结。

2.发表相关的教育教学论文和教学案例等。

3.阶段性成果总结验收，召开课题研究经验交流研讨会。
第四阶段：总结阶段(2021年3月到2021年6月）

1.收集整理课题研究的数据资料，并进行统计分析。提交能反映完整研究过程的人员工作量表、工作报告、课题研究报告及研究资料分析等文本和电子档。

2.撰写课题研究报告，做好课题总结工作，并对研究情况进行终结性测评。

3.评选优秀研究成果，发表优秀报告和论文

	本课题创新之处
1.基于学生的认知水平，整合音乐教材资源，结合相关理论及网络资源，对音乐教学中的游戏进行创新、开发和设计，建立《音乐游戏的设计与运用》的资源体系。

2.基于《音乐游戏的设计与运用》，结合相关教育及信息技术平台，构建音乐游戏的设计与运用的课堂教学的策略和途径。

3.基于音乐游戏的设计与运用，改进并优化音乐课堂的教学评价。 


	（八）预期研究成果

	
	成果名称
	成果形式
	完成时间
	责任人

	阶段成果（限5项）
	中期研究报告
	科研论文
	2018.09—2019．6
	郑晓红

	
	音乐游戏的设计与运用
	现场会
	2018.09—2021.6
	何霞

	
	音乐游戏设计与运用的课题资源
	资源库
	2018.09—2021.6
	何文君

	
	汇报课、研究课和论文交流会
	交流会
	2018.09—2021.6
	黄雪凤

	
	相关论文
	文集
	2018.09—2021.6
	郑晓红

	最终成果（限3项）
	课题研究报告
	科研论文
	2021.06
	郑晓红

	
	音乐游戏的设计与运用的课题资源
	资源库
	2021.06
	何文君

	
	出版论文
	文集
	2021.06
	何霞

	（九）课题研究的可行性分析（包括：①主持人、核心成员的学术或学科背景、研究经历、研究能力、研究成果；②研究基础，包括围绕本课题所开展的文献搜集、先期调研和已有相关成果等；③完成研究任务的保障条件，包括研究资料的获得、研究经费的筹措、研究时间的保障等。）

	人员条件：

本课题组有12人组成，其中高级职称3人，中级职称3人，初级职称5人，年龄机构合理，且都从事第一教学实践和研究，皆有较强的教科研能力和较高的理论水平。课题计划充分发挥全体教师的积极作用，能使集体之后得到有效的开发和利用

②前提准备工作：

为了准备本课题的研究，本课题的负责人已经从多个途径收集了各种相关的文献资料，并充分利用到本学校的美术课进行了实地的调查，获得了一定的实践信息。在此之前，课题的负责人还组织了关于微课和翻转课堂的专题讨论会，来探讨和认识当前微课和翻转课堂对小学美术教学的影响。这些讨论给我们提供了很好的认识框架和思想资源。详见国内外相关研究领域现状述。
③完成研究任务的保障条件：
本课题研究计划用3年时间，分三个阶段进行，实践较充足，研究计划周详、明确、科学、符合教育科研的实践和计划要求。我校网络实施全覆盖，开通中国知识资源总库会员卡，支持文献资料的检索和收集。同时，我校图书馆，各种教学报刊近百种，能有效的借助各类资源为课题体充备的资料条件。我校各级领导高度重视，从人力、财力、物力等方面大力支持，使课题研究具备了较充足的物质条件。


三、课题主持人所在单位意见

	本单位完全了解常州市教育科学规划领导小组办公室有关“十三五”规划课题管理的精神，保证课题主持人所填写的《申报评审书》内容属实，课题主持人和参与研究者的政治素质、业务能力适合承担本课题研究工作。同意申报。

在该课题研究周期内，本单位愿意为该项研究提供研究便利，如课题获准立项，本单位愿意根据课题研究所涉研究任务，提供适量的研究经费。

公   章

年   月   日


四、辖市、区管理部门意见

	公  章 

                                                       年   月   日




五、常州市教育科学规划领导小组办公室意见

	公  章

年    月    日
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