《童谣教学游戏化方式的实践研究》课题观察记录
	观察对象
	大2班部分幼儿
	班级
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	观察课题内容
	童谣《抬轿子》
	观察者
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	过程实录
即
(精彩片段——指向幼儿)
（可附照片观察要点：主要针对幼儿语言、艺术、行为习惯方面的观察及描述。
）
	片段一：学习并朗诵童谣
这节的重点是让幼儿学说童谣，老师先朗诵一遍，幼儿倾听，老师以问题童谣里花轿是用来抬谁的呢？你还听到了哪些声音？来帮助幼儿回忆童谣里的内容，吴灏颖说：“花轿是用来抬新娘的。”颜恺晟说：“我听到了噼里啪啦轰的声音。”这首童谣只有三句，比较简单，大多数幼儿在学说童谣环节学会了朗诵童谣。
片段二：熟悉游戏玩法，尝试游戏
首先让幼儿两两合作自主尝试探究抬花轿的动作，俞柯泽和汤筱雅小朋友把手放在肩上各自抬轿子，张耘阁和刘梓晨他们一起合作，他们将自己的右手握住自己的左手腕，再用左手握住对方的右手腕。接着老师让幼儿上台展示抬轿子的动作，其中有错误的，也有正确的，其他幼儿在观看的过程中知道正确抬轿子的动作。然后老师交代游戏玩法、幼儿尝试游戏，游戏玩法：3人一组，2人当轿夫，1人当新娘。当轿夫的幼儿将右手握住自己的左手腕，再用左手握住对方的右手腕。蹲下，扮新娘的孩子分别将两只脚跨入两轿夫的双手臂之间，两只手分别搭在轿夫的肩上，"轿夫"立起，开始行走，大家一起边走边说儿歌。儿歌终止"新娘下轿"。换角色重新进行。幼儿自行分组，丁辰茜、顾羽歆、张雨菲一组，季绍辰、颜恺晟、高常鑫一组......幼儿对抬轿子的游戏非常感兴趣，只是在游戏的时候有些小朋友会忘记念童谣，老师在旁边不断提醒幼儿朗诵童谣以及交换角色。

	活动过程
观察分析
（重点指向语言、艺术、行为方面的发展）
	在本节童谣课中，其实发散性思维的提问还是比较多的，比如：花轿是用来抬谁的呢？你还听到了哪些声音？这种开放性的提问能辐射到孩子平常的生活中，带动幼儿经验的调动。幼儿接触过童谣《老鼠娶亲》，对抬花轿有一定的认知经验，在此次童谣游戏中能够确定好轿夫和新娘的角色。但是幼儿缺乏抬花轿的实践经验，并且两名幼儿须将另一名幼儿抬起，考验幼儿之间的相互信任与合作，有一定的难度。因此，借助此童谣游戏丰富幼儿对抬轿子的实践认知，鼓励幼儿之间相互合作、建立信任，勇敢、主动地参与游戏，体验游戏的快乐。游戏以边念童谣边游戏的形式开展，通过此童谣游戏可以发展幼儿手脚的协调性，培养幼儿之间的相互合作与信任，让孩子在游戏中快乐学习。

	改进措施
	1、 教师的教学策略。
可以在平常的活动中多提问类似“你还听到了哪些声音？”的提问，打开孩子的思维，充分调动孩子的语言表达能力。
2、 [bookmark: _GoBack]在平时的活动中多鼓励幼儿之间相互合作、建立信任，发展幼儿合作意识与能力。
3、 幼儿经验的及时拓展。将发散性思维发散的有意义，
将孩子的经验有序地调度出来，化成语言的表达，及时给予鼓励表扬。




