《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》个案追踪表
	观察对象
	龙静曼
	班级
	大五班
	时间
	2019.3

	课题内容
	自制图书
	观察者
	周嘉蕾

	情况
实录
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龙静曼在白纸上画出自己喜欢的人物，然后用剪刀剪了下来，剪的时候她沿着人物的边缘将大致的形状剪了下来。
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然后他用胶水将白纸背面涂满。
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将人物贴在了已经装订好的卡纸书上。
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最后他制作的自制图书的封面就做好了。

	观察
分析

与

跟进

措施
	观察分析：龙静曼在制作之前能够清楚自己想要制作关于什么故事的图书，然后咋装订的过程中能够按照5的数量排列整齐后进行装订。在绘画的过程中尽量还原自己看到的任务，但是绘画任务的过程中创意性不够，比较中规中矩。剪贴时能够沿着人物大致的裁剪但是空白处还是比较多的，说明小肌肉的发展还不时太好。在张贴时将雪人贴在了最右侧，说明空间布局能力还有待加强。

跟进措施：

提供过重材料给幼儿进行创意性的制作。

提供交流分享的机会让幼儿介绍自己的图书并与他人进行交换欣赏。


《课程游戏化背景下幼儿创意手工园本课程的开发研究》课题个案月反思

	观察对象
	龙静曼
	班级
	大五班
	时间
	2019.3

	幼儿的转变
	龙静曼的剪纸能力得到了提升，他能按照物体的形状留边剪。

龙静曼的设计能力增强，能按照自己的想法进行绘画和黏贴。
空间布局能力增强，在绘画和黏贴的过程中能够知道对齐、对称等原理。

	之所以转变原因
	在每一次的活动中能够让龙静曼自己进行作品的介绍。

在龙静曼不知道怎么做的时候能够适时的给予帮助。
增添一些绘画工具书给龙静曼进行参考。

	通过系列活动幼儿所获经验
	在语言方面得到了一些发展，能够在集体面前从指名说到自己敢说愿意说。

能够与其他幼儿讨论制作过程，并在制作的过程中发信啊问题。
能很好的使用剪刀等工具。
绘画技巧方面得到了提升。

	存在问题及下一阶段措施：
	在绘画的过程中目的性还不时很强，需要在以后提醒幼儿先想再做。

制作、绘画的材料过于单一，可以提供丰富的材料来让幼儿进行选择。
交流分享时可以多说一说采用了那些方法制作的，而不是单一的介绍作品。


