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	在前一段时间内，我们研究小组按照研究计划，认真地开展实施，经过一段时间的努力，取得了一定的成果，也存着一些不足与困惑，现汇报如下：

一、研究工作主要进展
1、准备阶段（12年9月～12年12月）
在本阶段，主要对信息技术课程学习效果评价的文献进行搜集与整理，明确了中学阶段信息技术课程学习评价的总体目标是“提升学生的信息素养”，以此作为我们研究的出发点，然后收集、整理资料，具体来说完成如下任务：
（1）完成文献资料与电子资料的收集与整理；

（2）撰写文献综述；

（3）确定研究方向；

（4）评价平台的初步架构；

2、实施阶段：（13年1月——13年6月）
在本阶段主要完成的评价平台的功能设计、数据结构设计、算法设计和各类评价在所开发平台的实施：
（1）评价平台的功能设计

评价支撑平台功能的设计应要以符合信息技术学科特点的评价方法如理论测试法、作品评价法和课堂评价法等方法的实现的为基础，通过该平台也能够实施自评、他评和师评的多种评价手段，除实现这些功能外，评价支撑平台应该操作简单，管理方便，便于师生的访问与使用，便于各类评价数据的收集等功能，本章主要讨论评价支撑平台应具有功能，为实现评价支撑平台提供研究方向。
（2）评价平台的数据结构设计
实现评价平台的第一步是数据结构的设计，数据结构是程序设计的基础，也是计算机存储、组织数据的方式，它是相互之间存在一种或多种特定关系的数据元素的集合。通过对数据结构的设计能够简化算法，能够提高数据的存储效率，也能提高程序的执行效率，在本阶段，对该平台进行了数据结构的设计。
（3）评价平台的算法设计

数据结构的构建解决了现实实体存储到计算机中的结构问题，要最终实现该平台，还必须进行算法设计，算法是指用伪代码对需要解决的问题进行准确而完整的描述，它是一系列解决问题的清晰指令，通过算法描述能够呈现解决问题思路，本阶段，设计了该平台各功能模块实现的算法，为该平台的实现解除最后障碍，这也是实现平台各项功能的核心工作之一。
（4）选取2个班级验证平台工作是否正常，并进行了对比实验

本阶段，开发好评价平台后，我们课题组进行及时验证实验，验证该平台是否能实验符合信息技术学科特点的各类学习效果评价方法，在实施过程中，我先选取2个班，然后进行统一的“起点问卷”调查，以此数据作为以后数据的对比，在实践过程中，同时验证该平台是否工作正常，在这一阶段各类验证已顺利完成。
本阶段采用的研究方法：
（1）文献研究法：查阅相关资料，了解课题研究对象、内容、原则和方法，为课题研究进行理论建构； 
（2）行动研究法：在实际的课堂教学、教学观摩活动中进行本课题的研究设计。
二、阶段性成果

1、进行了文献研究
本阶段，我们课题组完成了信息技术学习效果评价方法的文献研究，积极收集、整理目前信息技术学习效果评价有关资料，并撰写了《信息技术学习效果评价及其支撑平台设计与实践的研究文献综述》，明确了信息技术学科评价目标、目前信息技术学习效果评价存在的问题以及现行信息技术学习效果评价方式的不足、目前信息技术学习效果评价研究的善，这为本课题的研究提供了基础和研究方向。
2、信息技术学习效果评价平台的功能初步实现
通过本阶段的文献研究，我们课题组明确了信息技术学习效果评价必须有相应的评价平台为支撑，评价平台的设计与开发是实施信息技术学习效果评价的基础，符合信息技术学科学习效果的评价特点，也能大大提供评价的效率与评价结果的统计，因此，信息技术学习效果评价平台的设计是该课题的根本、基础，是实施学习效果评价的物质基础。

在本阶段，我们课题组进行了信息技术学习效果平台的功能设计、数据结构设计和算法设计，并用ASP技术实现了该平台，该平台以实现符合信息技术学习效果的各类评价方式、手段为开发目标，分为教师端和学习端，在使用时教师和学生可以同时登录，教师端可实现如下功能：

（1）教师可以设计每堂课的学习目标、学习任务和课堂练习，这为学生端实现课堂评价打下了基础；

（2）教师可以评价学生，在教师端，教师可根据学生的课堂表现、课堂完成任务的情况和学习自评、互评的情况对每位学生进行简短评价；

（3）设计章节测试与出题功能，教师可以出题并设置章节测试，以实现对学生理论知识掌握情况的评价；

（4）查看学生上传的作品，电脑作品是中学信息技术学科的特点，电脑作品评价是学生学习效果评价不可或缺的一部分，在教师端，可以查查看学生上传的电脑作品，便于教师对学生的电脑作品进行评价；

（5）其他功能，包括对学生的管理、章节测试的管理、学生自评和互评的管理等功能；

学生登录该平台后，可实现如下功能：

（1）课堂记录功能，课堂评价是过程性评价，是学生学习过程的反映，是学生学习效果不可或缺的一部分，而课堂评价的实现是以学生的课堂记录为基础，通过学生记录每一堂课的收获、练习测试成绩和不足，从而了解学生的学习过程，它是课堂评价的载体；
（2）作品上传功能，对于信息技术学科来说，电脑作品是学生学习效果重要表现形式，对学生电脑作品的评价是学生学习效果评价的重要组成部分，而电脑作品评价是以学生上传电脑作品为基础，只有学生把自己的电脑作品上传的该平台，教师和同学才能看到该作品，才能对该作品进行评价；

（3）理论测试功能，当教师端设置要理论测试时，学生端就可以进行理论测试，理论测试题目随机产生，相邻学生之间的题目排序不一样，当学生没有做完时不能提交，当全部做完时只能提交一次，不能再做第二次，防止学生出现舞弊现象；
（4）自评与互评功能，学生端能够实现自评和互评，自评就是学生对自己的课堂表现、学习收获进行评价，互评就是对课堂上他人的表现进行评价，这一功能实现了评价主体的多元化；
该平台以后台数据库为支撑，能有效的收集各类评价数据，为学生学习效果评价的评定打下了坚实的基础。
3、获取了实验数据；

在本阶段，学习效果评价平台实现以后，课题积极验证该评价平台的功能，选取了高一（1）和高一（8）班两个班做对比实现，以信息技术选修《网络技术应用》的第四章《建立主题网站》和第五章《动态网页的制作》教学过程作为测试数据样本，全方位对该平台进行了测试、对符合信息技术学科特点的各类评价方法进行验证，并获得了一些实验数据。
三、课题创新之处

1、信息技术学习效果评价模式的讨论；
从中学阶段信息技术评价目标出发，创新地提出了符合信息技术学科特点的学习效果评价模式：

信息技术课程学习效果评价模式=理论测试+作品评价+课堂评价

并指出各子项所占百分比，详见所撰写的《信息技术学习效果评价模式初探》

2、评价支撑平台的设计与开发

创新地设计、开发出符合信息技术学科特点的评价支撑平台，为实现各类评价的实施、评价数据的收集提供了基础，详见平台地址：http://10.18.128.9:8080;

四、存在问题
通过上一阶段的研究，本课题还存在着以下问题：

1、所开发的评价平台功能还需要再次完善

在我所开发的评价平台中，功能还不完善，还存在缺陷，比如电脑作品的上传，目前该评价平台只能上传图片、Word文档、Excel文档等类型的电脑作品，对于网页作品限于本人的技术不能上传；
2、各类评价的实施大大增加了教师的工作量

各类评价方式的严格实施大大地增加了教师的工作量，特别是对每位学生在每堂课的师评、对学生电脑作品的评价，这些教师都不可以在课堂进行，都是在课下进行，而且评价的工作量相当大，很难对全部学生和所有课堂表现进行跟进评价，这样对于没有评价到学生就是一种不公平，这一问题是属于两难的情况；

3、所提出的评价模式还需进一步的验证

在本阶段，我们课题组提出自认为符合信息技术学科特点的评价模式，该评价模式是否有效，该评价模式是否对学生的学习效果起着积极的促进作用还有待进一步的验证、实践。
五、预期成果
1、信息技术学习效果评价平台；
目前该评价平台已开发出来，初步投入使用。
2、撰写论文；

目前，撰写了以下论文：

（1）《信息技术学习效果评价及其支撑平台设计》

（2）《信息技术学习效果评价模式初探》










