雕庄中心小学趣味编程社团规章制度

一、活动前
1．教师提前3分钟到达上课地点，队员准时、坚持参加每次活动。

2．教师做好每次活动的考勤，请假的队员要及时与该生的班主任联系，搞清去向。
3．教师做好课前准备，学生带好所需的学习用品。

二、活动时
1.队员要遵守纪律，按时、认真完成学习任务。

2.队员之间要团结合作、互帮互助、友好相处。

3.按时保质保量上传作品。
三、活动后

1．要做好教室的清洁打扫。

2. 注重课后网络平台的交流和反馈。

趣味编程社团目标

	  能遵守和贯彻党的教育方针，旨在繁荣校园文化生活、促进学生个性发展和健康成长、全面落实素质教育。

1. 培养学生趣味编程的兴趣，为学生今后学习高级编程语言打下基础；

2. 培养学生的创新能力，培养学生观察生活，通过编程来解决学习和生活中的问题，培养学生发现问题，分析问题，解决问题的能力。

3. 培养学生分享的理念，通过scratch官方网站的使用，开拓学生的视野，让学生通过网站了解不同国家，不同文化，不同地域作品的风格，学习别人制作趣味编程的理念，思想和方法。

4. 培养学生自由创作，灵活运用模块来设计，去完成自己心中想表达的意思

5. 为各级各类比赛储备人才，注重过程性资源的收集和整理。


趣味编程社团计划

	序号
	教学内容
	课时安排
	周次安排

	1
	Scratch经典优秀赏析
	1
	2

	2
	常用命令复习

	1
	3

	3
	作品上传、分享
俱乐部百度云盘
	1
	4

	4
	画图板-素材准备
	1
	5

	5
	画图板-广播、画笔命令
	1
	6

	6
	画图板-颜料盘
	1
	7

	7
	画图板-作品交流、评价、完善
	1
	8

	8
	自主创新游戏1
	1
	9

	9
	自主创新游戏2
	1
	10

	10
	作品交流、评价、完善
	1
	11

	11
	《跳舞的女孩》1
	1
	12

	12
	《跳舞的女孩》1
	
	13

	13
	《小明的思考》1
	
	14

	14
	《小明的思考》2
	
	15

	15
	作品整理与评价
	
	16

	16
	《声控灯》1
	
	17

	17
	《声控灯》2
	
	18

	18
	小结与表彰
	
	19



雕庄中心小学   2012  学年第  二 学期  趣味编程 社团总结





                                                            教师：  陈清清            





   学校为丰富少年儿童课余文化生活，更好地发展他们的个性，真正实现从应试教育向素质教育的转变，为此批准成立了趣味编程社团，以培养学生创造能力和编程能力为主要目标，现将本学期社团工作总结如下：�	一、 扎实工作， 丰富内容�	围绕计划我们有步骤地深入细致地开展了工作，不断丰富活动内容，改变活动形式，引导学生在盎然高涨的情绪下参加了各种活动： �	1.  经典游戏学习�	引导学生用编程的思维观察一些经典游戏，如“黄金矿工”、“疯狂的小鸟”。通过玩游戏让学生感受到游戏制作的理念和思维，用程序命令来理解游戏的制作，通过流程图的形式来了解趣味编程的过程。 �	2. 游戏创新学习�	立足于学生的生活和学习中遇到的问题，比如“声控灯”，“绘图板”，这些紧密联系学生的学习和生活的需求，从需求的产生，到使用编程来解决问题。学生从生活出发，寻找问题，同时用所学的编程知识解决了生活中的问题，激发了学生学习的兴趣，培养了学生感悟生活，观察生活的能力。


	3. 合作理念的培养


	一款成功游戏的制作，除了制作者的创新和努力，还需要玩游戏的人提出合理化的建议和需求。在社团活动中，游戏制作完成后，鼓励学生相互玩彼此的游戏，并提出合理化的建议。�	通过活动的开展，学生的动手动脑能力得到加强，浓厚的兴趣得到培养，爱编程，学编程，用编程的意识逐渐深入。今后还将开动脑筋，创新工作，力争以点带面，发散开去，从而带动整个学校趣味编程氛围逐步形成！�
�



                 优秀社团学员名单：合计     四      人


序号�
班级�
姓名�
简     评�
�
1�
五（2）�
毛冬晨�
准时参加活动，作品制作认真�
�
2�
五（3）�
胡高杰�
保质保量完成任务，作品有创新�
�
3�
六（1）�
冯高权�
作品制作认真，准时参加活动�
�
4�
六（1）�
王天龙�
作品有思维含量，设计合理，有趣�
�












