教　　案　　　　　　　    施教时间___2014、6、13_____
	课题
	包子、剪子、锤
	第​​​_1_课时
	主备人
	周燕

	教学
目标
	1、学生能够用明亮饱满、有跳跃感的声音演唱歌曲《包子、剪子、锤》，能在一定程度上表现出歌曲的情绪。

2、通过唱、听、说、动等多种音乐形式让学生感悟音乐，以“动”激情，以“动”悟乐。

	教学

重难点
	重点：要求学生能用明亮饱满、有跳跃感的声音演唱歌曲《包子、剪子、锤》。

难点：体会附点在这首歌曲情绪上渲染的点睛作用。

	课前准备
	相关音乐

	教学过程
	设计意图及修改


	一、导入

师：今天老师想了解一下小朋友平时都爱玩些什么游戏呀？

生：回答

师：那你们知道又有哪些游戏可以一边玩一边唱得呢？所谓的音乐游戏？

生：回答

师：看来你们会玩的游戏品种还真丰富啊，突然让老师想起我小时候和小伙伴们经常玩得一个游戏，你们看出示图片包子、剪子、锤、让学生猜这是什么游戏。

师：你们看图上画的是什么呀，看完告诉老师，老师小时候爱玩的这个游戏的名字叫？

生：石头剪刀布

师：石头剪子布又可以叫包子剪子锤

师：小朋友们都答对了，那谁会玩这个游戏啊，看得出小朋友们手都痒痒了，都想来玩玩这个游戏，但玩这个游戏时老师有个小小要求底下的小朋友小嘴巴不要发出声音，保持好课堂纪律，待会儿老师会播放一段音乐，跟着音乐出拳好不好，这次输的小朋友可要接受老师小小的惩罚哦，要念一段节奏哦（出示没有附点的节奏图片）（请输的小朋友念，念完让全班一起念）

师：还有谁想来再玩玩这个游戏，同样，输的小朋友也要接受惩罚哦（出示有附点的节奏）

师：有没有发现两条节奏有什么不同？

生：回答

师：附点音要读得长一点，重一点，后面的音要读得又轻又短，一带而过。

师：哪条节奏唱起来更欢快些？

生：第二条

师：同学们都好聪明，接下来让我们再把第二条节奏来读一遍。

二、歌曲教唱部分

1、听歌曲范唱

师：你们知道吗，其实我们刚刚玩得这个游戏有人把它变成了好听的歌，我们一起来听一听，边听边想，歌词讲了什么，这首歌曲跟平时我们学习的歌曲哪里不一样，多了些什么？

生：这首歌曲有许多念白。

2、师：有没有发现这些念白就是根据我们刚才的哪一条节奏进行的？这些节奏会读了吗？完整读一读。

加入歌词进行朗读。提醒学生注意附点节奏及休止符。

跟音乐师生合作：生读数板处，师唱歌曲部分。

2、歌谱教唱。

用听唱法跟着老师的琴声分句唱：

第一、二两个乐句注意同头换尾

第三、四两个乐句注意附点节奏及休止符。可以用对比的形式唱唱第四乐句。

下面乐句同样注意附点，八分休止及反复。

完整演唱歌谱。

3、歌词教唱。

师：跟老师琴唱，分句轻轻哼唱歌词，先慢唱，老师唱一句，学生唱一句（唱在的过程中蹦蹦跳跳部分应该如何唱，通过模唱，让学生学会用耳朵聆听唱出跳跃感，后面部分的蹦蹦跳跳需要唱得连贯些）

师提醒学生：那么老师来问问你们，这首歌的情绪是怎么呢，我们带着怎么的心情去唱这首歌呢，

生：开心的心情，既然是开心的心情那我们就要把声音唱得有弹性，要像皮球那样都弹性，有跳跃感。

学生完整唱词，加入间奏。

师：部分学生唱旋律部分，部分学生读念白部分。

三、延伸教学：

唱一唱：师：前面有同学提到音乐游戏《钻山洞》、《丢手绢》等，你们会唱吗？请会唱的同学跟着老师的琴声唱一唱，不会唱的同学听大家唱。

四、课堂小结

师：欢乐的时光总是让人觉得那样短暂，不知不觉中又渡过了一堂美妙的音乐课，好玩的游戏，加上好听的音乐给我们的生活增添了无限的乐趣，让我们再一次唱起来，并且同桌一起边唱边做包子、剪子、锤的游戏。


	联系学生生活实际，激发学生学习兴趣。

在游戏中渗透节奏训练，不觉得枯燥，运用对比的手法，使学生更易掌握附点节奏。

难点分散教学，为下面的歌曲教唱作铺垫。

分句指导演唱，体会附点节奏对歌曲情绪的作用。

拓展歌曲是为了让学生了解更多的音乐游戏，丰富学生的课外活动。

设计边唱边游戏这个环节，不光让学生巩固新学的歌曲，同时让他们体会游戏给他们带来的快乐。
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焦溪小学课堂教学评价表

	学校
	焦溪小学
	姓名
	周  燕
	班级
	二（4）

	学科
	美    术
	时间
	2014、6、13
	总分
	92

	课题
	
	等      级
	得

分

	评 价 指 标
	分值
	优
	良
	中
	差
	

	教学目标

8分
	符合学科课程标准和教材的基本要求，教学目标明确、具体、多元化。
	8
	8
	6
	4
	2
	8

	教学内容

8分
	形成合理的知识结构，突出重点，难易适度，联系学生生活和社会实际。
	8
	8
	6
	4
	2
	8

	教学策略与

方法

38分
	围绕目标创设灵活的、有助于学生学习情境、营造民主、平等、互动、开放的学习氛围，激发学习兴趣。
	8
	8
	6
	5
	4
	7

	
	善于引导学生主动学习、合作学习，指导具有针对性、启发性、实效性。
	8
	8
	6
	5
	4
	7

	
	学生认真参与学习、评价活动，积极思维，敢于表达和质疑。
	12
	12
	10
	8
	5
	11

	
	根据教学实际选用恰当的教法，为学生的学习设计并提供合理的学习资源。
	10
	10
	8
	6
	4
	9

	教学

效果

22分
	学生获得的基础知识扎实，在学会学习和解决问题方面形成一些基本策略和能力。
	10
	10
	8
	6
	4
	9

	
	学生在情感、态度、价值观等方面得到相应的发展。
	12
	12
	10
	8
	6
	11

	教师

素养

24分
	正确把握学科的知识、思想和方法，对教材资源有深度的挖掘、整体的把握、恰当的处理。
	8
	8
	6
	4
	2
	7

	
	有较为丰富的组织和协调能力，富有教学机智，能恰当的利用课堂动态生成性资源。
	6
	6
	5
	4
	3
	6

	
	现代教学技术手段设计应用适时适度，操作规范熟练。
	6
	6
	5
	4
	3
	6

	
	语言准确、有感染力，板书工整、合理
	4
	4
	3
	2
	1
	3

	简评
	本节课充分激发了学生的学习兴趣，用游戏的形式展开教学，让学生在学中玩，玩中学。先让学生跟着音乐节奏玩，然后让学生边唱边玩，最后让学生边表演边玩，玩得幅度逐渐加深。
本节课教师注重学生音乐素养的培养，通过比较，注意难点的分解训练，让学生容易学会唱。



	组员
	吴建宏、沈新华、周燕、徐玉兰、尤焕、徐燕
	备课组长签名
	徐燕


