教研组理论学习记载表

	教研组名称
	低数教研组
	姓 名
	许亚芸

	学习内容
	低年级段计算教学之我见
	学习时间
	09、2、26

	内

容

摘

要
	一、游戏激趣，以全体参与为目的进行计算教学。

二、新老并用，重过程也重结果。

三、百花齐放，合理择优。

四、动手操作，把抽象的数学思维与形象思维联系起来。

五、善用评价，以评促学。

	学

习

体

会
	由于数学知识本身的抽象性，低年级学生不容易理解，我们要用实际操作、建立表现去启发学生，让学生通过实际操作领会算理，突破难点。小学生都富有好奇心，只要给他们提供适宜的素材，他们一定会很乐意地去参与思考。我在教学中放手让学生自己动手操作，促使他手脑并用，从探索中获取新知。例如在教学20以内的退位减法“13减9”时，我这样引导学生学习：首先请同学们以小组为单位，先通过摆小棒（或其它学具），探讨算法，然后请每个小组各派一个代表发言，说说算的过程。学生回答：“我先摆11根小棒，拿走9根，还剩2根，即11－9=2”，我又说：“如果不让你们摆小棒怎么办”？马上就有学生回答，“我可以根据加法想减法，如：11－9=？想9加几得11？9+2=11，所以11－9=2。”我立即同意了他的观点，并请同学们试一试，学生纷纷操作，有的边操作边思考，有的边操作边和同学们讨论着，突然一位同学高兴地说：“老师这样想：1—9不够减，从10里减9，10－9=1，1加上原来个位上的1得2，即11－9=2。”又有一位同学站起来说：“我把9分成1和8，11－1=10，10－8=2，所以11－9=2。”还有的学生说：“11－9，先把9看作10，11－10=1，10比9多1，多减了1，再从得数里加上1得2，所以11－9=2。”我充分让学生在操作中探索计算方法，在讨论中交流计算方法，建立表象，进一步明晰算理。


教研组理论学习记载表

	教研组名称
	低数教研组
	姓 名
	徐新页

	学习内容
	低年级段计算教学之我见
	学习时间
	09、2、26

	内

容

摘

要
	一、游戏激趣，以全体参与为目的进行计算教学。

二、新老并用，重过程也重结果。

三、百花齐放，合理择优。

四、动手操作，把抽象的数学思维与形象思维联系起来。

五、善用评价，以评促学。

	学

习

体

会
	计算能力是孩子发现问题和解决问题基础，也是今后进一步学习数学的重要基础，甚至是孩子长大后进入社会，参加工作的所必须的基本能力。计算教学不能凭借反复机械的练习，加大计算强度，来提高计算能力，这是以牺牲学生的身心健康、扼杀学生的创新精神为代价的，我们不能做这种本末倒置的事情。我们要在教学中加强数学与生活实际的联系，通过游戏、创设情境等方法，使学生在真实的生活情境中亲身体验，多种方法、多角度地引导学生用自己的方式去探究计算方法，把计算与思维的灵活性结合起来，提高运算的速度和准确性。如：在教学中我常常让学生先摆小棒，22-8先摆出2捆和2根的小棒，让学生拿走8根，说说他们是怎么拿的，有的孩子一根一根地拿，有的先拿走一根，一直到拿走8根，有的首先就把2捆小棒拿一捆出来拆散了，拿走8根……通过拿小棒，说过程，分解板书，然后放下小棒在脑海里回忆计算的过程，建立表象，进一步明晰算理。学生把数与形、量结合起来，使他们真切地感受数量分合的过程，把抽象的思维直观化。从而真正达到提高学生的能力，促进其持续、健康发展的目的。


教研组理论学习记载表

	教研组名称
	低数教研组
	姓 名
	朱晓虎

	学习内容
	低年级段计算教学之我见
	学习时间
	09、2、26

	内

容

摘

要
	一、游戏激趣，以全体参与为目的进行计算教学。

二、新老并用，重过程也重结果。

三、百花齐放，合理择优。

四、动手操作，把抽象的数学思维与形象思维联系起来。

五、善用评价，以评促学。

	学

习

体

会
	一年级学生计算能力的高低，主要表现在计算的是否正确、迅速，即我们常说的：“又对又快”。可是，怎样提高一年级学生的计算能力？根据我在低年级教学的经验，我认为可以从以下几点入手：
1.        为计算设计情境，激发学生计算的兴趣
在以往的教学经验中，一般我们都信奉“熟能生巧”，所以在计算教学中一味地进行大量的练习，结果呢，造成许多学生都觉得计算枯燥无味，令人厌烦，甚至对数学也产生了厌学情绪。
而低年级的学生一般充满想象力，并且喜欢生动有趣的内容，所以在在教学中，应该从他们的心理特点出发，尝试着设计出一个个生动的情景，把授课的计算内容溶入其中，才能吸引小朋友投入到学习中来，潜移默化中产生对计算的兴趣。在苏教版的数学课程中，提供了许多丰富多彩、富有儿童情趣的生活场景。在教学时，根据教材，我们可以充分的利用好这些情景。
2.        在算法中提倡多样性，让学生体验成功的喜悦
现代班级中的小朋友，他们的成长背景有着不同的文化环境、家庭背景和认知结构，所以每个学生都是富有个性的个体。教学中，教师如果能够在课堂上给他们搭建一个自主探索、合作交流、自由表达的“舞台”，就可以引导他们“创造”出一个个富有个性化的计算方法。
算法的多样化，这是学生主动参与、自主探索所产生的必然现象。通过此，还能培养学生思维的广阔性，灵活性、独创性。更可以满足不同认知水平学生的学习，让更多的学生体验成功的乐趣，增加对数学的兴趣。
3.        加强口算方面的教学
口算是计算能力的一个重要组成部分。同时也是笔算、估算的基础。促使一年级学生计算能力的形成，培养好学生的口算能力，在其以后的日常生活、生产和科学研究中也有广泛的应用。
4.        在学生间开展竞赛，促进技能
教学中的竞赛可不必拘泥于形式正式的竞赛，可以。开展竞赛比较符合低年级学生年幼好胜、不甘落后、喜欢表扬的儿童年龄段的特点，通过竞赛，他们可以相互发现优缺点，通过竞争，可以促使学生计算技能的形成。在教学中，常见的竞赛形式可以选用：夺红旗、数学接力计算、抢答等。


教研组理论学习记载表

	教研组名称
	低数教研组
	姓 名
	李华英

	学习内容
	低年级段计算教学之我见
	学习时间
	09、2、26

	内

容

摘

要
	一、游戏激趣，以全体参与为目的进行计算教学。

二、新老并用，重过程也重结果。

三、百花齐放，合理择优。

四、动手操作，把抽象的数学思维与形象思维联系起来。

五、善用评价，以评促学

	学

习

体

会
	口算、笔算、估算不管在低年级的那一个计算方法的教学中，都提倡算法的多样化，这个多样化，对于孩子来说能够顺利使用，并提高自己计算能力的方法就是好方法。对老师来说要求要高很多：符合自己的思维定势、有代表性…… 我在教学中，  在肯定学生算法的基础上，合理优化算法，不能强制推荐、硬性规定。要让事实说话，让孩子们自觉的淘汰用起来不方便，算起来比较慢的办法，不断学习新的方法，选择好的算法，这就需要掌握的优势算法的孩子多展示、多和其他学生交流。同伴的经验是最容易让孩子信服的。此外，老师的引导也非常重要，多建议、少批评；多提示，少指责。

我在教退位减法口算时，学生就有很多算法。如：交流其中130-50的算法。  第一个学生这样算：先算130减30 得100，再算100减20 得80。第二个学生这样算：我把130看成13个十，50 是5个十，13个十减5个十就是8个十，也就是80。 生3：因为13-5=8，所以3-50=80。生4：100-50=50  50+30=80……

这些孩子的算法中，有我们常用的办法，也有学生自己的想法，或者从以前的知识得到的启示，从同伴那里学来的方法，不论是哪一种，都不防碍他们的计算能力的发展。但绝对有使他们算得更快、更准确的办法，这需要通过他们在每次的交流过程中自觉的寻找、选择、优化自己的算法
计算能力是孩子发现问题和解决问题基础，也是今后进一步学习数学的重要基础，多种方法，教学中，我们要多角度地引导学生用自己的方式去探究计算方法。要把计算与思维的灵活性结合起来，提高运算的速度和准确性。从而真正达到提高学生的能力，促进其持续、健康发展的目的。



