《观察物体》

一、常规积累
1．观察校门照片
（1）出示校门正面的照片，问：照片拍的是哪里？你是根据什么来判断的？

（2）出示校门反面的照片，问：这一张你还认识吗?

追问：这两张照片都拍的是校门，哪里不一样？为什么不一样？那分别站在什么位置观察的呢？

小结：从不同的位置观察同样的物体，观察到的样子是不一样的。

2．出示教室照片

提问：这次拍得是什么？是站在哪里观察到的？你是根据什么特征来判断的？和你的小队成员说一说。

预设：我看到了（黑板、展示板……）

小结：同样的教室从前往后看和从后往前看，看到的样子不同。所以我们要仔细观察物体的特征。

3．揭示课题

我们继续来研究观察物体。（板书：观察物体）

二、导入新课

过渡语：老师给每个小队带来了一只猴博士，想要认识它吗？那就要好好观察它。上课之前老师已经给大家分成了小组，小朋友们分别坐在桌子的前面、后面、左面和右面。

1．画图形

呈现资源：

（1）正面：这张图上画的是小猴的哪个面？是坐在小猴的哪个位置上观察到的？你是根据什么特征来判断的？

小结：这位小朋友表达的真完整。这张图上画的是小猴的正面。是坐在小猴前面观察到的。可以根据小猴的面部特征来判断。只有坐在小猴的前面才能看到它的正面。

（2）背面：那这张呢？你也能像刚才那样从三个方面来说说嘛？

（3）追问：那这两张是正面吗？背面吗？都不是，都是什么？（侧面）既然都是侧面，为什么两张不一样？一个是左侧面，一个是右侧面。我们还要来分别辨认这是小猴的左侧面还是右侧面，生活中我们经常会用到左和右，左和右你辨得清吗？

小结：你已经能够快速分辨你的左和右啦！那这两张图分别哪一张是小猴左侧面哪一张是小猴的右侧面？

追问：你也能像刚才那样从三个方面来说说吗？和你的小队成员说一说。

小结：这四张图分别是小朋友从前后左右四个方位观察到的。

追问：（4张图比较）你觉得这四张图哪些容易辨认？那些你觉得有困难？

预设：正面和背面容易，特征明显；左右不容易，那你有什么好办法？（根据是左手还是右手仔细辨认）

2．找图片
过渡语：你刚刚是在哪个位置上观察到的？再给大家1分钟时间快速完善一下你的画，待会儿我们要用它和猴博士一起玩游戏呢！

方法：（1）把大家的作品轻轻的四张叠在一起放在桌子中间。

     （2）小队长转动小猴，使小猴面向左边的同学

     （3）根据现在看到的样子，找出猴博士相应的图片。（找到的小队坐正）

     （4）继续打乱图片、转动小猴，寻找图片。

小结：通过转动小猴，我们观察到了小猴每一个面的特征。

3．找位置

过渡语：桌上的小猴不要动，他要用这个姿势来考察我们会不会观察。这个游戏更复杂，老师的要求比较多，听到开始的口令再行动。

要求：1.卡片背面朝上叠在一起

      2.任意摸一张

      3.仔细观察你摸到的图片想想是在哪个位置上观察到的

      4.轻轻走到这个位置上去

      5.坐好后不动，老师来检查，看看大家在新位置上能不能继续坐好认真倾听

小结：小朋友们不仅学会了观察物体，还掌握了观察的方法。

巩固练习

游戏活动（从图片中选一个你喜欢的说一说）

从什么位置上观察到的？

你是根据什么进行判断的？（4张）

过渡：人会观察了，那这些呢？

全课总结：今天你学会了哪些新本领？

课后反思：

本节课从分辨前后左右的小游戏开始，带动了课堂气氛，更为后续的课堂教学做好了铺垫。课上从小朋友们感兴趣的玩偶博士猴入手，让学生观察博士猴的前后左右四个方位，把看到的博士猴特征用笔画下来。在观察分类学生作品的过程中培养学生的空间想象能力和语言表达能力，让学生体会到从不同角度观察同一物体，观察到的样子是不同的。紧接着通过和博士猴玩游戏更是让学生深入的理解四个方位上观察物体的不同感受。这节课借助多媒体课件以及软件Noteledeg的帮助，更是将本来抽象的数学课变得生动灵活，充分调动了学生的生活经验，让每个学生都参与到了课堂活动中
