寻找图形 

                                       ——一年级上认识图形教学反思

   《认识图形》中的一些图形都是学生在日常生活中已经接触过的图形，学生所能看到的都是体的概念，从体中抽象出面继而到点线。然而生活中一些家长的误导让学生对该部分内容的学习产生了阻力。

   “你看，这是什么形状，它是长方形”，一位家长拿着手中的长方体积木对孩子说，随口的一说，给孩子留下了印象。学生在学习图形时会对着“体”说“形”，其实他们对两者的概念并不清楚，更别说如何区分长方体和正方体，圆柱和球，带着这些思考进行教学。一个班，让学生在玩积木——摸一摸，猜一猜的过程中认识图形，场面很热闹，但热闹中是时间的浪费，没有问题的导入，纯粹的玩耍变得毫无价值。从各种图形中一一抽出认识并区分，看似每个学生已经掌握了每个图形的特性了，一到练习就能看出谁会谁不会。一节课终于结束了，学生觉得无趣我也觉得辛苦，怎么让学生改正对“形”和“体”的误会呢？怎样让学生有趣并轻松的认识图形并突破难点呢？

想到语文老师借助一幅幅鲜艳的图画，生动有趣的故事引领学生悄然的进入知识的殿堂，那数学教学为什么不可以？想到一本绘本《寻找消失的爸爸》，通过爸爸留下来的线索找到了爸爸，爸爸留下来的正是一些家中的常见物体，它们印在地上会留下什么痕迹呢？它们会是什么呢？一个个疑问促使学习急迫去找答案，在找答案的过程中它们很清楚自己找的是一些立体的图形，那体与形的问题立刻解决。接下来是个图形的特点，爸爸留下来的第一份线索是圆圆的，底是圆圆的是什么图形？引起学生的思考与寻找，在寻找中学生清晰的认识了圆柱的显著特征，上下都是圆圆的，一样大，会是球吗？让孩子画一画，明白球是圆圆滚滚的，只有一个面。长方体和正方体的认识和区分也结合在寻找与创作中。

借助绘本一节轻松快乐的数学课就结束了，学生掌握了知识并有了创作的灵感。看似结束的课仍在延续。

