课题教案8
解决问题的策略
反思1：

在试教的过程中，除去素材内容的选择的问题，师生对话的互动中也出现了较大的困难，一方面因为是从中年段进入了高年段，对学生的心理特征把握不够准确，另一方面是使用错了相应的策略，导致对话无法有效地进行下去，课感很差。

一上来的抢数游戏，一味地追问怎样能赢，师生的对话一下子就直奔规律而去，老师并未给予明确的肯定和激励，学生一次不对，两次不对，热情也就消退，而背后的规律又没有那么明晰，师生对话就变成了无源之水，渐渐干涸。

后续的例题教学，因为学生对于基础知识的遗忘，教师在和学生对话的过程中，既要兼顾扫清知识点的障碍，又要兼顾学生的有序思考、感悟策略，导致对话不够聚焦，学生把握不到重点，没有起到应有的效果，整节课崩盘。

学生的因材施教，需要教师很好的引导，从每一次精心设计的对话开始，才能走上正确的思维桥梁。
反思2：

上次研究了低段的教学内容，这次研究的是高段的教学内容，也作为素材积累在这里，为以后的低中高年段的纵向勾连对比做铺垫。另这次又尝试了数字化学习，采用平台让师生互联，为师生对话助力。

一上来，和五年级的孩子玩抢数游戏，大孩子有点腼腆，知道要面子的，所以怕出错，这时候老师给予学生明确的肯定与表扬，鼓励他们积极参与课堂，不要那么在意胜负。玩了两轮下来，儿童的天性就本真流露了，本来这个游戏，就是无所谓老师赢还是学生赢的，无论他知不知道抢数游戏的套路，这个游戏都是课前的热身，为了引出生活中需要策略，将策略的感悟突显为整节课的核心逻辑。课堂的效果也就放开了，在这里我反思的是，虽然五年级的孩子明显比中年段的孩子成熟，但终究还是孩子，正向策略依然奏效。 

一个好的开头等于成功的一半，整节课的基调和节奏就对了。在教学“我们学校的体育老师准备在学校操场上围一个玩踢毽游戏的场地。有一种彩条长1米，体育老师想用22根这样的彩条围一个长方形的游戏场地。怎么围面积最大？”这个问题时，为了让学生更好地感悟一一列举的策略，教师使用了消退策略规避潜在的风险，首先让学生解读下已知周长的意义，明确方案后再一一列举求解出面积最大的情况。

当学生在解决问题的过程中，萌发了一一列举的意识，但具体执行时还不够有序的情况下，教师使用了更为有效的暗示策略，不是颜面地鼓励学生修改自己的作品，使之有序，更有助于发现。

在完成沟通之后，如果还有部分学生的作品有原则性错误，应果断纠正，确保之前的知识点掌握没有问题，确保课堂流程的合理推进，不要让小小错误放大变成学生思维的误区。

通过游戏创设挑战情境，唤醒学生参与激情，借助多媒体创设生活情境，唤醒学生经验，建构主义强调学习者的既有经验对新的学习内容的影响，所以通过情境的创设，让学生的身心打开，提高了学生对话表达的主动性，之前提炼的部分教师行为策略的使用，为数学课堂高质量的师生对话提供了进一步可能，让数学的思维落实在每次对话之中，使得学生的思维模式由具象走向抽象，由散点碎片化走向整体结构化。 

