蒋敏杰教师工作室活动                                                                            2016.6.13

教学设计方案

	学校
	常州市华润小学
	学科
	数学
	班级
	二（5）
	人 数
	43

	课题
	算“24点”
	教时
	第1教时
	执教
	朱彦
	日期
	2016.6.13

	※ 教学目标：

引导学生在从生活中熟悉的扑克牌出发，选择三张牌，用加减乘除进行计算，掌握算24点的基

本方法，在掌握计算小技巧的同时巩固计算方法。

从三张牌的计算类比到四张牌的计算，体验方法的迁移，一方面感受“用口诀”算24点的方便

快捷，同时感受数学的抽象、归纳、转化、类比能基本数学思想。

在活动中，激发对数学学习的兴趣，感受数学与生活的联系，积累数学活动经验，学会用数学的

眼光看待生活，提高数学的生活感受能力。

※ 制定依据：

★ 内容分析：

教材设计了两个层次：先选择三张牌，说明规则后，请学生算24点。通过学生的独立探索，感受到方法的不同，可以根据“乘法口诀”想，也可以直接相加等。学生通过三个数形成算24点的模型后，进而推广到四个数，学生主动迁移学过的方法解决四个数的24点，再次巩固认识，自我建构。最后，通过“你有哪些收获”引导学生回顾学习过程，促进学生自我反思和评价能力的形成。

★ 学生实际：

    学生基本都接触过扑克牌，在日常生活中也玩过，所以用学生感兴趣的材料引入，更容易激发学生的探究欲望，增强学生的探究需求。学生有了一定的知识基础和能力基础，有部分学生已经尝试过算24点，只是他们以前的计算是“盲目”的，即方法是“想当然”的，没有形成系统性的认识，所以在这里有必要帮学生提升认识，结构体会。

	教   学   过   程

	教学环节
	教 师 活 动
	 学 生 活 动
	设 计 意 图

	生活引入，激发兴趣


	1.出示：一副扑克牌

今天的数学课，老师带来了---扑克牌。有没有玩过？玩得什么游戏？  

说明：今天老师要用这副扑克牌来跟大家一起学数学的。

质疑：扑克牌能学数学吗？瞧，不同的
牌上    牌上有不同的数字，正因为有不同数字就可以来  可以来计算。（出示：A-10各一张）
说明：今天的研究就与这10张牌有关。我们要用它们来玩算“24点”的游戏。

（揭题：算“24点”）
	生直接回答。

请学生先猜一猜。


	从学生感兴趣的扑克牌引入，激发兴趣的同时，感受数学与生活的密切联系。



	初次探究，感悟多样方法，初步形成方法结构
	谈话：用两张扑克牌玩，太简单了，今天我们就先来来研究用三张牌算“24点”。

理解要求

提问：知道怎么玩吗？
呈现确切定义：任意拿出3张扑克牌，

根据3张扑克牌上的数，用加、减、乘、

除进行计算，每个数只能算一次，算出得

数是24.

全班交流：有哪些地方要注意的。

2.方法一：找特殊数，用口诀

（1）呈现： 7    6    3

提问：你能算出24点吗？

交流：你是怎么想的？怎么算得这么快？

小结：关键找到了特殊数“6”，用口诀四六二十四一下子就算出来了。

回顾：跟24相关的口诀有哪些？特殊数有哪些？

（2）练习：你能用下面各组牌上的三个

数算出24点吗？

串联呈现：3   8   9      2   3   4

交流：

第一题：提问：你是怎么想的？你找到的特殊数是哪个？

第二题：（呈现资源）
 (都看得懂吗？跟同桌交流交流看！

 (交流每种算法，说出每种算法的特殊数。

（3）反思：你有什么收获？ 

小结：在算24点时，我们可以先找特殊
到里面的特殊数数，再利用与24有关的口诀进行计算。这种          这种方法我们给它起个名字叫“找特殊数，用             用口诀”。

3.方法二：特殊数行不通

（1）呈现：7   8   9

提问：你能算出24点吗？想一想，用算

式把你的思考过程记录在练习纸上。

过程中打开：咦，同学们都发现特殊数是8，想要给8找个3，可是7和9能算出3吗？实在找不到3怎么办呢？这种方法行不通，赶紧，试试还有别的方法吗？

交流：你是怎么想的？

追问：有何启发？
小结：有时有了特殊数，也不一定能用

口诀，这时要赶紧转换思路，另找方法。

（2）练习：你能用下面各组牌上的三个数算出24点吗？

呈现：3   5   9   

4.总结：我们已经研究了三个数如何算24点？你有什么体会呢？


	请学生说一说什么叫“算24点”。

学生先轻轻读一读，再跟同

桌相互说一说有哪些地方

要注意的。

学生独立思考，，用算式把你的思考过程记录在作业本上。

预设：7－3＝4   4×6＝24

同桌都好了，相互交流一

下。
三八二十四、四六二十四

3、4、6、8

学生可能的方法：

第一题：9÷3＝3 3×8＝24

第二题：

3×4＝12  12×2＝24

2×4＝8    3×8＝24

2×3＝6    4×6＝24

学生独立思考，用算式记录

思考过程。

学生可能的方法：

 1.盯着8，无从下手

 2.7+8＝15   15＋9＝24

学生交流自己的思考。

学生独立思考，用算式记录

思考过程。

同桌交流。
	用三个数计算24点，感受“用口诀”等多样方法，形成初步的方法认识。

再次感受有了特殊数也不一定能用口诀，这时要赶紧转换思路。

帮助学生建立了初步的算24点的模型，培养学生分析问题和解决问题的能力。



	再次探究，迁移应用方法，深化方法结构认识
	谈话：刚才我们研究了三个数的情况，那四个数是不是也能算24点呢？

1.呈现：A   2   5   8

提问：你能算出24点吗？想一想，用

算式把你的思考过程记录在练习纸上。

呈现学生资源并交流

 （1）说出每一种方法的思考过程。

  (2) 比较最后一种与前面三种的区别。 总结：有时可以运用现成的一个特殊数，再用口诀创造另一个；有时两个特殊数都是创造出来的，再用口诀。当然，除了这就种用口诀的方法，可能还存在着其他方法，只是用口诀的方法最简便。

3.练习：你能用下面各组牌上的三个数算出24点吗？

呈现：4  5  7  8       3  4  7  9                      2  6  1  6

 呈现资源并交流。

4.总结：我们已经研究了三个数算24点，又研究了四个数算24点。你有什么体会？
	学生独立思考，用算式记录思考过程。

学生自由说。
学生独立思考，用算式记录思考过程。

回顾研究过程，感悟用口诀计算的方便。
	巩固学生用口诀的计算方法，熟练算24点的能力和速度。同时，再次感受找特殊数，用口诀算24点的方便。


	活动操作，提升学习兴趣，提高数学应用能力
	要求：四人一组，各人从自己的扑克牌中任意拿出一张，谁先算得24点，谁就获胜。如果计算的结果得不到24，就换牌再算。


	小组独立活动，教师巡视指导
	设计算24点比赛，在比赛中提升兴趣，巩固计算能力，提高数学的应用能力。



	全课总结，回顾反思，形成评价和反思能力
	1.回顾算“24点”的活动，你有哪些收获？

全班汇报   

2.拓展延伸：感兴趣的同学课后可以回家和父母算一算，比比谁算得快。


	学生独立思考后，同桌交流。
	引导学生回顾整个研究过程，回顾方法、回顾过程、回顾体验等等，在回顾中评价反思，在回顾中提升数学思想方法和积累数学活动经验。


