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看见孩子，学习分享与交流

常州市新北区银河幼儿园  213000    高丽泽  

【摘要】自《纲要》、《指南》颁布以来，幼儿游戏受到大家越来越多的重视。而游戏后分享与交流，作为提升幼儿游戏水平重要途径，有其独特不可替代的教育价值。但究竟如何进行游戏后的分享与交流，让更多孩子参与其中，收获其中，是一线教师困惑的问题。笔者以实践过程中的一些问题为研究点，对有效提高区域游戏分享与交流质量的经验进行梳理。

【关键词】 区域游戏  分享与交流

【正文】
一、游戏分享与交流的现状与问题

（一）我们的问题

在日常的游戏分享交流中，往往有这么几种问题：

1.形式主义的分享与交流。在交流过程中，教师简单问：今天玩的开心吗？孩子说开心。而后随机就个别幼儿提问：你今天玩了什么？对幼儿交流不做任何回应继续请其他幼儿。交流与分享环节满足了孩子表达的欲望，却缺乏了其应有教育价值。成了名副其实的过渡环节，草草了事。

2. 教师本位的分享与交流。教师在过程中细致的观察，发现了孩子很多闪光点、问题。但在交流过程中，变成了教师一言堂：我发现今天谁谁玩的什么，玩的可好了。在今天游戏中，有个问题，你们觉得这样好吗？应该怎样做。游戏后的分享与交流成了教师一个人的交流，孩子没有了交流的机会。

3. 缺乏预设与目的的分享与交流。在交流中，教师对幼儿发展水平缺乏判断。就行为谈行为，对幼儿最近发展区缺乏引导。就问题谈问题，很多问题都是在重复，对幼儿后期的行为改变缺乏跟进。对如何捕捉和利用交流中的价值点缺乏方法和策略。

（二）我们的现场

 在一次分享交流中，笔者做了如下实录（实录班级为分组交流，将全班幼儿分为两组同时进行交流）：

1.开火车说——每个人都说一说

师：我们开火车说一说今天你玩了什么？

幼儿1：我今天玩的画画

师：你画的什么？

幼儿1：恩，我画了一条线，还有一个点

幼儿2：我今天玩的……，嗯……

师：想不起来了，再想想

幼儿3：我今天玩得画画还有橡皮泥

幼儿4：我玩了橡皮泥

幼儿5：我玩了画画

幼儿6：我今天玩了看书

幼儿7：我今天玩了雪花片、积木、还有画画

幼儿8：我今天玩了画画

幼儿9：我今天玩了剪纸，还有&

幼儿10：看书

幼儿11：我今天玩了画画

师：声音大一些

幼儿12：看书和拼图

幼儿13：看书

幼儿14：今天玩了雪花片，还看琪琪画画。

师：刚听见你们说的，女孩子都在玩画画，男孩子大多都是看书。那我们可不可以明天男孩也去玩玩画画，女孩也玩玩雪花片或是积木。

2.对话说——利用典型资源

（1）出示幼儿绘画作品

师：下面我们来看看老师这里有几幅作品，看看这是谁的？涵涵你来介绍下

涵涵：这是太阳、这是花

师：这是什么？（太阳），这是（花）。可是我发现花的旁边还有一个圆圆手印，还有线连起来？

涵涵：是迷宫

师：她在旁边还画了什么？（迷宫）

师：这是什么？圆圆上面有个黑黑小尾巴，是什么？

涵涵：气球

师：下面的长长黑黑的线是什么？

涵涵：保护小花的

师：保护小花的是什么，一圈圈什么？

众：围栏

师：这里还有一个不一样的是什么？

涵涵：这是气球和他的孩子

师：这是气球妈妈还是孩子？

师：你们喜欢这幅画吗？我们也可以试试，能不能画出这么丰富的东西好不好。

（2）出示幼儿手工

师：这是谁的作品？来介绍下

和和：这是一个一个门

师问众幼儿：这一间是什么？（门），这个是什么

和和：是我

师：你在干嘛？

和和：在数门

（3）出示幼儿积木成品照片

师：看了两幅美术作品，看看还有其他作品。这是什么（积木）告诉大家你拼的什么？

楠楠：城堡，天气太热了，国王用扇子扇风

师：他的城堡里面有什么？

众：扇子

（4）出示幼儿搭积木过程照片

师：这是在干什么？

宇宇：我在搭积木，然后被弄倒了，然后我又搭了一个。

师：我们积木可以搭出这么多有趣的东西，明天我们试试看看能不能搭出这么有趣的城堡。

从案例中的分享和交流，我们可以看出，教师考虑到通过分组、大家说的方法让每个幼儿参与其中。能运用多种媒介：照片、作品等和幼儿进行分享交流。更多鼓励幼儿自己来说，让其他幼儿进行复述。但是在大家说的环节，只是满足了孩子说的欲望，对孩子倾听能力没有提出要求。在选择典型资源上，选择了两幅美工作品，一份积木作品。但在对话过程中看不出教师交流的目的。分享交流缺乏效度。在组织方式上也是从结果角度追问：这是什么？。而没有更多追孩子的思维过程、情感品质。

二、游戏分享与交流的思考与策略

（一）价值思考
在对现场分享进行分析之前，我们要先解决一个问题：为什么要进行分享交流，交流分享是为了互动、为了激励，为了导向。在具体的实践组织中它则表现为师幼共同参与，汇集活动中的信息。在共享快乐、交流经验、解决困惑中进一步引发活动兴趣。因此，它是促进幼儿个体建构与群体共同发展的桥梁。

（二）策略梳理
那在分享交流过程中，我们究竟要如何做呢？可以把握下以下几个关系：观察与分享交流之间的关系；个体与全体的关系；多媒体媒介和分享交流关系。

1.把握好观察与分享交流之间的关系
（1）带着目的观察

分享交流的有效性与我们在幼儿游戏过程中的观察息息相关。想要避免出现形式主义、低效的分享交流，教师在过程中要进行有目的的观察。制定观察计划，明确我们观察目的、内容、观察对象，我们的观察对象可以是全体幼儿，区域幼儿或是个体幼儿。设计观察表。针对不同观察目的对象，我们可以提前设计不同的观察表。

①扫描法——可以观察全体幼儿的游戏情况，发现班级游戏情况，在分享交流中，可以就自己的观察记录和幼儿谈，问问他们的想法，怎么解决。

幼儿区域分布情况记录表

	
	建构区
	美工区
	益智区
	阅读区
	娃娃家

	幼儿1
	
	
	
	
	

	幼儿2
	
	
	
	
	

	幼儿3
	
	
	
	
	

	……
	
	
	
	
	


幼儿社会性发展水平记录表

	
	无所事事
	旁观
	独自游戏
	平行游戏
	合作游戏

	幼儿1
	
	
	
	
	

	幼儿2
	
	
	
	
	

	幼儿3
	
	
	
	
	

	……
	
	
	
	
	


②定点法——固定在一个地点观察，可以了解一个主题或区域幼儿游戏情况，发现幼儿游戏过程中差异性。在观察过程中，我们可以观察到幼儿在规则、思维、做事序、能力上的差异，并且发现亮点资源，在交流分享中与其他幼儿共享。

案例分享：

观察对象：岷小三幼儿

观察者：高丽泽

观察地点：岷小三手工区

观察目的：幼儿在手工区中的游戏水平和差异（习惯和意识、材料的使用、表达表现、问题解决）

观察内容：幼儿在手工区中，完成作品的时间、作品的主题、行为表现、语言交流。

观察区域：《手工区图形贴画》教师提供了蓝色大海的背景图，各种彩色的图形：三角形、椭圆形、半圆形，正方形

幼儿在手工区游戏中自主性行为记录表

	幼儿

姓名
	游戏

时间
	材料的

使用
	习惯与意识
	表达与表现
	问题解决

	
	
	
	自选区域
	自主取放材料
	材料

归位
	同伴交流
	主动表现
	寻求帮助
	自主解决

	幼儿1
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	幼儿2
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	……
	
	
	
	
	
	
	
	
	


③追踪法——定人不定点。观察个别幼儿在游戏全过程中的情况。

（2）走进观察现场

做好了准备，我们走进现场，还要做到以下几点：

①看其行，听其音。我们身在现场，要全身心的投入其中。用眼睛看，用耳朵听，用手记录。通过多感官来获取信息。

②借助媒介，还原现场.

走进现场，我们除了用笔记，还可以借助手机和相机，来拍一些孩子们游戏现场精彩的、或者是有困难的、也可以是有问题的情况，比如在区域游戏活动的时候，当孩子们沉浸在游戏或者是玩的比较兴奋的时候，她们的声音就会特别大，教室里就会很吵，通常我们会利用相机录下孩子们游戏时教室里的声音，待游戏分享的时候，让孩子们先听一听，说一说听了后的感觉，然后会跟孩子们一起讨论问题，然后和大家一起寻找解决的办法。

③后期对话重温，信息补充。在我们观察的现场，教室不要过多的介入，可以场外进行信息的补充。通过和幼儿的对话，追孩子的思维、孩子的情绪（动机、感受、需要）。

④大脑捕捉信息，分析信息

A结合《纲要》、《指南》了解幼儿的共性的发展水平及个性的发展特征。在看的过程中，尽量涵盖分析当下分析的内容，比如为什么——情绪情感方面、比如做什么怎么做——能力与技能……

B了解相同区域幼儿表现出来的差异。

C理解幼儿行为当下需要的动机，洞察问题的根源，敏感捕捉孩子的需要。

D依据观察目的和记录，思考分享交流可以从哪几个点出发。

案例分享
兔兔，来到了这个美工区，美工区这段时间主要玩的是给花格子大象艾玛涂色的游戏，当时她问我要了一张艾玛的涂色纸，但是没有在上面涂色，而是自己在材料盒中拿了彩色的皱纹纸，拿了胶棒，用撕纸、揉搓、涂胶、黏贴的方法，在一个个的格子里贴上了不同颜色的皱纹纸球，做出了一张立体的花格子大象图。

第一步：对照指南。
（1）社会领域中：根据自己的兴趣选择游戏或其他活动。

（2）美术领域中：3——4岁的幼儿喜欢涂涂画画，粘粘贴贴并乐在其中。

（3）科学领域中：能用多种感官或动作探索物体，关注动作产生的结果。比如：她在黏贴的时候，一开始用的是一根手指按，接着发现不行，手指会带着皱纹纸球往外跑，于是她尝试用两根手指按上去，这样两根手指按着，皱纹纸球就粘贴上去了。

第二步：了解同一区域幼儿表现出来的差异

通过观察发现，在之前，所有的小朋友都是用的涂色的方法，有的拿的水彩笔涂色，有的是颜料，有的是油画棒。没有一个小朋友用兔兔的方法游戏过。而当天一开始比她先玩的小朋友也是这个方法，当她看见兔兔用这种方法后，主动搬了椅子到这边，也用起了这种方法试起来。

第三步：了解幼儿的需求

为什么这个孩子会用这样的方式？她的需求是什么？碰到问题的时候为什么会这样解决？

第四步：分享交流怎么用

那么在分享交流的时候，可以样交流：

一追她的思维过程：为什么要选择用黏贴的方法而不是涂色？

二追她的情绪情感：喜欢吗？ 

三追她的动作过程：先做什么再做什么？（撕纸、揉团、涂胶、粘贴）

四追她的思维品质：遇到问题了，是怎么解决的？（黏贴不上的时候）

2.把握好个体与全体的关系
（1）分组说：

分组是把班级幼儿分为两组进行交流，为了让更多幼儿有交流分享的机会。但究竟如何分组，过程中也出现了很多问题。区域分组，可以引发同一区域幼儿共鸣，但也会不断强化幼儿在同一区域游戏；男女分组，因性格原因，男生大多选择建构、益智，女生大多选择阅读、美工，依旧存在正强化的问题。基于以上实践，现在我们采用小组交流，让不同区域幼儿在一起交流，鼓励幼儿参与到不同的区域游戏中。

（2）大家说：

在交流一开始，我们都是采用大家说的方式。大家说是让每个人都有说的机会，在组织方式上可以随意说、和好朋友说、开火车说、点兵点将说、同一个区域说。但在大家说的过程中，和案例中一样，会出现孩子说不出来和孩子表达欲望太强的情况。面对说不出来的孩子，我们可以借助照片回顾、作品介绍、同伴支持、教师给予句式支架、用情境性语言回应等方式。面对孩子表达欲望太强的孩子，我们可以先跟再引。依据我们的观察目的，帮助孩子梳理思路。

（3）对话说：

对话说的过程是教师选取典型资源的过程。教师一定要抓住孩子的主要信息，我们保持清醒头脑，抓住主要信息。清楚自己导向的目的、提问的目的。具体体现在教师有没有想清楚今天分享环节除了满足孩子的材料需求、满足孩子的表达需求外，还要达到什么目的？倾听？口语表达？经验拓展？解决问题的提升？只有按照目的去回应、激励、提问、追问，才能让孩子获得长足发展。在过程中可以运用开放性的提问，满足孩子表达的欲望。你今天玩了什么？可以运用启发式的问题，引发幼儿的思考。想想还可以怎么做？更要运用生生互动的方法，解决幼儿游戏的困难。你们觉得呢？可以怎么做？谁有好办法？

3.把握好多媒体媒介与幼儿分享交流的关系

照片能再现游戏情景、具体形象、操作简便，符合小班的认知特点，帮助幼儿回忆游戏的具体情境和实践。我们可以用照片激发幼儿的积极性，用闪光的瞬间拓宽幼儿的思路。游戏视频能帮助幼儿分享高水平幼儿的经验；学习幼儿之间的问题解决；共商行为规则。但这些都要求教师要有目的、有意识的抓拍照片，作为分享的媒介。
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