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	课程

名称
	3D ONE生活梦想家
	撰写老师
	何丽娜
	课

时
	
	适用

年级
	五年级

	课

程

背

景
	学习3D打印知识能够为学校创新教学手段、制作创意作品、更好地培养创新人才，提供更大的潜力，然而对于没有工科背景的中小学师生而言，要想将创意转化为实物，仍然存在一定的门槛，最主要的是缺乏易学易用的3D创意设计平台，否则，只能制造别人提供现成作品，或者进行极其有限的创新。传统的建模软件，如Creo、UG、3DMax等专业性很强。这对于中小学生来说是非常困难的，解决这种非专业人员上手难、建模难的最佳办法就是将建模的过程简化，利用目前一些新型技术去达到传统建模软件才能解决的建模难题。而3DOne 三维创意设计软件则能解决这些问题，它是一款专为中小学生呈现创意而开发的软件， 中小学师生可利用这一强大设计工具，快速绘制出自己的创意设计作品并通过3D打印机成型为实物。

3DOne打破了常规专业计算机辅助设计建模软件从草图生成三维模型的建模方法，提供了一些简单的三维模型，通过对这些简单模型的堆砌和编辑生成复杂模型。这种简单的建模方式感觉像是在搭积木，即使完全没有设计基础的孩子，也可用堆砌的方式并通过简单的命令操作，完成各种有趣的建模设计，最后实现3D设计和3D打印软件的直接连接。3DOne为中小学生提供一个简单易用，自由畅想的3D设计平台。

	课

程

目

标
	1 实现多层次渗透：从学科教学到实践活动，从小组活动到社团活动

2 实现全方位开展：由校内空间到校外空间，由共建空间到共享空间

3 实现宽领域施教：由技术教师到科学教师，由教师到家长

	课

程

内

容
	以3D One 软件为载体，面向青少年，通过介绍房子，给爸爸妈妈送礼物，全面扎实的介绍了三维模型的简单设计和制作。为广大青少年学生全面了解并掌握初步的三维设计奠定了基础。

主要内容包括准备单元，内容包含软件下载，3D打印基础知识等。第一、第二、第三单元，分别为“我家”、“给妈妈的礼物”、“给爸爸的礼物”、，各单元四到五课，每课一个例子。

本课程共7讲，具体内容如下：

第1讲（1课时）：初识3d建模

第2讲（1课时）：初识3D打印

第3讲（1课时）：创作柱子

第4讲（1课时）：创作电视机柜

第5讲（1课时）：创作窗户

第6讲（1课时）：创作花瓶

第7讲（2课时）：创作蝴蝶

第8讲（2课时）：创作桌椅

第 9讲（2课时）：创作床

第 10讲（2课时）：创作地球仪

第 11讲（2课时）：作品创作

第 12讲（2课时）：作品展示

以上各讲课程内容与课时安排视实际情况灵活处理和安排，要写清楚每一讲的具体内容，以便清晰这门课程的情况。

	实

施

建

议
	本课程主要以讲授法、任务驱动法为主，学生主要以独立完成，同伴互助形式产开，课时为18课时，在微机教室2，班级规模为50人。

	评

价

方

式
	1、过程性评价：上课出勤率（5%）；实践练习中的学习态度（10% ）；完成实践作业的数量和质量（25%） ；期末考试成绩（60%）。

2、同桌相互点评作品，再由教师评定，选出优秀的作品，通过网络教学系统，集体进行点评。 

3、展出的优秀作品，适当点评给予记高分鼓励。 



	课时
	具体内容安排

	1
	初识3d建模

	2
	初识3D打印

	3
	创作水杯

	4
	创作电视机柜

	5
	创作窗户

	6
	创作花瓶

	7
	  创作蝴蝶（1）

	8
	  创作蝴蝶（2）

	9
	创作桌椅（1）

	10
	创作桌椅（2）

	11
	创作床（1）

	12
	创作床（2）

	13
	创作地球仪（1）

	14
	创作地球仪（2）

	15
	作品创作

	16
	作品创作

	17
	作品创作,作品展示评价

	18
	作品创作，作品展示评价
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	姓

名
	班级
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17

	高翔
	五1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	段亚鹏
	五1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	庞振伟
	五1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	王瑞麟
	五2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	王博文
	五2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	孙俊豪
	五2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	陈智
	五2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	秦瑜坤
	五3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	田沫
	五3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	王梦想
	五3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	罗世梵
	五3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	包梓娴
	五3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	张佳怡
	五4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	张欣乐
	五4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	许子麟
	五4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	林宇鑫
	五4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	杨子钧
	五5
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	严雨晨
	五5
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	丁驭骋
	五5
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	高英杰
	五6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	钱力诚
	五6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	熊雨轩
	五6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	周铭誉
	五7
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	桑子文
	五7
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	郭培域
	五7
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	王子路
	五8
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


  3D ONE 生活梦想家  课程  点  名  表

	姓

名
	班级
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17

	丁梦凌
	五8
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	徐宇森
	五8
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	胡宇涵
	五9
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	康铠
	五9
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	陈宜轩
	五9
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	李思翰
	五10
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	冯卫峥
	五11
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	雷雨妍
	五11
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	汪松琦
	五11
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	彭英杰
	五11
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	王雨飞
	五11
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	顾佳雯
	五12
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	黄晨彰
	五12
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	王鸿阳
	五12
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	谢鹏
	五12
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	许梓悦
	五12
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


校本课程讲义
	教

学

要

点
	第一节 初识3D建模
点名

什么是3D打印技术？3D打印，又称三维打印，也称之为增材制造，它是快速成形技术的一种，是运用粉末状金属或塑料等可粘合材料，通过一层又一层的多层打印方式，来构造物件的技术。

其实一层一层的打印方式就像是切土豆片一样，把一个圆的或不圆的或不管什么奇形怪状的土豆用刀一刀一刀切开，最后就可以得到一盘薄如纸片的土豆片。当我们把这些土豆片重新一层一层堆叠，这样我们就能获得和原来形状一样的土豆。3D打印也是一样，通过堆叠一层层薄片，最终获得整个物件。

[image: image233.png]



1.1 将土豆切片

接下来我们要了解3D打印的整个过程：通过计算机建模软件建立三维模型，再将建成的三维模型“切片”成逐层的截面数据，并把这些信息传送到3D打印机上，3D打印机就会把这些切片堆叠起来，直到一个固态物体成型。

[image: image2.jpg]



1.2 3D打印的过程

由于在3D打印机原理中把复杂的三维制造转化为一系列二维制造的叠加，因而可以在不用模具和工具的条件下生成几乎任意复杂的零部件，极大地提高了生产效率和制造柔性。因此3D打印技术能够缩短产品开发周期、提高生产效率、改善产品质量、优化产品设计，它已在航空航天、汽车、医疗、建筑、艺术品、食品等许多领域中得到广泛应用。

[image: image3.jpg]


1.3 3D打印的航空发动机零部件[image: image4.jpg]


1.4 3D打印的汽车

[image: image5.jpg]


1.5 3D打印的医疗模型[image: image6.jpg]


1.6 3D打印的城堡
[image: image7.png]


1.7 3D打印的戒指[image: image8.png]


1.8 3D打印的糖果

探究屋：3D打印技术除了应用在航空航天、汽车、医疗、建筑、艺术品、食品这些领域，还有哪些领域能够用到3D打印技术呢？请同学们自己探寻一下。


校本课程讲义

	教

学

要

点
	第二节 初识3D打印
点名

了解了3D打印，我们就要来开始准备打印啦。首先，打开网址http://www.i3done.com/3DOne/  准备开始下载3Done软件。3Done是国内首款面向青少年的三维创意软件。我们这本书，都是使用这个软件来设计模型并进行打印。
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图0-4

点击左边的3DOne 下载，底下会出现对应的链接，
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看看上面的说明，同学们在家使用，需要下载免费的3DOne家庭版。

下载之前，请大家先点击右上角注册一个帐号。
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不方便使用手机注册的同学可以点击用邮箱注册或者用昵称注册，记得选对学校哦。

不注册也可点击右上角用QQ或微信登录。

注册完成后登录，在此回到http://www.i3done.com/3DOne/  这个页面准备下载。

那么，我们该下载32位的还是64位的版本呢？要依照我们的系统来定。

对于Window 10，右键点击桌面左下角徽标，点击系统，出现窗口，点击左边的关于，
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可以看到右边出现对应的消息，里面的系统类型就告诉我们你的机器是什么系统啦。

对于其他系统，如Windows 7，8，也是类似的查看方式。查看系统属性就能找到。

下载好后，双击安装文件运行安装。

[image: image14.png]



在等待安装的过程中，我们来快速了解一下这个软件。
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认真看完这些Tips，也许你还不太了解，不要着急，后面会慢慢学习的。

接下来打开软件，我们先来打印个东西吧。

步骤1：用鼠标左键单击软件操作界面左侧工具栏的“基本实体”按钮[image: image22.png]


，在出现的6个图标中单击“六面体”按钮[image: image23.png]


，用鼠标左键在主界面网格原点处单击一下，确定六面体的位置。用鼠标左键单击提示框中的“确定”按钮[image: image24.png]


，此时在网格中央已放置了一个六面体。如图0-8所示。[image: image25.png]



图0-8

步骤2：用鼠标左键单击软件操作界面下方工具栏（图0-9）中的“3D打印”按钮[image: image26.png]


，弹出图0-10所示对话框。 
[image: image27.png]



图0-9

[image: image28.png]~ 30578





图0-10

选择正确的打印机，就可以继续打印啦！当然，也可以用鼠标左键单击软件操作界面左上角的图标[image: image29.png]W DOne



，选择“另存为…”命令，在弹出的“另存为”对话框中的“保存类型”列表框中选择STL File（*.stl）选项，直接把模型保存好，转到其他切片软件中完成打印。




校本课程讲义

	教学

目标
	1、熟悉软件的操作界面

2、掌握软件的基本操作方式

3、掌握基本实体的绘制过程

	教

学

要

点
	创作柱子
点名

 模型效果：完成后的模型效果如图1-1所示。[image: image30.png]



图1-1
作品模型网址
三、制作步骤
我们先来熟悉一下3D One软件的操作界面。同学们可以根据图1-2所示界面，对相关区域的按钮进行单击鼠标左键、中键、右键的操作，发现3D One软件的快捷方式，加深对3D One软件的了解。比如，单击鼠标中键的同时移动鼠标，可以在任意方向移动网格；单击鼠标右键的同时移动鼠标，可以旋转网格。
[image: image1.png]



图1-2
了解了3D One软件的基本操作方式后，接下来一起创建一个简单的六面体模型吧。


步骤1：用鼠标左键单击左侧工具栏的“基本实体”→“六面体”按钮[image: image31.png]


。此时在网格中出现了跟随光标移动的六面体。用鼠标左键在网格原点处单击一下，如图1-3所示。
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图1-3
步骤2：用鼠标左键单击网格上的六面体在高度方向上的数值20，在出现在的文本框中输入“100”，按<Enter>键，用鼠标左键单击提示框中的“确定”按钮[image: image33.png]


，完成四棱柱的创建，如图1-4所示。
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                              图1-4 

提示：图1-5所示为3D One软件中的提示框。在提示框中可以修改实体的相关参数。用鼠标左键单击提示框中的Tooltips按钮[image: image35.png]


，会弹出图1-6所示文字和链接，用鼠标左键单击链接可以上网查看官方视频教程。
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图1-5                                 图1-6

四、拓展
尝试把6种基本实体都绘制一遍，并将它们摆放整齐。



校本课程讲义

	教学

目标
	1、基本实体的精确绘制
2、基本实体的移动
3、拉伸、抽壳命令的使用。

	教

学

要

点
	第四节创作电视机
点名

三、制作步骤
1、在点0，0，0绘制一个长宽高分别为20、20、100的长方体。
[image: image37.png]HREENR - [BF]

327.605 mm «





2、每个长方体都是由许多面和棱组成的。我们可以选择任意一条棱和任意一个面、也可以选择整个长方体。选择不同，出现的菜单也不一样。我们来比较一下。把鼠标移过去，看看这些小按钮是什么名字。
选择棱：
[image: image38.png]



四个按钮分别是____________，____________，____________，____________。
选择面
[image: image39.png]



五个按钮分别是____________，____________，____________，____________，____________。
选择整个长方体是没有这样的菜单的，在后面的操作中我们要注意选对正确的对象
3、移动这个长方体。按照上面所说的，进行操作要首先注意选择正确的对象，那么我们在移动长方体的时候，就要选择整个长方体。可以先选择再点击移动按钮，也可以先点击移动按钮再选择整个长方体。
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起点是10，-0，0，目标点是100.0.0. 点击绿勾完成移动。
这是一种移动方法，还有一种实时移动，点击这个窗口的右边这个按钮，出现红绿蓝三个维度的箭头，点击箭头可以实时移动，移动的时候也会出现距离，我们移动了90。
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这两种移动方式最终实现的效果一样，你更喜欢哪一种呢？为什么。
4、接下来，我们对这个长方体进行拉伸。先点选特征造型中的拉伸命令。特征造型中的命令还有许多，都是对已经建立的实体进行造型的常规改变。
我们要进行哪一面的拉伸呢？
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用鼠标点选这个正方体不同的组成部分，会出现各种不同的拉伸效果预览。我们既可以在窗口中填写参数，也可以直接拖动小圆锥来达到效果。
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这个时候离点击绿勾还差最后一部，需要点击这个窗口的加运算。
默认拉伸会出现两个长方体，如果是加运算，那就会把新拉伸出来的长方体和原来的长方体合并会一个新的长方体。
可以用撤销按钮看看两种做法的不同效果。
5、 
[image: image44.png]374.733 mm -





在点击这个命令以后，先要选择造型，也就是我们制作的这个大长方体，然后点击窗口中的开放面，选择如图所示的面，厚度可以改为10，点击绿勾，我们这个简易的电视机就完成啦。
四、拓展
请你试试看，在电视上增加几个小按钮吧。



校本课程讲义

	教学

目标
	1、草图工具的基本使用

2、圆角工具的使用

3、作品的上传

	教

学

要

点
	第五节 创作窗户
点名

我们今天来设计一个简单的中式窗户。中式窗户一般都有哪些特色呢。

1、我们先来绘制平面的草图。草图工具和我们的画图非常像，但是画好后可以直接转换为3D的物体，非常的方便。

首先点击草图绘制中的矩形工具绘制一个矩形。

[image: image45.png]ZREERR - [(REEL001]
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你有没有观察到顶上多了蓝色小勾，这个勾代表我们进入了草图绘制的模式。在草图绘制完之前不需要点击这个小勾。

2、继续绘制矩形。

这个时候切换为上视图，点击左小角的骰子上的上。画一个稍小一些的矩形。

[image: image46.png]ZREERR - [(REEL001]
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在这种视图下，是不是很像以前学过的画图，但是多了背后的网格。

请同学们想一想生活中老房子的窗户，是什么样子的呢？

我们可以仿照喜欢的窗户类型，继续绘制草图。

绘制完成后，点击拉伸命令，尝试点击出现的的三个按钮。
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完成后就成了这个样子。
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使用特殊造型中的圆角命令，半径为5，可以得到如下图形。
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这个窗框就画好啦。

这个时候，可以点击屏幕右边的蓝色白色小箭头。登录3Done创意社区，

[image: image51.png]ZREERR - [#EE2002]
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登陆以后，就可以保存到云盘，如果选择公开的话，就可以分享给所有的朋友们看啦。

快设计一个典雅的中式窗户上传吧！

四、拓展

试试看把自己设计的窗户打印出来吧。


校本课程讲义

	教学

目标
	1.学会使用旋转命令构造三维实体的方法

2.熟练使用二维草图相关绘制工具

3.使用二维草图相关绘制工具，扭曲命令修改实体。

	教

学

要

点
	第六节创作花瓶
点名

1、画出花瓶整体轮廓

利用网格特性，做出如下曲线。选择通过点绘制曲线命令[image: image52.png]., [Esemms



，依次输入（40，0）、（50，80）、（40，120）、（50，160）四点，确定之后得到如图所示曲线。
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在左上角的框中，输入点的坐标，然后按回车。输入一个坐标，按一下回车，点就出现了。

通过直线命令[image: image54.png]


，将曲线连接成如图所示的封闭图形。（先画下面的线，再画中间的，最后画上面的。）

[image: image55.png]


      [image: image56.png]



确定之后，选择旋转命令[image: image57.png]


，按图所示的设置做出花瓶的整体轮廓。

[image: image58.png]



确定之后，选择抽壳命令[image: image59.png]


，造型选择整个实体，厚度为10，开方面选择上表面，如图所示：

[image: image60.png]



确定之后，可将网格隐藏，选择隐藏网格命令，[image: image61.png]¢ B D




      [image: image62.png]



 将网格面隐藏，如图所示：

[image: image63.png]






校本课程讲义

	教学

目标
	学会使用镜像命令

学会使用拔模命令

学会使用组合编辑命令

	教

学

要

点
	第七节创作蝴蝶（1-2）

点名

1、点击“基本实体”[image: image64.png]


，选择“六面体”功能[image: image65.png]


。在方格面正中心放置一个六面体，将长、宽、高均设置为20，点击[image: image66.png]


确定。这个六面体是一个辅助的体，用来创建蝴蝶中间的圆柱。

[image: image67.png]



2、点击“基本实体”[image: image68.png]


，选择“圆柱体”[image: image69.png]


功能，创建一个圆柱体。圆心选择中心点，一定要选择“对齐平面”，使得圆柱体垂直于六面体。输入长度“40”，半径“2”，输入完之后，点击[image: image70.png]


确定。接着点击“上”，放平视图。

[image: image71.png]



[image: image72.png]



3、点击“草图绘制”[image: image73.png]


，选择“通过点绘制曲线” [image: image74.png]


功能。鼠标左键单击选择网格面，在图示位置插入点，绘制图示样条线，接着同理绘制其它的线型。

[image: image75.png]



[image: image76.png]



4、点击“基本编辑”[image: image77.png]&5

4



，选择“镜像”[image: image78.png]A



功能。实体选择之前绘制的两条线，方向选择图示位置的向下的箭头，绘制完后，点击[image: image79.png]


确定。（必须出现绿色箭头,没有绿色箭头说明，两条线不在同一条轴上）

[image: image80.png]



点击确定，效果如下：

[image: image81.png]



5、 点击“特征造型”[image: image82.png]


，选择“拉伸”[image: image83.png]


功能，拉伸体选择之前绘制的蝴蝶翅膀，在厚度输入“5”毫米，并点击确定。
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6、点击“基本编辑”[image: image85.png]&5

4



，选择“镜像”[image: image86.png]A



功能，实体选择我们之前绘制的蝴蝶翅膀，平面选择网格底平面。

[image: image87.png]



7、选择“组合编辑”[image: image88.png]


功能，合并两个实体。
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8、拔模命令，把中间的蝴蝶身体变细。选择中间的圆柱体，点击“拔模”[image: image90.png]


，选择拔模体为中心的圆柱体，角度-5，方向如图所示的绿色箭头方向，然后点击确定，把蝴蝶身体变细。

[image: image91.png]



9、删除辅助体。选择大的六面体，然后按键盘上的“delete”键，即可把圆柱删除。

[image: image92.png]



10、删除后如上图所示，接着在身体上绘制蝴蝶的头部。选择“球体”功能，绘制蝴蝶的头部。半径为5.
[image: image93.png]



11、 点击“草图绘制”，选择“曲线”[image: image94.png]


功能，绘制蝴蝶的角，如图所示：

[image: image95.png]



点击确定，之后如图所示：

[image: image96.png]



12、、点击“基本编辑”[image: image97.png]&5

4



，选择“镜像”[image: image98.png]A



功能。实体选择之前绘制的一条线，方向选择图示位置的向下的箭头，绘制完后，点击[image: image99.png]


确定。

[image: image100.png]



这样，蝴蝶的两个触角就完成了！

[image: image101.png]



13、使用拉伸命令，对两个触角进行拉伸！如图所示：

[image: image102.png]



使用移动命令，使两个触角跟蝴蝶的头部完全接触。如图所示：

[image: image103.png]EEA





效果图如下：

[image: image104.png]



14、使用“材质渲染”命令，对蝴蝶的身体各部分，进行着色，如图所示：
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[image: image106.png]
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15、最后蝴蝶的效果图如下：在这个过程中，大家可以使用组合命令，对蝴蝶身体部分进行组合编辑！使蝴蝶成为一个整体！

[image: image108.png]



四、拓展

同学们，通过这节课的学习，大家可以根据自己的喜好，自己动手制作自己喜好的花蝴蝶了！

拓展举例

[image: image109.png]





校本课程讲义

	教学

目标
	1、学会设计较为复杂的三维实体，

2、对实体进行抽空

3、熟悉阵列命令的使用

	教

学

要

点
	第三节创作桌椅（1-2）
点名
首先绘制课桌腿，绘制一条桌腿。选择六面体命令[image: image110.png]


，在网格平面制作10*10*90的六面体，如图所示。

[image: image111.png]



通过阵列命令绘制另外三条课桌腿。选择阵列命令[image: image112.png]


，基体选择上图所做桌腿，方向选择如图所示红色箭头方向，数目输入2，距离设为90，方向D选择如图所示绿色箭头方向，数目N设为2，间距S设为60，如图所示：
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阵列完成后，如图所示的屏幕绘制桌腹：

[image: image114.png]



选择六面体命令[image: image115.png]


，绘制110*80*30的六面体，尺寸如图所示：

[image: image116.png]



确定之后，调整桌腹位置，鼠标点击桌腹，按住拖拽将桌腹移动到桌腿中心位置，效果如图所示：

[image: image117.png]



如图所示，平面绘制桌面：

[image: image118.png]o

£

* P

-23.574,0989,120

&

26





桌面尺寸为130*90*5，如图所示：

[image: image119.png]



同样调整桌面的位置，是桌面位于桌腹正上方的中心位置，如图所示：

[image: image120.png]



选择特殊功能命令组[image: image121.png]


下的抽壳命令[image: image122.png]


，对桌腹六面体进行处理。选择抽壳命令[image: image123.png]


，在弹出的对话框中，造型S选择桌腹部分，厚度选择-5，开放面为图中绿色面，如图所示：

[image: image124.png]



点击确定，完成抽空，抽壳后的效果如图所示：

[image: image125.png]



绘制脚架，如图所示的位置绘制10*10*50的六面体，绘制完成后，进行移动，课桌的一条脚架就绘制完成了。

[image: image126.png]



9、使用阵列绘制另外一条脚架，阵列的参数设置如图所示：
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10、绘制最后一条脚架，脚架应该放在桌腹开口的对立面，如图所示：

[image: image128.png]



确定之后，课桌整体框架绘制完成，效果如图所示：

[image: image129.png]



11、对课桌进行修饰

对脚架进行倒角，选择倒角命令[image: image130.png]


，对下图所示的六条边进行倒角操作，倒角距离为2，如图所示：

[image: image131.png]



桌面倒圆角，选择圆角命令[image: image132.png]s



，选择桌面四个尖角的四条边，半径选择10，完成圆角命令，如图所示：

[image: image133.png]



对桌腹进行圆角修饰，圆角半径为2，如图所示：

[image: image134.png]



12、组合编辑，首先桌腹、桌脚、脚架形成一个整体，选择组合编辑命令[image: image135.png](BARE|



，布尔运算为加运算，基体为桌腹，合并体为桌脚和脚架，如图所示：

[image: image136.png]



二、椅子

1、首先绘制椅子的四条腿，是课桌与椅子的中心对齐，腿的位置及尺寸如图所示：

[image: image137.png]



2、用阵列绘制出另外三条腿，阵列所设置的参数如图所示：方向选择红色箭头方向，数目为2，间距设为42，方向D选择绿色箭头方向，数目N设为2，间距S设为25.
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3、按照图所示位置，绘制一个六面体的椅面，六面体的尺寸为60*45*8，如图所示：

[image: image139.png]



鼠标左键点击椅面，按照拖拽将椅面移动到四条腿的中间位置，效果如图所示：

[image: image140.png]



4、绘制椅背部分，选择六面体命令，在椅面表面绘制50*6*50的椅背。

[image: image141.png]



5、绘制完成后，在椅背绘制长度为35，下表面与椅背表面平齐的六面体，，并进行移动，如图所示：

[image: image142.png]



6、通过组合编辑命令，布尔运算为减运算，基体为椅背，合并体为一个六面体，如图所示：

[image: image143.png]



7、对椅背尖角倒圆角，圆角半径为3，如图所示：、

[image: image144.png]



对椅背前后两表面的尖角和椅子的表面做倒圆角，圆角的对象如图，圆角半径为2，如图所示：

[image: image145.png]



8、绘制脚架，绘制六面体，六面体的参数设置如图所示：

[image: image146.png]



9、用阵列命令绘制另外一个脚架，方向及间距如图所示：

[image: image147.png]& &
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10、在图中所示位置绘制第三个脚架，脚架参数如图所示:

[image: image148.png]&
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11、对脚架进行倒角编辑，选择三个脚架上的六条边，倒角距离为2，如图所示：

[image: image149.png]



12、使用组合编辑将椅子组合为一个整体，选择组合编辑命令，基体选择椅面，合并体为椅背，椅子脚以及脚架，如图所示:

[image: image150.png]



这样，就完成了课桌椅的设计。

四、拓展

1、拓展举例

   同学们，电脑桌也是我们经常使用的家具，电脑桌既有放主机的格子，还有放键盘的托盘，可能还有放书的书架，你能设计出来吗？

[image: image151.png]




	
	


校本课程讲义

	教学

目标
	使用圆柱体、草图绘制中矩形、直线、圆弧、特征造型中放样命令

能灵活使用基本编辑的移动命令以及复制与粘贴。

	教

学

要

点
	第九节创作床（1-2）
点名

1、首先绘制床底下四个圆柱桩子部分，使用基本实体[image: image152.png]


的圆柱体[image: image153.png]


，画出一个半径为5MM、高为15MM的圆柱体，如图所示：
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2、选中画好的圆柱体，利用快捷键Ctrl+C，进行粘贴，并选择打√确定，将位置如图所示进行调整：

[image: image155.png]



3、其次绘制床板，选择先使用草图绘制工具[image: image156.png]


的[image: image157.png]


矩形命令绘制一个长方形，如图所示：
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4、利用特征造型[image: image159.png]


中的[image: image160.png]


命令制作出高为15MM的床板，如下图所示：

[image: image161.png]



5、选择基本编辑[image: image162.png]%



中的[image: image163.png]


移动命令，并选择[image: image164.png]


动态移动模式下，改就Z轴的值，将床板位置置于四个圆柱之上，如下图所示：

[image: image165.png]



6、然后绘制床垫，选择先使用草图绘制工具[image: image166.png]


的[image: image167.png]


直线和圆弧[image: image168.png]™



命令绘制一个圆角矩形，如图所示：

[image: image169.png]



7、利用特征造型[image: image170.png]


中的[image: image171.png]


命令制作出高为20MM的床垫，如下图所示：

[image: image172.png]gz
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8、选择基本编辑[image: image173.png]%



中的[image: image174.png]


移动命令，并选择[image: image175.png]


动态移动模式下，分别修改X、Y、Z轴的值，将床垫放置在床板之上，如下图所示：

[image: image176.png]
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9、再来绘制床靠背部分，在过滤器列表中选择草图列表，利用草图绘制工具[image: image179.png]


的和圆弧[image: image180.png]™



命令绘制如下草图：（高度80MM——90MM）

[image: image181.png]



选择移动命令基本编辑[image: image182.png]


中的[image: image183.png]


移动命令，选择动态移动[image: image184.png]


，将草图进行动态移动，将其竖立垂直，如图所示：

[image: image185.png]


[image: image186.png]



11、选中调整好的绘制的草图，利用快捷键Ctrl+C，进行粘贴，并选择打√确定，并利用动态移动进行位置如图所示进行调整：

[image: image187.png]



[image: image188.png]



选择特征造型[image: image189.png]


中的[image: image190.png]


放样命令，如图所示：

[image: image191.png]



13、最后绘制靠垫部分，在过滤器列表中选择草图列表，利用草图绘制工具[image: image192.png]


的和圆弧[image: image193.png]™



命令绘制如下草图：（高度30MM——50MM）

[image: image194.png]24





利用画床靠背部分同样的方式，绘制完成靠垫部分，如下图所示：
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并利用动态移动将位置进行调整，完成作品组合，并进行颜色渲染，最终完成图如下所示：

[image: image197.png]






校本课程讲义

	教学

目标
	使用球体、草图绘制中直线和圆弧、特征造型中拉伸与旋转

过滤性列表曲面中DE面偏移命令

能灵活使用过滤性列表其它命令选项。

	教

学

要

点
	 创作地球仪（1-2）

点名

1、首先绘制地球仪的地球部分，使用基本实体[image: image198.png]


的球体[image: image199.png]


，在中心点画出一个半径为50MM球体，如图所示：
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2、然后绘制地球仪的支架部分，使用草图绘制命令[image: image201.png]


中的[image: image202.png]


和[image: image203.png]


如图所示：

[image: image204.png]
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3、在下方过滤器列表中选择草图，选择特征造型[image: image206.png]


中的拉伸[image: image207.png]


，对上面的草图进行拉伸，拉伸类型选择对称，高度为10MM，如下图，选择 [image: image208.png]


 确认。
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4、在下方过滤器列表中选择曲面
[image: image210.png]® 8 gm




5、选择如图表面，选择弹出的“DE面偏移命令”，偏移值设置成为30MM，如图所示：

[image: image211.png](1]
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[image: image213.png](1]

B|F|EEs
& T 30




 [image: image214.png]



6、接下来绘制地球仪底座部分，使用草图绘制命令[image: image215.png]


中的[image: image216.png]


和[image: image217.png]


（注意要画在网面的平面上绘制）如图所示：
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选择“特征造型”[image: image219.png]


 中的“旋转”[image: image220.png]


，旋转轴线选择草图的竖线，旋转角度360度。

[image: image221.png]



8、接下来绘制地球仪转轴部分，使用草图绘制命令[image: image222.png]


中的[image: image223.png]


和[image: image224.png]


如图所示：
[image: image225.png]



9、选择“特征造型”[image: image226.png]


 中的“旋转”[image: image227.png]


，旋转轴线选择草图的158MM长的直线，旋转角度360度，选择打√，如图所示：

[image: image228.png]


 [image: image229.png]



最后为地球仪各个更变颜色，选择[image: image230.png]


，分别选择需要修改的部分，进行颜色等选择设置，最终图如图所示：
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四、拓展

同学们，你们可以通过本节课的学习，自己动手制作地球仪！


150MM





158MM








