3D One校本课程纲要
【课程背景】
学习3D打印知识能够为学校创新教学手段、制作创意作品、更好地培养创新人才，提供更大的潜力，然而对于没有工科背景的中小学师生而言，要想将创意转化为实物，仍然存在一定的门槛，最主要的是缺乏易学易用的3D创意设计平台，否则，只能制造别人提供现成作品，或者进行极其有限的创新。传统的建模软件，如Creo、UG、3DMax等专业性很强。这对于中小学生来说是非常困难的，解决这种非专业人员上手难、建模难的最佳办法就是将建模的过程简化，利用目前一些新型技术去达到传统建模软件才能解决的建模难题。而3DOne 三维创意设计软件则能解决这些问题，它是一款专为中小学生呈现创意而开发的软件， 中小学师生可利用这一强大设计工具，快速绘制出自己的创意设计作品并通过3D打印机成型为实物。
3DOne打破了常规专业计算机辅助设计建模软件从草图生成三维模型的建模方法，提供了一些简单的三维模型，通过对这些简单模型的堆砌和编辑生成复杂模型。这种简单的建模方式感觉像是在搭积木，即使完全没有设计基础的孩子，也可用堆砌的方式并通过简单的命令操作，完成各种有趣的建模设计，最后实现3D设计和3D打印软件的直接连接。3DOne为中小学生提供一个简单易用，自由畅想的3D设计平台。

【课程目标】
1 实现多层次渗透：从学科教学到实践活动，从小组活动到社团活动
2 实现全方位开展：由校内空间到校外空间，由共建空间到共享空间
3 实现宽领域施教：由技术教师到科学教师，由教师到家长

【课程内容】
本课程共7讲，具体内容如下：
第1讲（1课时）：了解创客，了解3d建模
第2讲（1课时）： 开启3D打印设计智造之旅，初识3D打印
第3讲（2课时）：了解3D打印的原理
第4讲（2课时）：选定一款适合自己的3D建模软件3D One
第5讲（2课时）：3D One建模软件的学习
第6讲（2课时）：学生3D作品分享
第7讲（2课时）：学生3D作品小比赛，小创意
以上各讲课程内容与课时安排视实际情况灵活处理和安排，要写清楚每一讲的具体内容，以便清晰这门课程的情况。

【课程实施】
任课老师：何丽娜
课时安排：每周1课时
教学场地：网络教室2
教学工具和手段：自编教材，互联网，多媒体课件，音像资料等
适用对象：对3D打印技术感兴趣的学生
组织形式：共48人，每组4—8人，下分2—4人为二级组
实施安排：启发讲授，实地操作，资料收集，圆桌讨论等方式。

【课程评价】
1、对学生的评价分别从“课前准备、参与态度、知识掌握、技能应用、成果展示”五方面进行综合测评。考评分“平时考核”和“期末综合评定”两步：平时考核内容为出勤情况、提问检测、作业情况、个体创作；期末综合评定内容为作品形式。
2、考评按照自评、互评、指导教师评价相结合的原则进行，最后形成综合评定等级。其中，自评权重为20％，互评权重为30％，指导教师评价权重为50％。
3、学生评价等级分为优、良、合格与待合格四级。80分及以上为优秀，70分—80分为良好，60—70分为合格，60分以下为待合格。
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2D转3D教学设计方案（1课时）
教学内容及目标：
接触学生、了解学生，与学生互动使学生熟悉自己，并让学生对3D打印有直观的概念，并为第二课时做好课程导入部分留下悬念。
教学的重点和难点：
1、 安全教育，在3D打印过程中打印机的何部不能触碰。
2、 教学对象分组，将10人分为2人一组的教学小组，如多出1人，与教师1组。
教学对象分析：
学习本课的学生年龄一般都在8～13岁之间，该年龄段的学生对新鲜事物注意力较持久，他们善于探索，敢于质疑，敢于创新，这些学生都已具有一定的自主学习能力，并初步掌握了电脑操作。3D打印的课塑造性可以很好的激发其学习兴趣。
教学策略：
本课的教学目标，是要让学生了解3D打印的大概概念，对3D打印进行浅入浅出的引导，充分调动学生学习的积极性。
教学过程与分析：
	教学过程
	教师活动
	学生活动
	设计意图

	
课前准备

	1、 向学生介绍自己，通过点名的方式与学生初步互动（互动过程中挑选调皮的孩子作为班长）
2、 课前在学生桌子上放置打印的小玩具拉哨（课程教学内容：拉哨）
	互动（10分钟内）
	初步了解学生。

	 课题导入
	设问：1、大家有没有见过打印机啊？2、打印机打出来的东西是什么样的啊？3、那么大家是否见过3D打印机？4、大家知道桌子上的小玩具是怎么来的么？（示范玩法）
	学生集体思考回答：1、见过（基本都见过打印机）；没见过（解释打印机）。
2、一张纸；不知道（解释，并且拿出纸张）
3、没见过。
4、各种回答（引入3D打印机概念，告知这是3D打印机打印出来的，解释3D打印机大致构造，引入安全问题，告知3D打印机碰头不可触碰，参观3D打印机）（20分钟内）参观过程中助教收起每个学生桌上的拉哨
	1、 以引入概念。
2、 师生角色：谈话式

	 课中
	设问：1、大家桌上的拉哨去哪里了？
	回答：不见了等；（那么我们下节课来自己做一个拉哨怎么样）
此时学生之间也有初步了解，对学生进行分组
	为第2课时做出提前导入，引起学生兴趣

	课
后延伸
	下课休息时加深与学生的交流，增进师生之间的了解





2D转3D教学设计方案（2课时）
教学内容及目标：
使学生初步了解本课时所用的2D转3D软件操作选项，引导学生做出2D模型转为3	D，导出模型，并为第三课时做好课程引导。
教学的重点和难点：
1、 使学生了解软件操作选项。
2示范操作，指导学生操作。
教学对象分析：
学习本课的学生年龄一般都在8～13岁之间，该年龄段的学生对新鲜事物注意力较持久，他们善于探索，敢于质疑，敢于创新，这些学生都已具有一定的自主学习能力，并初步掌握了电脑操作。3D打印的课塑造性可以很好的激发其学习兴趣。
教学策略：
本课的教学目标，是要让学生初步掌握2D转3D软件的操作方式，加深对3D模型认识，充分调动学生学习的想象力，提高学生的空间思维能力。
	教学过程与分析：
	教师活动
	学生活动
	设计意图

	
课前准备

	1、拿出拉哨，让学生思考这是如何做出来的，让2个学习小组的学生进行讨论
	讨论如何制作拉哨（8分钟内）
	激发学生想象力，协作能力。

	 课题导入
	陈述：1、大家从上往下看拉哨是什么样子的？（讨论）
2、好现在大家打开软件
	学生讨论后回答：1、是一个圆里面有两个小圆。（大家说的对，如果想要通过3D打印制作拉哨我们需要通过软件做一个模型）
2、示范打开软件
（7分钟内）
	1、激发学生空间思维能力
2、引入软件

	课堂发展
	示范软件操作方式及解释软件选项作用（步骤略）
	1、 经过老师的示范进行软件操作，操作中2人一组的学习小组一人操作，一人指导（教师与助教巡查辅导，看哪个小组的人率先完成，选出奖励人选）（25分钟内）
	1、 增强学生合作能力，动手能力，思维能力
2、 使学生初步掌握软件操作方式

	延伸
	建模完成了，怎么才能将这个模型打印出来，留下悬念，为第3课时做引导



