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	精彩摘录：
本书针对不同话题，精选了适合中小学英语课堂教学的228个最新游戏。目前，在中小学英语教学中，游戏正被广泛地使用，但其中的认识误区也是不容忽视的：
第一个误区：游戏属于低年级的教学活动。

第二个误区：游戏属于学习之外的休闲娱乐。

第三个误区：游戏只是一种促进学习的手段。

由于这些认识上的误区，中小学教师在运用语言游戏时，总要瞻前顾后，担心过多的游戏，会与其教学内容、教学进度相冲突。同时，由于他们在运用游戏时，缺乏游戏资源，无法找到与其教学内容、学生认知水平相适应的游戏，因而游戏教学的效果并不令人满意。
因此，本书的第一个目的，是为广大教师提供不同年级、不同学习环境下的游戏资源。同时，本书搜集的游戏，都是用英文编写而成。这是考虑到国内的英语教师，需要这样一种读物，以便既能提高自身的英文阅读水平，同时又能及时地将之运用到教学实践中去。事实上，在英语教学中运用游戏，在一定程度上也可以促进学生对西方文化的习得。

	读书感悟：
全书228个游戏，分为Icebreakers and Warm ups, Active Games, Quiet/Passive Games 以及 Outdoor Activities四个类别。
1、 Icebreakers and Warm ups指热身游戏，有利于学生更快地进入学习状态。我觉得Alphabet Soup字母花片汤、Draw Your Name绘名字、Hip Hop嘻哈等都是有效的游戏。我最欣赏的还是：Brainstorm Rummy头脑风暴。Brainstorm即“头脑风暴”，指思维活跃、产生创造性设想的状态，往往用于小组讨论之中； rummy原指一种纸牌游戏。该游戏的目的在于发挥小组内成员的合作精神。在实际操作中，可以只取其中的前半部分，即在一个统一的话题下，要求各小组在规定时间内以brainstorm的形式书写单词，写出正确单词最多者为赢家。课堂中，在sum-up时，我也会用到这个游戏，如：教学食物类单词，除了书本上有的cake、egg、 ice cream、 hot dog、sweet外，学生还想到了apple、 pear、 orange、 banana、 jam、 ham、 fin、 fish、 hamburger等。这样的游戏可以有效地检测和提高学生的词汇分类能力。
2、 Active Games则是为了能让学生在学习过程中“动起来”。这部分游戏，有按照词性来设计游戏的，如：Ball Bomb弹球游戏，学习物主代词；Bang射击游戏，学习形容词、副词；Class Olympics班级奥运会游戏，学习形容词、副词的比较级和最高级；Inflatable Dice充气骰子，学习特殊疑问句；Charade Relay字谜接力、Pantomime哑剧游戏，用身体动作演出来，达到学习动词和动词词组的目的。还有按照目的来设计游戏的，如：Race to Eraser擦词比赛、Noodle Doodle面条涂鸦、Spelling Bee拼字游戏等来训练学生的听和写的能力；Mystery Box魔袋、Around the World环球游戏等来训练学生说的能力；Fishing for Flashcards钓卡片、 Fishing with Magnets小猫钓鱼、Flyswatter苍蝇拍等游戏来训练学生的朗读能力。最多的是有关身体部位的游戏，如：Body Building Game身体部位游戏、Body Parts Modeling制作人体模型、Coloured Monster颜色怪物、Draw a Monster画怪物、Stuck on You身体部位贴贴乐等。许多时候，如果我们把传统的教学方法稍加改变，便会达到意想不到的效果！
3、  Quiet/Passive Games的特点不是以动作为主，而是以语言的习得、训练以及思维能力的培养为目标，通过学生间的互动而完成。如：单词复习类游戏：The Camp Cat帐篷猫、Verb Tags课末动词游戏、Word Chains词语接龙、Word Play造词游戏；讲故事类游戏：Funny Sentences趣味造句、Making up a Story故事接龙、Story-telling Game讲故事游戏；写作游戏：My Life as an Ant我的蚂蚁生活、Not What It Seems 物非所值、Secret Phrase秘密短语等。我们可以将这些游戏与课堂教学内容有机结合，从而提高学生的学习效率。 
4、 Outdoor Activities，则更多的是指户外活动，它们没有明确的语言学习任务，但可以培养学生的运动能力、小组协作能力以及活动中的策略运用能力。其中，捉人游戏和捉迷藏类最多，有：44M捉迷藏、Dragontails扯龙尾、Flashlight Tag手电筒追人游戏、Hide and Seek捉迷藏、Kick the Can踢罐子、Sardines沙丁鱼游戏、Scarecrow Tag稻草人。这些游戏基本在户外进行，因此可以培养孩子接触自然、热爱自然的情感。


