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	精彩摘录：

Brainstorm即“头脑风暴”，指思维活跃、产生创造性设想的状态，往往用于小组讨论之中；rummy原指一种纸牌游戏。该游戏的目的在于发挥小组内成员的合作精神。

如果说“Making Up a Story”之类的游戏是“故事接龙”的话，那么这一游戏则可看作是“词语接龙”，每一个学生所说单词的首字母必须是前一个字母的尾字母。这一游戏所包含的语言任务是对词语的复习，在实际操作中，可以通过规定词语范围来提高难度，也可通过事先分发词汇表来降低难度。

	读书感悟：

   本书所列举的语言游戏，根据外语学习中的常见话题设计为四个类别：第一种是Icebreakers and Warm ups破冰游戏；第二种是Active Games活动性游戏；第三种是Quiet/Passive Games安静游戏；第四种是Outdoor Activities户外游戏。

“Brainstorm Rummy”就是热身游戏中的一种，这个游戏很有趣，不管哪个年级段的学生都适合去操作。我们常说，行之有效的教学方法如果能被推广，那么它就有可行性，可操作性。这个游戏在实际操作中可以理解为在一个统一的话题下，要求各小组（按班级人数分好小组数）在规定时间内以brainstorm的形式书写单词，写出正确单词最多的小组为赢家。每次游戏可设定几个不同的话题，这样可以有效地检测和提高学生的词汇分类能力。而且，还可以促使学生在小组里学会互相帮助。

“Word Chains”“词语接龙”是安静游戏中的一种。这个游戏对于高年级的学生们来说更有挑战性。游戏的具体玩法也是把学生分组围圈，第一个学生说一个单词，挨着坐的那个学生就要以第一个学生说的单词的末尾字母为开头，说一个单词，如此类推。如第一个学生说了“like”，那么挨着坐的那个学生就要说出一个以“e”开头的单词……这个游戏包含的语言任务是对词语的复习。当然，我们在复习课中，还可以把它改成小组比赛的模式，如老师在黑板上写一个开头单词，那么分好的小组就要轮流派学生上来进行“词语接龙”，为了让学生玩得更有气氛和紧张感，增强比赛的味道，老师还可以限定书写的时间，这样的操作，也是可以激发学生主动去回忆所学过的单词。看完后，我也反思过，如果这些游戏不单单在复习课上出现，在新课上也能操作，那么，随着游戏的进入，孩子们对于学习英语，也不会感到枯燥了。

游戏在小学英语教学中的作用很多,这根据游戏形式、内容的不同而异,当然,并不是所有游戏都能起到了这些作用.这就要求我们在教学中精心设计教学环节,适当地运用好英语教学游戏,让课堂更加活跃、有效、精彩。


 
