第12课   鞋的联想
北环路小学  吴瑶
一、 教学目标：

1、欣赏由鞋生发的各种奇思妙想的联想作品。

2、引导学生将鞋的形象与自己的生活经验碰撞产生联想用绘画的形式表现出来。

3、通过启发联想训练学生的创造性思维能力。

二、教学重点与难点：

重点：欣赏鞋的联想图片，从中了解鞋的联想方法。
难点：根据鞋的特点进行巧妙联想并创作。
3、 教学准备：

教具：多媒体课件、摄像机、鞋子实物、范作、小奖品若干。
学具：水彩笔或蜡笔，勾线笔一支，画纸。
4、 教学过程：

一、 情景导入：

师：大家看，这是什么？（学生语：鞋）

师：（边问边演示车形状的鞋）师：这双鞋子很奇妙吧，它奇妙之处在哪呢？（学生回答）
师：设计这双鞋子的人一定非常有想像力，想像力能搭起一座桥梁，使平淡无奇的事物变的丰富多彩起来，今天我们就来学习第12课：鞋的联想。

二、讲授新课：
师：老师还收集了许多各具特色的鞋，你们想看吗？好，那请你们带着问题来欣赏。

1、 设计师是根据哪些方面进行联想的？
1）形状  2）功能  3）环境

2、 设计师在设计鞋的时候都用了那些方法？

1）添加法  2）夸张法  3）变形法 4）组合法

（展示多媒体中不同设计不同造型的鞋）

师：设计师把生活中的许多事物融入到了鞋子之中，利用了鞋的不同外形和特点，把鞋和许多事物完美的结合在了一起。虽然有些鞋穿不起来，但是它们却是一件件奇特的艺术品。
师：下面吴老师和大家来玩一个“超级变变变”的游戏，我这有3双不同的鞋子，将它们分别与生活用品、植物和不同环境相融合，用你们的想像力猜猜鞋子会变成什么样呢？（展示多媒体课件）

师：谁来说说看，你是怎么联想的？
（请1—2个学生回答）

师：你们想不想看看吴老师是怎么联想的呢？（学生语：想）

（展示多媒体中老师联想的鞋的不同造型并进行简单的介绍）

师：看了这么多充满智慧和联想的鞋，吴老师不禁感叹这些设计师的想像力实在是太丰富了，我也毫不示弱，我也来设计一双鞋。
（教师边概括边板书示范）

师：画的怎么样？不错吧？那请给老师一点掌声吧！

师：刚才你们考了我，我想，同学们，一定也还有许多没有被人想到的点子藏在你的心里，请把它们画出来！
画之前请看好大屏幕上的作业要求。

三、学生作业，教师巡回指导：
师：（媒体播放音乐，鼓励学生想像，可以相互协作共同完成作品，教师参与生创作活动，并给予肯定）

四、展示与评价：

师：这些充满想像力的鞋子已经挂满了黑板，谁的鞋子你最喜欢，说说为什么喜欢好吗？（学生评价，从两个方面，一个是怎样联想的，一个是用什么方法做的）

5、 总结与拓展：

师：吴老师还准备了几张比较特殊的图片（实物展示），我们一同来看一看都有些什么？
无论是在文字中还是在生活中，或是在科学领域里到处都能显示出人们丰富的想象力，今天用一只鞋便有了如此多的奇想，那明天的任何事物都可能是我们联想的对象，让我们用智慧和双手去不断的创造美吧！
评课

袁小婵：如果说教学思想决定着教学行为的方向，那么教学态度就决定着教学行为的努力程度。听课的老师们都感受到了吴老师的教学态度非常严谨认真。一是课前准备充分。教具齐全、课件精美、教案熟练；二是课堂表现沉着思路清晰，没有出现明显的教学遗漏等现象。三是目标明确、重难点把握得当，课堂结构合理，课堂练习先易后难，循序渐进，层层深入，没有出现知识性错误等，这些说明执教者课前、课外下了不少的功夫。教师教态自然，语言清晰，语言表述准确，操作演示熟练，学生参与率高，体现素质教育面向全体学生的要求。
本课的亮点体现：将鞋分别与动物、生活用品、植物相融合，引导学生用想像力猜猜鞋子会变成什么样？然后通过多媒体展示老师联想的鞋的不同造型并进行简单的介绍，从而发散学生思维，丰富学生想象。

     当然，我也有以下思考：学生练习时间是否可以再增加？这样学生就有充足的时间完成作业。
彭明亚：吴瑶老师在本节课上通过自己的语言、动作等营造了十分轻松的氛围，在这种氛围中，吴老师通过引导学生欣赏各具特色的鞋，让学生思考：“设计师是对鞋的哪些方面进行设计的？”“设计师用了什么方法？”有效引导出鞋的联想的四大方法：添加法、夸张法、变形法、组合法，为学生的学习一针见血地解决了难点。本课的一大亮点是吴老师设计的“超级变变变”环节，通过游戏让学生运用了由学生自己总结出的四种方法，为学生的设计搭建了一道坚固的“桥梁”，同时，教师的示范也很到位。如果教师给学生欣赏的同龄学生的作品内容更丰富些，效果也许还会更好。总之，吴老师的这节课是有效的。
  黄向新：

1、化难为易
充分利用多媒体技术，传播大量图片进行赏析，在此过程师生互动提炼出《鞋的联想》有四种方法，添加、夸张、变形、组合。
    活动《游戏超级变变变》，提供两个互不关联的画面进行“鞋”的创意组合，为学生打开了联想的大门。
    教师以自己穿着的大头鞋为例，用夸张的方法进行联想，绘制了一幅《蜗牛》的画面，轻松自如，给学生起到了很好的示范作用。

2、
轻松驾驭

    教者不急不躁、一步一环节是娓娓道来；学生有说有笑，一步一环节是学有收获。
    教师一改大将风格，变得婉约柔美，课堂气氛顿觉身心放松，犹如在轻音乐中进行遐想。
    教师掌控的课堂节奏是慢拍子，给学生留足了“赏”、“想”、“说”的时间，虽然学生作业没有最终完成，但《鞋的联想》的线描画已有呈现。
    学生对赏析图片叹为观止，在老师的指导下能总结出联想方法有四种。
    学生在游戏超级变变变中积极参与，联想多样，在创作前小试一把，做到很好的热身运动，为后面自己真正的创作开启了联想的大门。

    个人观点：有遗憾的课堂是真实的，有氛围的课堂是有效的。很高兴聆听在吴瑶的美术课堂中。
王沁：

本课以鞋为母体进行联想创作，设计出了一系列匪夷所思的新形象：鞋成了温馨的摇篮，鞋成了高耸的建筑，鞋成了漂泊的小船，鞋成了自由的女神，鞋成了美妙的乐器……鞋的联想可从鞋的造型、装饰、功能等方面展开，也可把鞋联想成某一人或某一物的某个局部。吴老师通过欣赏图片的形式以及游戏的方法,拓展的学生的思维,激发来了学生的创造的潜能,值得一提的是设计的“超级变变变”游戏设置的非常新颖，学生一下子就来了兴致，学生自如的分析鞋子联想的方法，解决的教学重点。吴老师的讲解示范细致入微，迅速准确，学生通过仔细观察，有趣设计，通过线条和色彩的形式，充分发挥想像，创作出了独特富有个性的作品。在评价时，学生也能根据本课所学，有针对性的对于鞋的造型及线条的运用提出建议与意见。 

   吴老师的课堂井序有然，内容精炼，语言生动有趣，学生充分投入其中，体现的她的个人魅力。唯一的“缺陷”或者只是由于时间的关系，学生认真的情绪被下课铃声所打断。学生在本节课中不仅创作出而来好的作品，还学习到的更多有关于鞋的知识以及丰富的想象力。

