魔方社团介绍
[bookmark: _GoBack]本社团成立于2014年9月，拥有成员二十余人，成员相对稳定，由师生共同管理。社团的成立，旨在繁荣校园文化生活、促进学生个性发展和健康成长、全面落实素质教育，努力营造第二课堂的氛围，展现我校学生的风采，激发我校学生对魔方的兴趣。成立后，我们确定了社团固定指导教师，建立了社团规章制度，制定细致、详实的社团活动计划，确立社团活动场地，使得本社团软硬件环境良好。
魔方(Rubik's Cube )也称鲁比克方块，由匈牙利布达佩斯建筑学院厄尔诺·鲁比克教授于1974年发明。在魔方社团中，我们本着求实、创新的精神，从我校的实际出发，针对“新老”学生的不同基础，认真计划，精心组织了魔方社团活动。通过“老生”带“新生”，培养协作交流能力。我们尤其注意保护学生的个性发展，尊重他们的个人创意，发挥特有的魅力，使学生在自己原有的基础上有了进步和发展，学生有的在彩色识别方面感知力强，有的在上网搜集方面能力强，有的帮助同学完成任务能力较强，可以当小老师，因此我们为他们设计了不同的任务。通过这些活动，学生对魔方的基础常识有了一个初步的认识；另一方面，他们从中体验到魔方所带来的乐趣。同时，我们在活动中采用欣赏、比赛、上网搜集等教学方法来激发学生的参与热情，从而达到较好的效果。
    在两年多时间里，我们的魔方社团活动时间有保障；社团活动开展正常有序，活动内容丰富，活动形式多样，受到学生的喜爱。在我校每年举行的“科技节”活动中，都有我们魔方社团的学生大显身手，一展风采。在2015年和2016年，魔方社团学生参加了常州市第二十七届和第二十八届青少年科技创新大赛现场展评类比赛，均获得了三等奖的优异成绩，填补了我校在市级这类比赛中的空白。

