
《分分合合》教学设计

                                           常州市浦前小学  梅玉

一、教学课题

分分合合（江苏少年儿童出版社美术第5册第12课）

二、教材分析

本课的学习内容是比较典型的“设计·应用”学习领域的造型游戏，它也是整套教材中“联想造型”一条横向隐线的延续，但它又有相对的独立性，即在本课的创作行为中，不需要事先设定某类形象，学生主要是凭感觉、联想和想象来进行造型，并从中获得快乐和表达自己的感受。 
分分合合，是将原有的几何形分割成一个个单一的、抽象的设计元素，然后将这些元素重新组合成新的图形。通过这个形块的分割与构成的练习能基本了解图案设计过程，为后面学习图案设计打下基础。

三、学情分析

本课的教学对象是三年级的学生，他们已经具备了一定的表达能力、判断力、审美能力和造型能力，同时他们也具备一定的实践操作能力。图形的分分合合在生活中的运用率较高，学生对过程的理解应该较为容易。但是，由于三年级的学生抽象概括能力不是很强，因此让学生分合图形的时不能要求过高。利用三年级学生思维活跃、想象丰富、好奇心强、爱表现自己这一特征，在教学过程中应尽可能地鼓励学生敢于尝试，激发学生大胆想象，调动学生创作热情，让学生全身心地投入到创作中来。在尝试和实践的过程中总结出分割有技巧，组合有方法，从而体验成功的乐趣。
四、教学目标和重点、难点
认识目标-----让学生了解一些简单的平面构成设计知识，将几何形分割后能组合排列出新的图案。

技能目标-----学习组合排列，进行巧妙的图形重组，完成简单的平面构成设计。培养学生的组合造型能力和空间想象力，发展抽象思维。

情感目标------通过动手拼摆，及欣赏分合设计的图形，增强学生的设计意识，并在小组活动中培养学生的动手操作能力、合作学习的能力。

重点：运用点、线、面的平面构成知识学习单一集合形的分、合规律，感受分分合合中的奇妙变化。
难点：掌握分合的变化方法，创造出具有视觉美感的抽象或具象作品。
五、教学准备
教师：白板课件、七巧板、各种几何形卡纸、剪刀、粘贴材料等；

学生：卡纸、A4纸、剪刀、固体胶等。

六、教学过程

（一）视频分合圆形小故事，激趣导入

老师带来一个很好玩的视频，请带着这两个问题去看。

问题1：故事的主角是哪个几何形？

问题2：它是怎么变出这么多新形象？
4、揭题： 把一个几何形，分一分，再合一合，使它变成一个好玩的新形象。这就分分合合的魔力，让我们一起走进分分合合的神奇世界之中。出示课题“分分合合”。
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相较于静态的、平面的图片罗列展示，现代媒体创设的视频导入法更有效。它设置了悬念，诱发了思维，学生探究新知识奥秘的心情油然而生，他们将带着强烈的好奇心和浓厚的学习兴趣，积极主动地开始新课的学习，为完成教学目标奠定了良好的基础，达到了“课伊始，美即现，趣即生”的良好教学效果。
（二）初步分合，尝试制作

1、分一分。

孩子们，会分蛋糕吗？请跟上老师的节奏，听好指令，一起分一分半圆形。分一个圆圆的长长的波浪线，给长颈鹿吃；剪一个尖尖的三角线，你想给谁吃？剪刀一弯，一块小半圆，你想给谁吃？直线一刀，尖尖的，给斑马吃；剪刀拐一下，开个小门。挑一块，挖个小孔，谁来教教我，除了可以挖圆孔，你还会挖什么孔，三角孔，爱心孔？------- 跟不上的孩子，多一块，少一块没有关系。
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 除了挖孔，波浪线，直线分，还有很多种分法，可以对折，同一个圆形，有无数种分法。
 总结：分法有很多，要想分出有大有小有变化的块面，就要用剪刀去剪出不同的线。分割线越有变化，后面的游戏会越好玩。
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    设计意图：让学生跟着老师一起用不同的切割线分割图形，帮助学生掌握直线分割、曲线分割、折线分割和挖孔四种分割方法。这是点的突破。实践中的学习远远胜于空洞的说教——当学生掌握四种分割法后，其他的分割法都迎刃而解。老师在白板课件上将多种分割法展示、归纳，使学生举一反三，掌握更多分割法，并鼓励学生在以后的学习中有所创造。

2、合一合。

(1)师：把刚才剪下的每一块，哪怕是小小的一块，都要收集起来，放在色彩对比鲜明的卡纸上。数一数一共几块？你有几块？你有几块？我们来做个三分钟拼图游戏。请听好游戏规则：A、每一块都用上，但不能重叠；B、大胆改变方向，上下左右移动、旋转，拼个有趣的新图形。（比一比，谁拼得快、谁拼得有趣？）

(2)展示两张学生作品。（一张成功，一张失败。）

让学生自己上展示台具体说一说是什么几何形，拼的是什么图案？有没有按游戏规则来合一合？

总结成功经验：A、剪下的每块有大有小、有方有圆；B、每块用上不重叠。

鼓励失败者，找出原因：A、不能剪得太碎、太细，要有大有小；B、不能重叠；C、拼了又拼还是拼不出，根据现有的图形特征，再在大块面上剪一二刀后重新拼。师在此基础上示范剪一二刀，拼个新图形。

设计意图：通过让学生初试合一合，了解学习组合方法；老师鼓励学生大胆想象，大胆拼合，由学生自己说说成功和失败的原因，内化了分分合合的方法，为下一步的学习奠定基础。
4、学习设计过程。（课件演示）

师：老师也把刚才分割的几何形拼了个图形，我们一起来看一看老师拼的图案。师小结设计过程。选一个几何形，分一分：简单又巧妙为最好，分时要有大有小有变化，注意运用不同的剪法；合一合：拼合时每块用上不重叠，因为拼成的图案可以千变万化，所以要多试试，选拼得最满意的图案。

最后，我还可以还原成原来的几何形，你拼合的图形可以还原吗？

小结设计步骤：同样分割下来的几块，却有多种拼合法。老师的拼合是一万种方法中的一种，更多更好的方法藏在你脑中。你越有想象力，就玩得越有趣；你越大胆尝试，就越能带来惊喜。

（三）拓展思路，欣赏感知。

1、猜一猜：“老师这里带来了一些分割图，请同学们边欣赏边思考：它可能拼合出什么图案？” 
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先让学生尽情猜设计图，有一万种可能，每一种可能都给予鼓励，然后展示拼成的其中一种图案并请学生将拼出的图案与设计图连线。

[image: image9.png]


[image: image10.png]



[image: image11.png]


[image: image12.png]


[image: image13.png]


[image: image14.jpg]


           

2、请你说说哪幅作品的想象力丰富、巧妙有趣？

根据学生回答，点开具体作品欣赏，简要小结：分割简洁，组合的有趣，这样作品就会很有意思。
 设计意图：教师通过让学生猜一猜设计图可能拼合的图形，以此激发学生无穷的想象力，明确拼合的图形千变万化，没有唯一的答案。同时，学生的回答也会启发老师的思维。让学生说说哪幅作品的想象力丰富、巧妙有趣？旨在让学生体会图形分合设计的思路旨在简洁、大胆、夸张，鼓励并激起学生的创作欲望。

（四）情境创作，动手动脑。

师：快乐体验：选一个几何图形，先分一分，再合一合，使它变成一个新形象。也可以用前面的半圆形，选一个最满意的新图形，固定，使之成为一个完整的作品。
 一起念一念分分合合规律歌：

有大有小有变化，分多分少看情况；每块用上不重叠，翻翻转转乐趣多。
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学生创作，教师巡回指导。同时循环播放分分合合作品。

设计意图：掌握了分分合合的知识后，利用快乐体验的情境激发学生的创作欲望，唤起学生的内需，以此更好地完成本课的作业。老师总结的分合规律歌，通过让学生一起念一念，也使学生对作业的具体要求有明晰的了解，避免制作过程中出现失误。

（五）展示评价，拓展延伸。

1、展示评价：学生使用评价关键词互评，自评，师评多种形式，进行作品评价。

评价关键词：符合游戏规则    颜色对比鲜明     造型有趣     独具创意      富有美感
  2、课堂小结：小朋友们个个都是大师，创造出了或具象或抽象的作品，既美观又充满了奇思妙想。分分合合，好玩有趣，魅力无穷！老师给小朋友们再欣赏一个拼图游戏：七巧板。大家玩过中国七巧板吗？中国七巧板据说可以拼成一千六百多种图案，如果用“特殊七巧板”，你猜能拼出几种图案呢？答案就在你的手中。小朋友课后去拼出更多、更丰富的图案。

3、将“特殊七巧板”作为奖品奖励给课堂作业完成出色的学生。
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设计意图：通过引导学生自评、互评，帮助学生“认识自我、建立自信”，教师也加强了评价的指导性，旨在通过评价的教育功能，促进学生原有水平的发展。课后的拓展作业，可让对本课感兴趣的学生进一步探究分分合合的魅力，从而增强了本课的实效性和延续性。

评课：

费老师：梅老师很关注学情，对学生的回答都有即时的评价，如：猜想没有唯一的答案，只有缺席的遗憾。还有激励孩子敢于猜想大胆猜想的教学用语，只有敢于猜想，善于猜想，才能有所发现，有所创造。

张老师：这节课的重难点，通过教师巧妙地教学游戏环节得到了突破。分一分，老师和孩子一起分蛋糕的游戏，设计得很巧妙。在合一合的环节上，孩子们有充分的游戏时间和思考的时间，所以练习作品很有意思。










