第28课  设置动画效果

教学目的与要求

1．知识与技能

(1)学习幻灯片切换的设置方法。

(2)学习自定义动画的方法。

2．过程与方法

(1)通过对幻灯片切换方式及自定义动画的设置，比较各种不同的动态显示效果，确定合适的动画方案。

(2)充分发挥儿童的好奇心，精心设计学生自主、合作学习环节，培养学生动手操作能力及发散思维能力。

3．情感态度与价值观

(1)通过不同动态效果的设置，使学生充分体会适当的动态展示效果对突出演示文稿主题的特殊作用。
(2)通过动画效果的设置，培养学生的学习兴趣，增19841115强做学习小主人的自信心。

4．创新与行为

能根据演示文稿的主题要求，设置不同的切换方式及自定义动画效果，实现演示文稿内容的动态显示。

课时安排

建议安排1课时。

教学重点与难点

1．重点：幻灯片的切换及自定义动画。

2．难点：合理地设置自定义动画效果。

教学准备
“古诗”及“漫画”演示文稿。

教学过程

1．对比激趣，导入新课

师：同学们，我们在路上要注意交通安全，在这里我做了一张有关交通法规的幻灯片，（出示文字叙述的幻灯片），大家一起来读一读。
师：我总感觉这张幻灯片少了些什么，后来我又重做了一张，请同学们一起来看一下（出示带有动画图文并茂的幻灯片）。请大家比较一下，这两张幻灯片有什么区别。（图文并茂，带有动画，给人直观，动感的感觉）

师：你也想让你的幻灯片动起来吗？今天我们就一起来用老师给你的幻灯片来设置动画效果，让它具有“动态美”。板书课题（设置动画效果）
2．互动探究，学习新知
1．设置动画效果
(1)认识设置动画效果的对象
师：看了刚才的放映，你知道是给谁设置了动画效果吗？
学生列举在幻灯片中插入的对象。

师：你能找出在这张幻灯片上有几个对象？那你能不能介绍下你是如何快速的找到对象的呢？

师示范：在对象上单击出现调整点，就证明它就是“对象”这一步操作也叫“选定”。
注意：在这里一定要先选定后操作

(2)使用“自定义动画”命令设置动画效果
示范操作：（学生会学生示范）
1 选定“古诗”文本框。
2 单击“幻灯片放映(D)”菜单中的“自定义动画(M)”命令。
3 在“自定义动画”窗格中，单击“添加效果”按钮，指向“进入”，单击“飞入”命令，设置飞入动画效果。
学生操作：“古诗”设置动画效果。
师：那同学们能不能自己再找几个对象设置动画呢？
(3)操作反馈：师有针对性地选择学生设置的动画效果，由学生点评优缺点，师着重指出存在问题，并在互动探究中解决问题。
动画效果的添加：在幻灯片中选定对象，在“自定义动画”窗格中单击“添加效果”按钮设置动画效果，在一个对象上可以前后设置多种动画效果。
(4)学生讨论：设置动画效果要注意什么？
师小结：设置动画效果时要有目的的设置，突出文本的意境与演示文稿的主题，以此来确定合适的动画方案。
(5)学生操作：纠正不合理的设置
2．设置幻灯片的切换方式
(1)学习设置幻灯片的切换方式
学生观察比较：继续出示古诗的演示文档，一个是没有切换效果，一个是有切换效果。
师：同时学们，你们有没有发现这两个演示文档什么不同？

那么你喜欢哪一个？

其实这个效果并不难做，可使用前面的方法就不能完成了，我们要学习另一个本领，有了这个本领你们也可以很轻松的完成。甚至可以做得比老师还要好。

这里我们要学习另外一个知识：幻灯片的切换。

师示范操作：（学生会则学生示范）

选定幻灯片。
②单击“幻灯片放映(D)”菜单中的“幻灯片切换(T)”命令，显示“幻灯片切换”任务窗格。
③在任务窗格列表框中，任意选择一种切换方式。
④单击“幻灯片放映”按钮，播放幻灯片，观看效果。
 (2)学生操作：设置合适的幻灯片切换方式。
设计意图：通过比较与实践让学生区别两种不同对象的动画效果。
（生：动画设置是一张幻灯片）
那同学们你们知道前面学的动画设置和刚才的幻灯片制作有什么区别吗？
三、拓展练习，内化认知
给指定的漫画配动画。
要求：设置的动画效果能很好的表达故事。
四、画龙点睛，总结提升
 (1)回忆：今天学会了哪些方法设置动画效果？
生答，师出示方法：“自定义动画”命令与“幻灯片的切换”命令
 (2)讨论：在自定义动画中，我们要注意哪些问题？

两个命令有什么联系与区别？
板书：              设置动画效果

            设置动画效果         注意：先选定后操作

                                       动画排序不能乱
                设置幻灯片的切换方式
教学反思：
1.研读教材，在实践中拓展。

我以交通安全为情景导入，以古诗为学习范例，以“漫画”为配套练习，这样，有利于学生在主题作品的不断完善中循序渐进地掌握操作技能，但是要在同一个范例中每次都能恰到好处地应用要学习的操作技术，很好地体现技术在作品应用中的价值，还存在着一定的局限性。                     
就本课而言，教材介绍了使用“自定义动画”命令对文本框添加动画效果的操作方法，看似简单几步，就可以放手让学生自由发挥了，但随之必然会遇到这样一些问题：动画播放顺序如何调整呢？想换一种动画效果，怎么改呢？“更改”与“添加”动画效果在操作上又有什么区别呢？面临这些技术问题，在教材上后两个均未涉及，也是平时老师在教学中容易忽视的细节问题，如何来解决呢？再者，在学习操作过程中，如何让学生体会到动画效果在演示文稿中所起的作用？如何去认识动画效果的合理性，从而制定出合适的动画方案呢？这些教学的重点与难点都值得在教学中进一步探究。

