创设情境要适当
——《设置动画效果》教学反思
常州市浦前中心小学   陈慧霖

教学设计：
教学目标：

认知目标：了解、掌握幻灯片切换及自定义动画的方法。

能力目标：能合理地给幻灯片设置动画效果。

情感目标：让学生在不断探索中激发求知欲，培养学生的科学探索的精神。

教学重点：掌握幻灯片切换及自定义动画的方法。

教学难点：合理地设置动画效果。

教学过程：

一、导入：

1、游戏

教师：大家平时看动画片吗？喜欢看吗？现在老师就来考考大家，看看你们能不能猜出老师的幻灯片中所播放的动画片的名字。、

教师播放幻灯片，此幻灯片无动画，无切换效果。

学生进行游戏。

教师：看来大家平时都十分喜欢看动画片，但要注意有节制，不能长时间看电视哦。

2、游戏：

教师：我们再来做个游戏好吗？猜猜老师喜欢其中的哪一部动画片。

教师播放幻灯片，此幻灯片添加了动画效果效果。

学生进行游戏。

教师：刚才我们做了两个游戏，看了两个幻灯片，请大家回想一下，并做一下比较，你觉得这两个幻灯片从制作的角度上讲，你等喜欢哪一个。为什么？

学生回答。估计学生会说第二个，因为有动画效果。

3、教师根据学生回答揭题：今天我们就来学习第28课  设置动画效果（板书）

二、新授

1、布置任务：老师这里有一个“动画片介绍”的幻灯片，想给我们学校的学生上课时候用，现在老师想把这个幻灯片做的活泼一点，你们能帮老师这个忙吗？
教师：现在有两种学习方法给大家选择，一是老师教大家怎么做；二是大家可以自己看书，然后进行制作，你们想选择哪一种？

估计学生会选择第二种学习方法。

教师：请大家自学书本P143—144中的“1、设置动画效果”，然后自己动手尝试一下。

教师巡视

2、展示学生作品并提问：你是怎么做出来的？

教师根据学生回答进行板书：

自定义动画：1、选中

（单个对象）2、自定义动画

            3、选择效果

3、教师：你们觉得在这三步中，哪一部是最重要的？

    学生回答，以此来强调要先选中，后操作。

4、教师：刚才老师发现大家做得都很棒，老师也做了一个，想和大家比一比，你们帮老师评论一下呢？

播放“动画片介绍（教师版）”，此幻灯片有切换方式和自动播放。
教师：你们觉得老师做的和你们的作品有什么不一样吗？

5、学生回答

①教师根据学生回答板书：幻灯片的切换方式（整张幻灯片）
②教师简单介绍操作方法。

自动播放  00（分钟）：00（秒）

6、学生完善自己的幻灯片

7、综合练习：

教师布置任务：刚才的动画片只有四张，可能有些同学觉得不过瘾，现在老师这里有一个多达10页的幻灯片想让大家挑战一下，你们愿意接受挑战吗？（打开试试看）这些都是卡通形象的介绍，你们能不能把这个幻灯片做的活泼一点呢？

学生动手操作，教师巡视。

展示学生作品。

三、全课总结
教学反思：

以学生感兴趣的动画片入手导入新课，贴近学生生活，能激发学生的学习积极性，让学生自由选择学习方法，体现了以学生为主体的课堂教学理念，让学生自主探索，解决问题，完成任务，能让孩子在不断的探索中激发求知欲，培养他们科学的探索精神。

本科为第一课时，让学生掌握利用自定义动画和幻灯片切换来设置动画效果，重点是上述操作的方法和技能，难点是让孩子知道设置动画要合理，并不是越多越好。自定义动画中的“进入”、“强调”、“退出”、“路径”四种方式准备在练习课做探讨，而不是本课的重点。

问题：

1、新课的导入利用学生感兴趣的动画片入手，本无可厚非，但上课时候学生陷入情境太深。教者原意在导入阶段让学生观察两个幻灯片的播放效果，引出课题“设置动画效果”，但由于学生太喜欢动画片了，在讨论两个幻灯片的区别时，更多的是讨论动画片的场面和效果，而忽略了幻灯片制作本身的差别。由此可见，创设情境要适当，既要让学生产生浓厚的学习兴趣，激发他们的学习欲望，又要避免出现学生陷入情境而无法自拔的情况。
2、教师在课堂上的语言要精炼，与课堂无关的话尽量少讲。教师在课堂上进行适当的课外拓展是必要的，但也要注意度，过分拓展了，会对学生的学习造成干扰，使学生的注意力分散，起到适得其反的效果。
3、要注意时间的分配。本课在教学时，大量的时间花费在了第一个任务上，学生操作的时间太长，致使幻灯片的切换方式只教了个大概，最后的综合练习根本没有时间完成。在后续的教学中，要压缩新课导入部分和完成第一个任务的时间，把重点放在后面，要让学生明确，设置动画要合理，并非越多越好。
