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数学课堂中 踩准多媒体课件使用的步点
朝阳新村第二小学    金伟平

摘要：在数学课堂中 踩准多媒体课件使用的步点。应该注意在使用多媒体课件前，要根据教学内容、教学任务、学生的认识规律、心理特点、学习实际等诸多因素去综合考虑，确定多媒体课件的最佳作用点，考虑如何恰到好处地适时地运用课件，否则反而起不到理想的效果，从而事倍功半。

正文：

多媒体课件以其画面丰富、声形并茂、生动有趣等特点，广泛运用于小学数学教学中，其优越性是不容置疑的。但是，多媒体仅仅是工具和手段，教师必须从教学系统的整体出发，认真研究如何恰到好处地运用课件，以期达到事半功倍的教学效果。在教学实践中，我认为找准课件的最佳作用点是关键，我们应该巧妙地用好多媒体课件这一贴催化剂，真正为优化数学课堂来服务。
一.  在创设情境，激发兴趣之时调动学生学习的积极性

兴趣，是学习的动机，大人皆如此，小小学生更是如此。因为学生学习倾向于情绪化，有趣的事物更能引起学生的注意力，令其产生兴趣，调动出学生学习的“味口”，有了轻松愉悦的心情，学生的大脑皮层处于最活跃的状态，学习效果也将达到最佳点。在枯燥、乏味的数学课堂教学中，如果播放生动的影像，再配上吸引人的声音等等，学生不喜欢才怪呢。由此则能将学生学习的兴趣调动起来，不由自主地进入到老师创设的“圈套”——学习情境中去，愉悦地进入学习状态。而这样的效果可以运用计算机制作课件来实现。比如：在教学《数的整除复习整理》时，在课堂结尾，播放运用FLASH软件制作的《东北人都是活雷锋》片段，而后让学生随着动画过程合着音乐一起唱《东北人都是活雷锋》这首歌，课堂气氛更加轻松活跃，当画面出现老张的车与肇事车“嘭”的一声相撞时，全班学生哄堂大笑，一片哗然。突然音乐声嘎然而止，画面出现肇事车的牌照特写，但车牌号码被遮盖，而后让学生猜车牌号码。前提是号码为五位数，第一位数是最小的合数，第二位数是最小的质数与奇数的和，第三位数是……。此时学生的情绪兴奋点趋于最高，学生在教室里一片讨论，最后当学生的猜测与屏幕上出现的结果一致时，学生都欢呼起来。这里运用多媒体设计辅助教学，将问题以生动形象、具体的令人愉悦的形式呈现给学生，起到了事半功倍的效果。

二、在提供事实，调动已有经验之时缩短学生与教材的距离
建构主义认为，教学不能无视学习者的已有生活和知识经验，简单强硬地从外部对学习者实施知识的“填灌”，而是应当把学习者原有的生活和知识经验作为新知识的生长点，引导学习者从原有的生活和知识经验中生长新的知识经验。往往上课伊始，学生平静地等待教师上课，教师应当采取意想不到的方法，打破这种平静状态，帮助学生在自身与教学内容之间，建立起能够互相沟通的渠道，使学生的学习心理活跃起来。而利用多媒体课件是非常有效的方法。 

例如：有位教师在教学一年级《两位数加一位数进位加法》时，正值我市麦当劳餐厅开业，教师就利用这一良好的时机，在课一开始时，教师用多媒体展示麦当劳店堂内真实的影音和图片资料及价格信息，让学生说说你吃过什么或想吃什么，并算出所用的价钱。由于麦当劳深受学生的喜爱，而且教师充分利用了学生已有的生活经验和知识经验作为新知识的生长点，使他们一下子进入了教师设置的情境之中。课堂气氛十分热烈，收到了较好的教学效果。

再如：教学第八册教材《分数的初步认识》的教学内容时，教材中呈现了几幅直观图，平时的教学只是让学生动手折一折、涂一涂，但仅有这些还不够。有位教师是这样设计的：用FLASH动画演示了一个故事：唐僧师徒四人去西天取经，在路上，四人饥饿难耐，就派孙悟空、沙和尚去找食物，猪八戒留下保护师父，但久等不见孙悟空、沙和尚回来，猪八戒就在行李中到处翻找有没有剩下的食物，没想到，还真让他找到了一块饼，碍于师父，猪八戒不能独吃，就对师父说：“这块饼是我找到的，我要和师父吃的一样多。”同学们，你们知道猪八戒和师父每人能吃到多少饼吗？（这块饼的二分之一）

继续演示故事：猪八戒真想吃，孙悟空和沙和尚空着手回来了，师父便发话：“八戒，这块饼不能只给咱俩吃，他们也累了半天了，我们四人应该平分这块饼。”同学们，你们知道现在他们每人能吃到多少饼吗？（这块饼的四分之一）

接着演示故事：八戒一听能吃到四分之一，比原来的二分之一还多呢，高兴极了。孙悟空见了八戒的直捧腹大笑。同学们，你们知道猪八戒高兴什么？孙悟空又笑什么吗？

多么有趣的故事，在这个故事情节的演示中，包含了丰富的数学知识，学生听得津津有味，争先恐后地抢着发表意见，在嬉笑中理解了数学知识，使“教育所提供的东西让学生作为一种宝贵地礼物来领受，而不是作为一种艰苦地任务要他去负担”。这充满童趣的生活情境中的数学问题正是学生乐于接受的“宝贵的礼物”。
实践证明：利用多媒体模拟生活中的现实情景，用贴近学生生活的素材作为数学教学内容，缩短学生与教材的距离更容易帮助学生主动地投入到数学学习中去，并不断地体验到学习数学的乐趣。

三. 在解决重点，化解难点之时引导学生把握重点难点

学生在学习过程中，必须通过感知才能形成表象，然后才能获得知识。但是，在小学数学教科书中，呈现在学生面前的也只是一些较简单的文字和图片，有许多现象甚至是学生无法直接感知的。这就必须借助形象思维才能再现、重组形象，进而进一步理解文字和图片。而且小学生的生活经验是有限的，所以此时利用多媒体课件辅助教学，可以使课堂教学不受时空限制，生动再现知识的形成过程，同时又能将事物的本质特点凸现得淋漓尽致，充分展现在学生的面前，将学生无法直接感知的事实与现象，形象地展示在学生面前，让他们在脑中建立与文字相对应的表象，从而有效地促进学生思维的发展，更好地理解掌握知识的重点和难点。

比如：教学“立体图形的表面积和体积（复习）”，在组织学生进行有关立体图形的表面积和体积的知识整理的过程中，着重复习长方体以及圆柱的表面积和体积的计算公式推导。由于学生对以往所学的知识有点模糊，而且表面积和体积的计算公式推导的量很多，学生们说讲起来有点“累”，此时最好借助形象具体的动态描述则能更好地帮助学生清晰完整地的建构掌握知识。这里可充分发挥多媒体课件的优势，完整而清晰地再现公式的产生与推导过程。比如将一个圆柱拼成长方体推导出圆柱的体积计算公式或将一个长方体六个面展开推导出长方体表面积的计算公式等等，这里如果使用利用多媒体课件辅助教学，则可以用动画效果迅速、有效的将效果（3D MAX制作）表现出来，真是省时又省力。如图：


图1：


图2：
四、在解决实际问题时辅助学生轻松解疑

当学生解决来自于生活的数学问题时，由于生活经验、知识经验和想象力的不足，从而给解决实际问题带来了障碍，而多媒体课件就可以有效地辅助学生轻松解疑。

比如教学“立体图形的表面积和体积（复习）”的练习设计中，由于许多趣味题牵涉到立体图形的一些动态效果，在练习阶段为了解决学生空间想象上的困难，我在备课时设计了大量的相关的动画效果，以备课堂上学生所需。当我将动画效果演示后，学生形象地感知了立体图形的一些动态效果。学生与集声、文、图、像于一体的学习资源发生了联系，有针对性地解决一些实际问题。这里利用多媒体为学生提供了足够的感性材料，帮助学生形成了表象，唤起学生的学习热情，使学生在主动探究获取知识的过程中，能力得到了同步的提高。果然，在课堂上当学生看到我设计的动画画面时，都很兴奋，结合屏幕上的动画演示，学生很轻松的就解决了许多问题。

五、在开阔视野，拓展知识之时激发培养学生的创新意识和精神
当学生处于兴奋状态时，为学习的进一步发展创造了良好的心理条件。但是，如果教师不能适时加以引导，不能使学生的认识升华到新的境界，这种兴奋状态就不可能持久，教学目标就不可能更好地实现。此时利用多媒体课件，能为学生提供开放的学习形式，营造信息场。多渠道地向学生提供与教学内容相关的信息，不仅能丰富学习的知识，开阔学生的视野，同时也能活跃学生的思维，自然而然地使学生的兴奋状态下进一步迸发出创新的火花，创新精神油然而生。 
在教学《圆的面积》计算公式推导这个重点难点时，除了像教材的思路那样，通过课件演示引导学生将圆等分再拼成近似的长方形，而后再推导出S=лr
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之后，接着我问学生是否还有别的方法也可以推导出圆面积的计算公式呢，待学生停顿思考片刻后，我就演示了这样设计的一个课件，如图：



 
电脑画面中将16份中的一份三角形状不停闪烁，同时问：不用拼的方法是否也可以推出S=лr
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。在我的引导下，学生们观察、思考，一片小声讨论，一段沉默后，有一位学生突然兴奋地举手，强烈地要求表达自己的看法，他说： 

16份中的每一份都可以看作一个近似的三角形，底是2лr×
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，高是r ，则面积为2лr×
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。16个三角形的面积和就是圆的面积，所以

S圆=2лr×
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×16=лr
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话音一落，教室里一片哗然，学生们都兴奋地睁大眼睛，面红耳赤地相互说着，争论着，最后一致肯定这样是对的。这种方法与书本上比较更有创意，它其实蕴含着高等数学里的极限思想。把将来要学习的知识，在小学阶段就让学生朦胧地去体会、感觉，将高深的数学知识在小学阶段里培植起它的萌芽、雏形，我想：从培养学生可持续学习能力以及从培养学生思维的灵活性、自主性及创造性角度来看我这样做有其现实而又深远的意义，这正是我设计这个课件的用意，我觉得我成功了。

儿童心理学告诉我们，小学阶段的学生对动态的新鲜事物很感兴趣，喜欢探究。计算机辅助教学能将动态、立体、全方位变化的视屏效果，来弥补传统的教具、学具、模型、幻灯等呆板、单调、枯燥的不足。多媒体课件具有直观性、生动性和高效性，在课堂教学中运用多媒体课件辅助教学，打破了传统教学的局限，有效的突破了时空的界限，再现了客观事物的真面目，引导学生探索并发现规律，自主的建构知识体系，优化了课堂教学。但是我们应该注意在使用多媒体课件前，要根据教学内容、教学任务、学生的认识规律、心理特点、学习实际等诸多因素去综合考虑，确定多媒体课件的最佳作用点，考虑如何恰到好处地适时地运用课件， 否则反而起不到理想的效果，从而事倍功半。
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