去繁就简　提高多媒体教学质量
　　　　　　　　――多媒体使用误区及对策

计算机辅助教学是将当代先进的电子技术、计算机技术、多媒体技术等应用于教学过程，是提高教学质量和教学效率、实现教学过程最优化的一种技术手段，是现代教育科学和现代教育技术的重要组成部分。随着新课程改革的逐渐深入，CAI作为一种新的教学系统，越来越受到老师的重视，并且逐渐普及。然而在运用的过程中，教师片面追求文字、图像、声音、动画和视频的整体结合，而忽视学生学习过程中本身的需要，使CAI沦为鸡肋，食之无味，弃之可惜。不能不用，但用了往往起不到相应的效果。在实际运用中往往存在如下误区：
一、片面追求声音、动画和视频的全面呈现
逼真的声音、精美的动画往往能激发学生的学习兴趣，使学生将注意力集中到课堂教学中来。优秀的课件通常是文字、图像、声音、动画和视频的完美结合。所以有些教师在多媒体课件开发的过程中，往往追求声音、动画和视频的全面性，可以说声音、动画、视频一个都不能少。然而在课堂的实际教学中，并非所有的媒体在课堂活动中都能起到积极的效果，有时候，过多地采用一些不必要的媒体往往会适得其反，过犹不及。要让多媒体真正在课堂教学中恰当好处地发挥作用，往往需要留有一些“视觉空白”或“听觉空白”。以苏教版小学语文第四册《鸟岛》一例，文章描绘了一个叫“海西皮”的小岛上群鸟自由生活的美好场景。许多老师在上这一课时往往会采用多媒体手段，将离学生现实生活较远的场景通过多媒体展现在学生面前，所以往往出示的是一大段视频：群鸟如何生活嬉戏。而事实上，直接出现的视频往往扼杀了学生丰富的想象力，现实中的鸟岛也许远不如学生通过感知文字所想象出来的鸟岛那般有趣。在这种情况下，笔者建议将画面暂时隐藏，仅让学生通过听觉感受到群鸟啾啾的场景，使学生在脑海中形成画面，结合文字使学生进一步感受到课文所描绘的场景。其效果往往要优于将视频直接呈现在学生面前。
二、教师被课件带着走

由于人们对计算机辅助教学需要一个实践与认识的过程，因而在发展初期会有一些模糊的认识，即过份夸大计算机在教育中的俢，在课件设计思想上将计算机的工具性与替代老师的主体性错位，即体用关系错用。体现在课堂实践中就是，教师在课堂上的主导地位被计算机所替代，教师成为CAI课件的使用者，课堂的教学程序完全由课件的顺序所决定，使以往的“教案剧”演变成为“课件剧”。而实际上，课件应当是教师的一种教学工具，其在教学中的地位与一些传统的教学工具相类。
笔者曾听过一堂公开课，内容为苏教版小学语文《莫高窟》一课，这篇课文描绘了莫高窟的彩塑、壁画以及藏经洞三个方面。在教学过程中，教师用课件演示了这三个方面的内容。实际上这三方面在文章中应属并列关系，并不存在先后顺序，教学过程中完全可以根据学生的需要调整演示的顺序。CAI教学本身的作用是使课堂教学更加灵活，然而由于一些课件设计方面存在的原因，过于强调课文本身的条理性，一定程度上限制了教师在教学活动中的随机性，使教学完全按照课文顺序，利用多媒体课件上了一堂“课件剧”，反而得不偿失。因此建议在教学中使用多媒体时，应重视课件本身的灵活性，教师不应当仅仅是课件的使用者，并且要在教学过程中把握主导地位，根据教学要求合理调整课堂教学顺序，使计算机辅助教学真正体现灵活开放的特点。

三、在CAI教学中，学生是“看客”
在目前的CAI教学中，教师在课堂上使用多媒体时，学生作为观众在底下欣赏，这在目前的课堂教学中是一个普遍现象。而实际上CAI教学并不都是老师演示学生去看，它往往需要学生直接的参与，实现人机对话功能，尤其是目前网络、Internet的出现,更需要学生掌握计算机各方面的知识。尽管目前受条件限制，在进行多媒体辅助教学时，往往无法做到每一位学生都有一台电脑。但这并不意味着学生失去对电脑的使用权利。新课程改革的进一步深入，无疑要求学生的主体地位得到更进一步的加强。作为教学活动中的主体，他们应享受到使用多媒体教学的乐趣。在CAI的教学过程中，应尽可能多地让学生亲自体验使用多媒体的乐趣。

例如《螳螂捕蝉》一课中，教师要求学生根据《螳螂捕蝉》的Flash动画进行配音，复述这个故事。这个时候，动画的进程应由学生自己来进行操作控制，便于学生对复述的进程进行必要的控制，也真正让学生享受到多媒体辅助教学的优越性、灵活性。
在CAI教学中，学生不应该仅仅是个“看客”，作为教学的主体，他更应有机会享受多媒体辅助教学带来的优越性与灵活性。在课堂教学中，教师应当将这个权利交还给学生。
多媒体教学可以激发学习兴趣帮助形成学习动机，可以提供图文声像并茂的交互式学习环境，有得利于学生的主动发现、主动探索。可以说CAI教学的逐渐成熟为教育教学提供了一个非常有利的工具。在使用的过程中，教师还应逐渐探索、挖掘，使多媒体辅助教学更臻完善，在课堂教学的过程中发挥更加突出的作用。
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