导入学习情境解说
 “导入学习情境”的界定：课堂教学起始时，为学生产生学习兴趣、求知识欲望，为学生从非学习状态进入学习情境的而展开的教学活动。 

“导入学习情境”是在新的教学活动开始时，引导学生进入学习状态的教学行为。这种情境创设的目的是：激发学生学习的兴趣和学习动机。鲁迅先生说过：没有兴趣的学习，无异于一种苦役；没有兴趣的地方，就没有智慧和灵感。兴趣是学习活动的起点与动力，是利于学习活动展开的一种情感，人的情感是在一定的情境中产生的。在课堂教学中，精彩的语言、具体的音像、动听的音乐可以创设产生学习兴趣的情境，某种自然、社会现象与学生已有知识与能力产生联系，形成新的问题，也可以创设学生产生好奇心的心理，在这种情境中，学生的兴趣与好奇心就会变为探究的欲望。兴趣产生是为学生对新学习任务的形成和学生学习欲望产生服务的。这是课堂教学中十分重要的环节。常言道：“良好的开端是成功的一半”。同时在创设导入情境时，教师还有进一步了解学生，修改预设的教学起点的任务。
导入情境的创设应遵循原则：
1、简洁、贴近学生生活与原有水平。导入中的情境创设，必定是简洁的，因为这是教学乐章的序曲，而不是主旋律，给予学生的信息量要有个度；而不能繁复的形式所累，造成喧宾夺主的现象。简洁就是尽快产生兴趣，形成学习目标，切入主题，要做到这一点，导入情境的创设就应该贴近学生生活。有助于兴趣的激发。
2、丰富、多样，每一学科都应该根据学生与学科特点，形成导入情境多种多样的方法，不能单一化，如以多种媒体的综合运用，使导入丰富多样化。以在内容上进行人文学科与自然、社会学科的综合，使导入丰富多样化。
3、过渡自然，教师还要抓住导入情境地的信息进行第二教学情境的创设。导入情境要为后续学习服务。不能游离于课堂主要教学内容之外。
   创设产生学生兴趣情境的方法应当是多样的。各学科应该根据本学科的特点，学生的具体情况，学校的教学条件、教学时间等因素，能动的设计出丰富的，能激发学生学习兴趣的导入情境。

具体方法（参考）：

1.  制造悬念，创设导入情境。
制造悬念创设情境，是指在教学时教师根据教学内容，使学生产生强烈的求知欲望，激发浓厚的学习兴趣所采取的一种教学手段。
2.  巧设疑问，创设导入情境。
古人云，“学则需疑”。“怀疑”是学生发现问题、积极思考的有效动力。
3.  操作实践，创设导入情境。
如在数学教学中，让学生充分使用学具，在拼拼、折折、剪剪、画画、量量实践中产生新问题，导入学习情境。

4、 运用多种媒体，创设导入情境。

多种媒体的优势是极易使学生产生好奇，形成兴趣，导入学习。

5、 联系学生生活，产生一定的价值取向，导入学习情境。

6、 虚实融合，现实的课堂教学情境与网络环境有机融合，导入情境
    课堂教学的导入设计，会因学科不同、课型不同、教学设备不同、教师与学生不同而产生差异。教师可以通过导入活动的设计，提升自我创新能力。

导入与学习情境评价标准

A等    导入活动使绝大多数学生产生学习兴趣与欲望，并与后续教学活动密切相关。

B等    导入活动使半数学生产生学习兴趣与欲望，并与后续教学活动相关。

C等    导入活动使小部份学生产生学习兴趣与欲望，并与后续教学活动相关。

D等    无导入活动，或导入活动不能产生学习兴趣与欲望，与后续学习活动无多大关系。

注：各科教师可以将自己导入学习情境的成功教学案例上传到平时课堂教学研究专题中。

