吕墅小学综合教研组研讨课说课稿

	教者
	于烽
	班级
	二（3）
	科目
	美术

	时间
	5月13日
	课题
	《你会设计邮票吗》

	各位老师：上午好！

我今天说课的题目是二年级第16课《你会设计邮票吗》，本课属于“设计应用”学习领域。邮票是一种集实用与艺术于一体的物品，一直受到人们的喜爱。作为实用品它是寄信人向邮局缴纳邮资的凭证，同时因邮票设计、印刷精美，作为一种微型艺术品为人们欣赏、收集。

邮票种类可分为纪念邮票、特种邮票、普通邮票等。纪念邮票多为纪念重大节日、著名历史人物及重大历史事件而设计发行，特种邮票则多为反映科技、文化、经济建设成就而设计，另外山川风景、人物风俗、鱼虫花鸟、名画雕刻、歌舞戏剧、体育活动等等都可作邮票画面上的内容，所以邮票也是文化艺术知识的传播者。通过本课学习，了解一些邮票的基本知识，还可鼓励学生开展高尚有益的集邮活动，在欣赏、研究邮票的活动中拓宽知识面，获得审美享受。

学生情况：二年级学生想象力丰富但由于年龄偏小，加之邮票包含的知识容量非常大， 所以在教学过程中需要对邮票知识进行有机的整合，让学生只了解一些邮票最基本的知识，而对于邮票分类等知识暂不涉及，这样学生就能抓住邮票的构成要素进行设计制作，使作品的表现更具有条理性。本课学习重点为邮票的设计，邮票设计主要是画面造型设计，画面包含图案、邮资面额、国家或地方邮政的名称、发行时间等内容，在构图时要应当引导学生做好空间预留。
教学目标：

1．了解邮票知识，懂得邮票是实用性和艺术性紧密结合的产物。

2．学习邮票的设计方法，培养设计能力和创新意识。

3．激发对美好生活的热爱。

重点和难点：

1．邮票的设计及制作方法。

2．设计内容新颖、构思奇特、形式多样的精美邮票。

教学策略与手段：

根据本课教材和学生的实际，为了更好调动学生学习的积极性，充分发挥他们的主体作用，我结合电子白板的功能开展了本次教学。在导入的讲故事环节，我利用白板的“插入——矢量图形”中的方形遮盖住信封上的邮票，当学生发现缺少邮票的时候，再用移动工具移开方形，让学生对邮票的现实作用有了一个初步的认识。在感悟创作阶段中，“找茬游戏”环节让学生在对比欣赏中快速得找出两幅画的不同，利用白板的“荧光笔”工具，快速圈出不同的地方，突出邮票的特点。“邮票历史”中的世界第一枚邮票的出示方式是利用白板的“纹理笔”刷出来的，在刷的过程中，激发起学生的学习参与兴趣。中国第一套邮票的出示方式一开始与黑便士一样，让学生猜测一下主题图案是什么，然后快速在白板的“资源库”中拖拉出“大龙邮票”。这样两种出示方式结合在一起使用，既有神秘感、又能节省时间。在“互动示范”环节，先用“智能笔”画出一个方形，然后用“手势笔”画出齿轮、写出“中国邮政”“邮资”，主题图案可以利用白板资源库中系统自带的不同种类的图案，拖拉出来之后，摆放在邮票之中，然后利用“拉伸”改变其大小和位置，让学生在互动中明白“画面布局”，此环节的“回放”功能能巩固学生如何设计邮票的步骤和方法。在“展示评价”环节中，我把学生的作品拍下来，用数据线连接到电脑中的文件夹“学生作品”中，然后通过白板的资源库“拖拉”到白板页面展示给全班学生欣赏，这样可以更清晰地看清作品的整体和细节，然后利用“软笔”直接给学生的作品进行建议性的修改，让学生能直观生动地评价作品，加强了生生之间的互动，同伴互助的效果可以大大提升。
教学流程

本课设计成四个部分进行教学

（一）交流导入阶段

我首先结合了白板上的信封讲诉一个寄信时发生的小故事，学生在听故事之后，结合自己的认识，交流自己的看法，从而知晓“邮票是寄信人向邮局缴纳邮资的凭证”。以讲故事的情节展开教学，自然生动，低年级的学生喜欢听故事，能很好地激起学生的参与热情，让学生集中精神倾听，把邮票相关的知识点渗透在故事中，学生能通俗易懂地学习知识，掌握邮票的实用性知识。
（二）感悟创作阶段
第一环节：找茬游戏
“请大家在一分钟内找出这两幅图片中四个不同的地方”通过对比欣赏两张图片，引导学生发现邮票的特征：图案、邮资、发行者、年代、齿孔。此环节进一步激发学生的学习欲望，给学生自由的空间，培养了学生自主学习的能力。了解邮票的组成部分，
第二环节：邮票的历史
本环节依次展示了“齿孔的故事”、“世界上第一枚邮票”、“中国第一枚邮票”三个历史知识，让学生进一步了解了邮票的相关知识。“邮票历史”中的世界第一枚邮票的出示方式是利用白板的“纹理笔”刷出来的，在刷的过程中，激发起学生的学习参与兴趣。中国第一套邮票的出示方式一开始与黑便士一样，让学生猜测一下主题图案是什么，然后快速在白板的“资源库”中拖拉出“大龙邮票”。这样两种出示方式结合在一起使用，既有神秘感、又能节省时间。
第三环节：邮票欣赏、小组合作
“看一看，比一比：这些邮票都有哪些相同的地方？又有哪些不同的地方”通过自主观察，然后再同桌交流、汇总结果的小组活动，让学生了解到“画面、发行者、邮资”是邮票组成的三要素，还可以从“外形、布局、创意”等方面设计内容新颖、构思奇特、形式多样的精美邮票。
第四环节：互动示范

互动示范”环节，先用“智能笔”画出一个方形，然后用“手势笔”画出齿轮、写出“中国邮政”“邮资”，主题图案可以利用白板资源库中系统自带的不同种类的图案，拖拉出来之后，摆放在邮票之中，然后利用“拉伸”改变其大小和位置，让学生在互动中明白“画面布局”，此环节的“回放”功能能巩固学生如何设计邮票的步骤和方法。
第五环节：想象创作
“要求：设计一张自己喜欢的邮票。注意：邮票的外形、组成部分、色彩、构图饱满、布局合理”学生根据自己的想象，加上对邮票的认识进行自由创作，利用线条、形状、彩等把自己的想法和愿望具体化。培养了学生对邮票的设计、表现能力，掌握了设计邮票的基本方法。
（三）展示评价
教师提出评价要求：你喜欢哪一张邮票，为什么？学生进行自评、互评，在评价过程中树立学生的自信和发现自己的不足，相互学习中提升自己的能力。在评价方式上以同伴评价为主，结合老师的评价，使评价进一步民主化，多样化，充分体现了评价的多元功能，让学生体验到成功的乐趣。
（四）拓展
欣赏：古代送信—邮箱—电子邮箱。提出问题“邮票会不会消失呢？”。激发起学生的讨论欲望，在讨论中了解邮票的现实价值和收藏价值。并以追问的形式提出“邮票还有哪些知识？”让学生在课后通过资料查阅、咨询长辈等形式获得更多的邮票知识，延续学生对于邮票的探索热情。



