	课题
	16．你会设计邮票吗
	教时
	1

	
	
	日期
	月    日

	教学目标:

1．了解邮票知识，懂得邮票是实用性和艺术性紧密结合的产物。

2．学习邮票的设计方法，培养设计能力和创新意识。
3．激发对美好生活的热爱。
	重点与
难点
	重点：邮票的设计及制作方法。

难点：设计内容新颖、构思奇特、形式多样的精美邮票。

	活动板块
	活动内容与呈现方式
	学生活动方式
	交流方式

	常规性积累
	常规练习：上课准备
	独立练习
	学生独立完成自己的上课准备

	核心过程
	一、
交流
导入
	1．讲故事： 
老师结合白板上信封讲述一个寄信时所发生的一个小故事，引导学生对邮票的作用有一个初步的认识。 
2．揭题：今天我们来认识下《邮票》
	学生欣赏

	教师讲故事，学生听故事，结合自己的认识与同学一起讨论交流或者在老师的提示下获得对邮票的基本认识。
小结：邮票是寄信人向邮局缴纳邮资的凭证。
教师板书课题

	
	二、
感悟
创作
	1. 找茬游戏
请大家在一分钟内找出这两幅图片中四个不同的地方。
2. 邮票的历史
齿孔的故事
世界上第一枚邮票
中国第一枚邮票
3.邮票欣赏
不同形状
不同的主题图案

不同面值
不同布局
4.示范
师生互动展示设计邮票的步骤。

回放邮票的设计步骤
看了这么多，你会设计邮票了吗？（完善课题），下面请仔细看好作业要求。
5.作业
要求：设计一张自己喜欢的邮票。

注意：邮票的组成部分
     色彩鲜艳、构图饱满

     布局合理
	学生对比欣赏、交流
学生欣赏

学生小组、同桌讨论交流
学生欣赏、练习
学生创作
	教师出示邮票以及票面图案，学生发现邮票的特征。
小结：邮票上有：图案、邮资、发行者、年代、齿孔
教师展示邮票的历史，学生欣赏视频、图片，了解邮票的相关历史。
出示多张邮票，用限时比赛的形式安排学生进行小组观察、讨论。老师根据学生的回答进行机动性的板书。

师生互动设计邮票。

追问：还缺什么？

利用白板的回放功能，学生巩固邮票的设计方法。
师板书，完善课题

教师提出作业要求，学生先思考自己想要设计怎样的邮票，然后再动手设计邮票。

教师巡回指导

	
	三、
展示
评价
	展示学生的作品，进行评价。
评价要求：
你喜欢哪一张邮票，为什么？
	学生自我评价
学生互相评价
	白板展示学生作品，学生介绍自己的作品，教师简评。

学生互评作品：根据评价要求，说说你最喜欢的作品及原因。

	拓展延伸
总结提升
	提问：
1.邮票会不会消失呢？
2.邮票还有哪些知识？
	学生思考、交流
	课后通过资料查阅、或问父母以获得相关的知识，并能与同学一起分享。

	板书设计
	16.你会设计邮票吗
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