《小组合作我能行》
学习目标：
1、通过对已有研究性学习活动的反思，发现在小组合作中遇到的问题，培养学生从学习、生活中自我反思的习惯和发现问题、提出问题的能力；

2、通过游戏活动的体验和反思，总结合作中的关键要素，提高学生组内交流时分析问题、解决问题的能力；

3、通过组内评价和组际评价，培养学生良好的评价习惯和合理评价的意识；

教学准备：多媒体课件、气球、皮筋等。
教学过程：
一、聚焦问题

   谈话：这学期我们综合实践活动的研究主题是《校园流行风》，能说说你们都在用哪些研究方法在研究吗？能举一个你们研究活动的例子，说说你们具体是怎么做的吗？

哦！老师听出来了，你们是小组合作一起完成研究任务的，是吗？

在我们研究小课题的过程中，经常会用到小组合作！不知道你们在小组合作完成研究任务的过程中有没有遇到什么合作上烦恼？能说说看吗？

师：呀！不说不知道。我们在小组合作的时候存在这么多烦恼，这可不利于我们的研究，你们有没有什么好办法？

师：老师有一个好办法——做游戏！在游戏中解决问题！想玩吗？

师：为了使游戏竞争更激烈，老师还设置了评比方式：

游戏中获胜的小组将每次得到一个磁贴，磁贴总个数在前三名的小组即可在课后获得老师带来的奖品。你们准备好了吗？

二、感悟问题

1、气球大爆炸——计时器（15~20’）（请一个学生读一读）
第一次游戏
师：请看游戏规则！谁愿意来读一读？看明白了吗？

游戏成员及分工：6人，其中1个大力士，2个巧手匠，2个轿夫，1个猪猪侠。

游戏规则：

①2个巧手匠用手拿好1个气球，并把气球放在大力士的嘴上；

②大力士只能用嘴吹气球，身体的其他部位不能碰气球；

③气球吹好后巧手匠用皮筋扎牢固，放在桌子旁的筐里； 

④气球放好后，2个轿夫抬好猪猪侠从筐开始绕小组桌子跑一圈后，猪猪侠用屁股把这个气球碰炸，然后回小组坐端正； 

⑤用时少的小组获胜，前三名奖励一个磁贴。

师：首先老师给大家1分钟时间对你们小组内6个人进行分工。分好后立即坐正。

（1）1分钟讨论分工——课件显示计时器——开始

（2）预备：开始！

（3）教师巡视并记录：

（4）交流：公布名次并贴磁贴； 

     学生一分钟反思总结：获胜的小组回顾一下你们刚刚的小组合作活动中有什么秘诀？没获胜的小组回顾一下，你们的合作活动过程有什么问题？

①前三名的小组——采访：你们的速度非常快，能不能分享一下你们小组合作成功的秘诀？——合理分工！

②后三名的小组——采访：你们在游戏的过程中也很努力，之所以没有获胜，是不是合作中遇到了什么难题？

③巧手匠和大力士的配合——配合默契
④大力士吹的表情；猪猪侠的动作和表情——尽全力
⑤轿夫抬的方式；气球的大小——策略
⑥吹两三个的小组——明确任务

第二次游戏

师：通过对这次游戏的回顾与总结，我们已经积累了一些经验，如果再给你们一次机会，有没有信心获胜？甚至超越？

预设：
采1：这次获胜的小组，尤其是***组甚至超越了，有没有什么经验要和大家分享？

评价：当我们遇到问题的时候，如果能认真倾听他人的想法，吸取教训积累经验，那我们不仅能解决问题，还可能超越自己超越别人！

采2：老师有个疑问，第二次分工的时候有哪些小组是重新调整了的？请举手。你们为什么要调整？

评价：磨刀不误砍柴工！当我们在合作的过程中有了更好的想法或建议，组长就可以组织组员进行适当的调整，从而提高我们合作的效率。
过渡：通过一个游戏我们积累了这么多小组合作的经验，你们有没有胆量挑战更难的游戏？

2、 变形金刚，（请一个学生读一读）

游戏成员及分工：6人。

游戏规则：

①组长到老师处取变形内容，抽到后回小组小声地把内容告诉组员；

②讨论：如何把6位同学们的身体通过拼装变形成抽到的内容？每一个组员都要成为要变形

物品的一部分，由全体组员构成完整的物品（物品可动或发出声音）；

③讨论好后，可随意找合适的位置排练；

④限时3分钟，完成的小组回座位坐端正；

⑤各组按顺序展示，由评委猜变形的内容，猜出即可得到一个磁贴。

（1）小组开始活动。——课件显示倒计时器。

（2）教师巡视：每组都巡视并指导一下。

记录：负责指挥和策划的人——创意的造型——被压着的同学（找一个典型的组）
（3）师：请1~3组上台展示，第一组是交通工具的一种，4~6组可以猜一猜。

预设：

采访变形成功的组：哪个小组愿意介绍介绍你们组在变形中是怎么合作的？

——其他组有没有相同的感受或者补充？

 创意：怎么变形？

策划：小组中起到策划作用的人

团结
采访被压着的学生：你在下面一直被压着，累吗？那为什么还要一直坚持呢？

荣誉感

三、解决问题

    总结:通过这节课的活动和交流，对你们在小组中合作研究活动中遇到的那些问题有没有什么启发？

希望今天的活动体验能对同学们今后的小组合作研究活动有帮助，让你们可以在活动中更多地分享智慧和乐趣，提高活动的效率，享受成功的喜悦！

板书设计：       小组合作我能行                  
明确任务                     最佳合作奖：

合理分工                     最佳创意奖：

最佳策略                     1   2   3   4   5   6   7

配合默契
