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一、课题研究现状：

创设良好的教育环境,促进幼儿全面发展,是幼儿园教育的一项基本原则,也是一个长期的任务。我国著名教育家陈鹤琴先生认为:“怎样的环境,就得到怎样的刺激得到怎样的印象。”皮亚杰认知理论也认为:“幼儿是在与环境的相互作用中主动发展起来的。《纲要》中明确指出:游戏是幼儿的主要活动。著名教育家马卡连柯也说过:培养未来活动家——从游戏开始，这表明游戏在幼儿园整个教育工作中占有极为重要的地位,是进行体、智、德、美全面发展教育的有力手段。

小班幼儿具有强烈的模仿性，在角色游戏过程中，他们不断模仿成人的行为，创造性地反映周围现实生活。而小班的角色区游戏主要是娃娃家游戏。通过娃娃家游戏小班幼儿能够在游戏中稳定情绪，缓解心理焦虑，逐步适应集体生活。同时能再现生活经验，创造性地表现自己的想象和情感。

课题研究方向：

游戏环境的创设应注重物质环境与社会环境的内部整合后，环境与自然间活动得人群构成了一个静态与动态，物质与精神交织在一起的幼儿活动环境。良好的游戏环境是一个渗透着教育者意图富有美感的充满智慧和儿童情趣的生活空间。而不是一般意义上的客观环境。幼儿的主体性变得明显,通过与环境和材料的互动、感知来积累知识技能和生活经验。因此，探索如何根据本园的实际情况在区域活动中创设适宜幼儿发展的、具有开放性的环境,体现园本特色,使其发挥环境的潜移默化的教育功用,激发幼儿的学习兴趣,为每一个孩子提供活动的条件和表现自己的机会,对幼儿全面发展具有重要的意义。

一是提供开放的物质环境、游戏空间、时间及玩具材料等，强调游戏材料平衡、多样性、多层次和创造性，更多地让幼儿自主选择、主动探究。将区域活动的创设作为班级环境布置的有效方式,通过整合原有的教育资源,创设了让幼儿看得见、摸得着、便于幼儿根据自己的需要有选择地进行自主活动的开放性的区域环境。
二是开放的心理环境，就是游戏中的同伴关系、师生关系是平等的、互动的、和谐的、人际关系是开放的、也就是给儿童对游戏活动具有支配和控制的权利和能力。教师在活动中要有明确的角色定位,做幼儿活动的真正的观察者、引导者、合作者。不断为幼儿提供更为适合于他们年龄特点、兴趣特点、引导他们进一步激发其好奇心、求知欲、探索欲望、促进他们向更高水平发展的活动环境。

课题研究具体措施：

1．研究目标：

（1）通过丰富的角色区环境创设、提供材料、组织活动、有效指导，引导幼儿积极主动地探索，为每个幼儿富有个性的发展提供机会与条件。
（2）通过角色区域的环境创设，不断提升教师自身的专业素质和教育理念，增强创设教育环境的实践能力，促进教师专业成长。

2．研究内容：

（1）探讨如何创设小班丰富的、多功能的、多层次的具有选择自由度的角色区环境。

（2）总结角色区游戏的活动价值及指导策略。
