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2016——2017学年度第一学期课题研究工作总结  王召弟

幼儿园小班是幼儿新生入园的起点，是幼儿接受正规教育的第一步。由于年龄小，情绪波动大，易受环境的刺激和影响，对周围陌生的环境会有恐惧感。小班娃娃家是模拟家庭创设的游戏情境，对稳定幼儿情绪有很好的作用。而在玩娃娃家的游戏中，他们能获得安全的需要，对班级有归属感。本学期以《幼儿园小班娃娃家环境创设实践研究》为课题，以实践研究的方式开展我们的课题活动，回顾本学期的课题研究工作，有了自己的点滴感悟，现在从以下几个方面来总结：
一、娃娃家整体布局改造
从班级整体区域布置，材料摆放的合理性，幼儿操作的方便性等方面考虑，我们本学期对娃娃家的环境进行了两到三次整改。下面从娃娃家的厨房、卧室、浴室（生活区）以图文并茂的形式展现整改历程：
娃娃家的厨房：
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创设初期                                   整改后期
从整体布局来看，娃娃家的布局位置并没有太大的变动，仍然是临窗、靠门的位置摆放。但对立面的细节有了相关变动。
创设初期：用了空格的柜子装上门帘，自制的煤气灶和炒锅，较小的煤气灶和锅铲等。区域放置一张活动桌子，比较轻，容易移动，操作起来不方便。厨房食物较少，只有仿真蔬菜。总体来说活动材料比较少，结构单一，特别是拉帘的柜子，里面空间较大，但隔层很少，给摆放材料的种类及数量带来了一定的难度。
后期整改：1.将镂空柜子封起来，贴上厨房活动的步骤图，如洗菜、炒菜、吃饭等，充分发挥环境的隐形作用。2.提供丰富的厨房食品，如点心类、蔬菜类、鱼类、水果类、鸡蛋火腿和披萨，提供了叉子、仿真盘子、仿真餐具和仿真锅铲等。3.提供了仿真厨房煤气灶，旋转开关有开火的声音，更接近于真实的游戏情境。4.改变摆放物品的布局。如柜子的封闭及开放并存，将柜子做上柜门，在门上贴上标记，让孩子取放方便。为孩子的整理提供更明显的条件。5.区域摆放了两张活动桌，减少到处移动的尴尬。
从图片中看出来，整改后的细节很到位，从图片背景创设，物品添置，标记设置都比较丰富，为孩子开展游戏提供了条件。
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前期                              中期                          后期
整改初期：卧室和浴室连在一起，空间较大。洗衣机和晾衣架在卧室里。没有放垫子，里面材料较少。很多格子是空的。而且进区域的门比较少，没有明显的标记。
整改中期：将初期的地方一分为二将浴室和卧室用柜子隔开，卧室独立。卧室里面增添了海绵垫，进出口位置空出来有摆放鞋子的位置。但是卧室小而拥挤，柜子是横着放的，很多娃娃无法放进去，设置有很多不合理的地方。 
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整改后期：将卧室扩大，铺上地垫，设置了梳妆台（在梳妆台旁，有梳妆盒及相关化妆品）、床头柜（为毛绒玩具提供场所）、围巾架（放置各种围巾）、摇床、衣柜（敞开的柜子做个柜门，当衣柜，衣柜里都有一些生活用品，如鞋子、枕头、衣服等）等，以粉色为背景，创设了娃娃家温馨的氛围。经过三个时期的整改，娃娃家的卧室变得整洁、温馨，材料丰富。
整改前期的浴室[image: image7.jpg]


                   整改后的浴室（生活区）
浴室经过多次整改，从刚开始和卧室合在一起，到后来的小空间，到最后的独立较大空间的生活区。前期的过程中，刚开始的孩子对晾洗衣服不感兴趣，基本很少幼儿去操作，究其原因是缺少操作台。中期孩子们的空间比较少，没有机会操作。后期我们提供了晾衣架、夹子衣架，放衣服的衣柜、洗刷的用品，孩子们可以根据自己的需要选择游戏的形式。比如更具有情境性联系性的洗衣服游戏：孩子们将衣柜里的衣服、袜子等放进洗衣机里清洗一会后，拿出来，晾在衣架上、夹在夹子上，等晒干后，孩子们可以折叠好放进衣柜里。比如两个区域联合游戏：孩子们将卧室的娃娃抱起来给她洗头发、洗澡、洗漱等等，将幼儿自己在家的生活经验带到了幼儿园并呈现在游戏活动中。
二、材料投放的合理性
在幼儿园的环境中，所有的一切都可以为引导培养幼儿提供教育契机。如为娃娃家提供了色彩鲜艳、形象逼真的锅、碗、瓢、盆、娃娃、奶瓶、围裙、电话，还准备了大大的煤气灶、热水器、洗手池等等，这些玩具都是符合幼儿的日常生活经验，是他们喜欢操作，能够模仿的。幼儿会在娃娃家烧饭、烧菜、喂娃娃喝奶、洗澡、洗衣服，体现了他们在家庭中获得的经验。直觉行动性是小班幼儿感知事物主要特征。在角色游戏中，他们往往只是模仿一些成人生活，劳动的片段动作，游戏的过程直接依赖于玩具，看到什么玩具才想到玩什么游戏，而且离开了玩具，游戏也就停止，所以在幼儿园小班娃娃家游戏的过程中为幼儿提供丰富形象化的玩具，并合理的利用玩具，有利于游戏的开展。
但是材料投放是否是越丰富越好呢？走过前期创设的材料空档期，整改中期提供了较多更丰富的游戏材料，但发现孩子在游戏中材料撒的到处都是，不爱惜玩具。同种材料如蔬菜的数量有10种，孩子们在分类整理时非常困难，带来了不便，因此我们减少玩具的数量。定期投放新的玩具，进行替换。
三、幼儿活动情况展现。
在娃娃家厨房的游戏中，前期没整改前，幼儿专注与摆动餐具，互动性较少，情节比较单一。整改后，添加了丰富的游戏材料，孩子们不仅能够用自己专注的烧菜，（学会关注烧菜的步骤）；也同伴一起互动，如一起喝水、干杯，将生活中的情境带入游戏；还会展示一定的生活技能，如用刀去鱼鳞，然后去洗，最后下锅煮，甚至撒上一些调料。这些丰富的游戏情境的出现正是在这些丰富的游戏材料的支撑下才实现的。
卧室的创设共整改三次，初期创设时空间较大，能够容纳3-4名幼儿，但里面的材料不丰富，孩子们玩得只是抱妈妈，照顾娃娃。经过一段时间的观察发现进去的孩子并不多，因此中期将卧室改小一点，将浴室独立，增添多个娃娃，孩子们进去的机会较多，但是孩子们停留于机械的摆弄娃娃。同时空间少，显得非常拥挤，出现了很多推拉、争吵现象。后期经过大力改进，用粉色的背景，装上柜门，设置梳妆台和床头柜，整个娃娃家变得宽敞而温馨。同时增添了多样的道具，如梳妆盒里的各式化妆品、发夹、项链首饰；衣帽柜里有皮带、鞋子、被子等；围巾架上摆放各式围巾。在柜子后面粘贴“我会照顾娃娃”的图片，利用隐形的环境来教育孩子。这样孩子们选择的机会增多了，他们特别喜欢来到这个区域，在游戏的活动中，游戏水平有了很大的提高。如自己当妈妈，装扮自己；照顾娃娃：给娃娃梳头发、化妆、喂食物、喂奶等等。孩子们在情境性的游戏中增添了富有情趣，增强了交往能力，游戏水平得到了较大的提高。

浴室经过多次整改，从刚开始和卧室合在一起，到后来的小空间，到最后的独立较大空间的生活区。前期的过程中，刚开始的孩子对晾洗衣服不感兴趣，基本很少幼儿去操作，究其原因是缺少操作台。中期孩子们的空间比较少，没有机会操作。后期我们提供了晾衣架、夹子衣架，放衣服的衣柜、洗刷的用品，孩子们可以根据自己的需要选择游戏的形式。比如更具有情境性联系性的洗衣服游戏：孩子们将衣柜里的衣服、袜子等放进洗衣机里清洗一会后，拿出来，晾在衣架上、夹在夹子上，等晒干后，孩子们可以折叠好放进衣柜里。比如两个区域联合游戏：孩子们将卧室的娃娃抱起来给她洗头发、洗澡、洗漱等等，将幼儿自己在家的生活经验带到了幼儿园并呈现在游戏活动中。
四、多途径学习，学会总结。
课题研究课，是教师走专业化成长的最好途径。为了提高自己的研究水平，理论水平，促进自己专业化成长，我们多途径的进行学习。首先，学习理论。在课程游戏化的背景下，我们开展了课题活动。游戏化的理论是不可或缺的，在平时的生活中，我们能够学习有关这方面的游戏研究。如对游戏化精神的落实、如何创设更合理的游戏环境、如何进行游戏后的评价与分享，不仅通过倾听有经验的教师及专家的理论指导，也主动从网上、书上找到有关小班幼儿娃娃家创设的相关理论指导。其次，组内互学。完美虚心向组内其他老师学习，参考他们对班级区域的摆放位置，及所投放材料的想法。然后结合本班幼儿及空间的实际状况进行尝试实施，看是否可行。最后，亲自体验。我们还多途径的搜集关于环境创设的相关图片，从其他老师的汇报中找素材，从亲自参观新龙环境中找灵感。经过几次三番的整改，娃娃家的环境有了质的飞越。
通过一段时间的研究，我们在创设幼儿园娃娃家的环境上有了一些心得。在制作教具上也有了一定的技巧。但是在引导幼儿游戏后的分享及增强常规意识仍然需要继续努力。短短的一学期很快过去了，本学期的课题研究工作已经结束，在明年的课题研究中我们将从游戏后材料的有序替换、游戏后的分享及幼儿游戏水平的发展这几个问题进行思考，从思考中找到出发点，在思考中促进个人成长，促进幼儿成长。

