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皮亚杰提出“儿童的智慧源于操作”，儿童是在对材料的操作、摆型过程中建构自己的认知结构的。区域游戏的材料作为区域游戏的物质支柱，是幼儿操作的工具，探索知识的媒介，也是区域游戏中师幼互动的主要途径之一。然而在区域游戏中，幼儿的发展受到多重综合因素的影响，因此游戏材料的投放过程不是一成不变的完结篇，而是始终顺应幼儿的发展，处于动态变化的过程中。如果想充分利用好材料这一教育手段，就需要教师在材料调整中有一定的教育策略。那么如何在区域中投放材料才是最有效的呢？在本学期我们查看了许多的文献资料，不断汲取他人的好经验、好想法。在创设区域，投放活动区材料时，我们依照一定的原则，力图将区域游戏创设的更加有效、有趣。

我们根据孩子的兴趣、需要和发展目标开设不同的活动区域，活动区内容不同，投放的材料也不同。在投放区域材料时，我们遵循了以下原则：
全面性原则——每个班的幼儿因为年龄的差异，年龄最大的孩子与年龄最小的孩子可能相差近一岁。不仅如此，幼儿的能力差异也很大，所以在区域中投放的材料应该是全面的，既有难度较高的，也要有难度较低的。
（2）合理性原则——投放材料要适量、适度。具体表现如下
    ◆适量：是指材料的种类和数量要适当。

    ◆适度：是指难易程度要适当。

（3）动态性原则——材料的预设功能要服从于游戏的现实需要。在区域活动中，我们经常发现，对于教师精心投放的材料，幼儿却不按照其预设的功能玩。例如：幼儿拿积木当枪玩，用小汽车来堆高。教师在连续观察幼儿后发现，每当有新玩具投放时，幼儿总是要这样试试、那样试试，于是我们就满足幼儿的好奇心，鼓励幼儿在不损坏玩具的情况下探索。

（4）效益性原则——充分挖掘利用资源。我们充分利用场地资源、玩具材料资源、教师群体资源、幼儿群体资源。同年龄平行班不要买两份同样的玩具，可以只买一样玩具，两班幼儿轮换着玩，还可以互换场地玩。这样幼儿有了新鲜感，玩游戏会更加投入，与此同时，邻班小朋友的作品也会激发他们的创意。
　　除了教师有目的地准备材料外，我们也引导幼儿根据需要，通过自己动手、取得家长的帮助去获得需要的材料。如幼儿对自己没玩过的玩具很感兴趣，就建议他们把家里的玩具带到幼儿园来，这样一个令幼儿留恋忘返的玩具区就可形成了。

教师在投放区域游戏材料时也充分体现了年龄梯度，照顾不同年龄幼儿的能力差异和发展需要。当然，根据幼儿的年龄所预设的活动内容和活动材料并不是固定不变的，在活动中我们也根据幼儿的实际情况进行一定的调整，以满足幼儿发展的需要。
    区域游戏的材料并不是一成不变的，为保证区域活动深入的开展，在幼儿进行区域活动时，我们追随幼儿活动的过程，对表现出的兴趣倾向和提出的要求给予积极的回应，调整有助于幼儿探索的材料及内容，不断激发幼儿游戏的兴趣和参与活动的积极性，保持幼儿对区域活动的兴趣。
材料投放进区域之后，有效的观察十分重要，对于后期材料的添加和更改十分重要。因此，在幼儿游戏时，进行观察，撰写学习故事也是材料投放的有效策略之一。将学习故事中提出的有效措施应用在区域活动的创设中，让区域活动更加有效和完善。例如：我们在生活区投入了纽扣玩具，并在平时有意识的观察和发现，撰写相关的学习故事。例：

有趣的动物擂台赛
撰写对象：谢子轩（2013.3.18）
撰写者：高娅婷
时间：2016.11.28（10:08——10:25）
事件背景：近期，益智区中投入了新的亿童玩具，其中有一种就是《动物擂台赛》。在投入到区域之前，对于游戏的玩法师幼间进行了共同的探讨。在投入到区域之后，孩子们也都很喜欢玩。
一、注意（发生了什么）：
在区域游戏开始的时候，谢子轩就来到了益智区。他跟曹博涵一起选择了亿童玩具《动物擂台赛》，把玩具放到桌上之后，他们两个就开始游戏了。一开始，谢子轩从盒子里拿出了一根鱼竿和一些小动物积木放在桌上。他一只手拿着鱼竿的“鱼钩”，另一只手拿着小动物，将“鱼钩”上的磁铁与小动物上的磁铁碰在了一起，“鱼钩”钓上了小鱼（图1）。随后，他看了看旁边的曹博涵（图2 ），曹博涵先是玩了找影子的游戏，然后又将小动物都竖起来站立在了桌上（图3）。谢子轩也学着曹博涵将小动物一个个竖起来放在了桌上（图4）。接着他将鱼竿从左手换到了右手，左手拉了拉鱼线（图5），然后谢子轩又将鱼竿换到了左手，左手拿着鱼竿，右手抓住小乌龟。他移动鱼竿将“鱼钩”和小乌龟靠近，“鱼钩”钓到了小乌龟（图6）。钓到的小乌龟，谢子轩找到了它的影子，把小乌龟放到了上面。这时，我对谢子轩说：“钓鱼的时候是用小手抓着鱼竿，不是用小手去抓鱼噢！”谢子轩看了看我，然后他把一只小螃蟹竖立在了桌上，左手拿着鱼竿，左右前后移动，最终将螃蟹钓了起来，谢子轩开心得笑了起来（图7）！钓到的小螃蟹，谢子轩又给它找到了影子（图8）。
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（图1）                 （图2）                   （图3）                  （图4）
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（图5）                 （图6）                 （图7）                   （图8）
二、识别（分析幼儿可能出现的行为）：
整个区域游戏的时间，谢子轩都在益智区玩《动物擂台赛》，说明他对这个游戏是比较感兴趣的，能够长时间投入到游戏中去。
在游戏的过程中，谢子轩能够关注到身边的小朋友，从他人身上学习到新的玩法。
谢子轩在游戏的过程中有一个过程性，从单一的玩法到多样的玩法，从简单的玩法到具有一定难度的玩法，有一个递进性，说明谢子轩具有一定的探究能力，能够在游戏中进行探索。
三、回应（如何支持幼儿的行为）：
1.在游戏投入一段时间之后，可以再次组织集体活动，师幼、幼幼之间再次共同探讨游戏的玩法和游戏过程中的发现。
2.在游戏的过程中，发现谢子轩多次使用了左手拿鱼竿进行游戏，后期在游戏中可以多关注这一点。

拼图还可以这么玩！
撰写对象：毛元浩（2013.3.22）
撰写者：高娅婷
时间：2016.12.21（8:03——8:26）
事件背景：
益智区中投入了几盒九块的拼图，通过交流我们发现有些孩子之前就有了拼图的经验。投放进区域之后，我们并没有集体交流玩法，进入区域玩拼图的孩子都能够通过自己摸索或学习他人进行拼图。今天，毛元浩在喝完牛奶之后来到了益智区，拿出了一盒拼图。
一、注意（发生了什么）：
在拼图板上拼了一会儿之后，毛元浩将拼图块倒在了桌子上。他将几块拼图拼成了一个长条，放在了左手边。然后又将两个拼图块拼在了一起，把其中一个竖了起来，接着又在竖起来的那一个旁边拼第三块，没拼上去（图1）。他将那块拼图又拿下来拼在了下面那块上（图2）。我问他：“毛毛，你这拼的是什么呀？”他抬起头皱着眉头看着我，过了一会儿说：“是椅子呀！”说完又继续拼了起来（图3）。他拿过左手边的拼图又拼拼拆拆了一会儿（图4），我问他：“这又是什么呀？”“这是宝剑！”他笑着告诉我（图5）。然后他又拆了几块，在剩下的两块上又拼了一块竖起来的，他说：“这是汽车上的轮胎（图6）。”他将拼图倒过来，在上面又放了一块拼图，说：“汽车要加油啦（图7）！”过了一会儿，他又把拼图翻了回去，说：“加好了，完成啦（图8）！”
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（图1）                  （图2）                   （图3）                  （图4）
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（图5）                  （图6）                 （图7）                   （图8）

二、识别（分析幼儿可能出现的行为）：
毛元浩在晨间区域活动中，一直在进行拼图，也很专注，说明他对这个游戏是比较感兴趣的，能够长时间投入到游戏中去。
在进行拼图的时候，一开始毛元浩是按照一般的拼图方法来的，到后来他将拼图块倒了出来，开始进行拼搭。当我一开始询问他拼的是什么的时候，他有些犹豫，说明他之前的拼搭可能只是随意的在搭建，没有目的性。而当我问完他之后，他开始想象和创造，拼搭出了宝剑、汽车，还给汽车加油，具有一定的想象创造能力。
三、回应（如何支持幼儿的行为）：
1.在游戏投入一段时间之后，可以再次组织集体活动，师幼、幼幼之间再次共同探讨游戏的玩法和游戏过程中的发现。

2.从观察中发现，毛元浩在游戏时会出现无目的性的游戏，后期可以多关注这一点。

纽扣悠悠球

撰写对象：丁语桐（2013.2.27）

撰写者：高娅婷

时间：2017.1.3（4:15——4:23） 

事件背景：

    今天，其他孩子都被接走了，丁羽桐和朱骏搏的家长还没有来。丁羽桐和朱骏搏就来到了生活区进行游戏。玩了一会儿之后，我发现他们两个拿着串纽扣的绳子在那儿转，类似于玩悠悠球那样（图1）。    

一、注意（发生了什么）：

我走了过去，问他们：“你们在做什么呀？”朱骏搏说：“在玩呀！”“这个是你做的吗？”我又问。朱骏搏摇摇头，说：“桐桐做了送给我的！”我对丁羽桐说：“真的呀！桐桐能做一个送给我吗？”丁羽桐点点头，来到了桌子前坐了下来。她先将盒子里串纽扣的绳子理顺了，然后拿了一颗蓝色的纽扣，将绳子的一端串进了纽扣的一个孔（图2）。接着她拿起绳子的另一端串进了纽扣的另一个孔（图3）。她把绳子的两端对对齐，用左手抓紧，右手拿着纽扣往下拉，纽扣拉到了绳子的中间位置（图4）。接着她又拿了一颗黄色的纽扣，她用右手抓住绳子的两端，左手拿着纽扣，轻轻移动纽扣（图5）。等绳子的两头都串进纽扣孔之后，丁羽桐用左手抓住绳子，右手去拉纽扣（图6），将纽扣拉到了最下端跟蓝色纽扣靠靠紧。接着她又串了两颗纽扣，并且将这些纽扣拉拉紧，靠在了一起（图7）。她抬头告诉我说：“老师，我做好了！”“桐桐玩给我看看呢？”丁羽桐将两端的绳子分开，一手拿起一端，转了起来。
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（图1）                  （图2）                    （图3）                   （图4）
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（图5）                （图6）                      （图7）                  （图8）

二、识别（分析幼儿可能出现的行为）：
1.丁羽桐用穿纽扣的玩具制作了新的玩具“悠悠球”，说明她之前有过玩悠悠球的经验或者看过别人玩悠悠球。她能够将这种经验转移到纽扣玩具上，说明她的想象力很丰富，乐于思考和尝试。
2.丁羽桐在自己制作了一个新玩具之后，也帮朱骏搏做了一个。说明她是一个很乐于分享的孩子，愿意把自己的成果分享给别人。
3.在制作“悠悠球”时候，丁羽桐整个过程都十分专注，也很有方法，比如在串第二个纽扣的时候，她就将已经对齐的绳子两端一起去串纽扣孔，说明她很会思考。在串纽扣的过程中，丁羽桐也十分顺利的串好了，说明她的手部肌肉发展的比较好，小手很灵巧。
三、回应（如何支持幼儿的行为）：
1.在第二天游戏分享环节，请丁羽桐向大家介绍自己的新玩具，鼓励她大胆地表达，对她的创意表示肯定。
2.在区域内投入悠悠球，让孩子们接触到真正的悠悠球，进一步理解丁羽桐制作出新玩具的想法是从何而来的。
3.对于丁羽桐在游戏中乐于与其他小朋友分享，愿意帮助其他小朋友的行为进行表扬，为其他孩子树立榜样意识。

在回应的部分，对于后期的整改也提出了相关的措施和意见。例如此类的学习故事为今后在创建区域游戏时提供了很多有效的信息。


