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小一班《构建幼儿科学启蒙教育活动的实践研究》课题计划
常州市新桥中心幼儿园    2011——20112学年度第二学期

执笔：徐彩霞

一、指导思想

通过课题的实施，运用适宜的有效环境，丰富的游戏内容，有目的、有计划地对教育对象施加影响，使幼儿能积极主动地参加游戏活动，在游戏活动中感受、体验科学的奥秘。让他们能通过自主探索活动知道“为什么”，让他们学会自己探索、自己创造……正如著名教育家陶行知说的那样，“解放幼儿的空间，使他们有天地；解放幼儿的头脑，使他们去思考；解放幼儿的双手……”总的来说，就是培养其自主性，在自主性探索活动中，培养探索能力、创造精神，从而学会提出问题、解决问题。因此，本学期我将继续根据《幼儿园指导纲要》和《江苏省幼儿园综合活动课程》，及课题总计划展开实验班研究工作。
二、基础分析

上学期我班根据幼儿年龄特征开展了一些科学观察类活动，幼儿的观察有了一定的提高。本学期开始，我们作为实验班级将以科学小游戏作为主要活动内容和研究对象，使孩子在玩中感受科学的奥秘。
三、主要目标

1、对游戏活动感兴趣，能积极参与游戏、主动探索。 
2、积极参与游戏环境的创设与游戏材料的制作，会正确使用相应的材料。
    3、能灵活地将科学知识运用到游戏中。
    4、通过在游戏中的摆弄、探索，不断丰富幼儿的科学知识，提高幼儿的科学技能。
 5、继续以实验班为主，探索有效发展幼儿自主探索能力的策略。
6、通过课题研究提高实验教师的游戏指导水平和教科研能力。
四、具体措施

(一)提供直接经验——引发探索兴趣

　　幼儿天生好奇好问，喜欢用各种感官去探索周围世界。因此最重要的是提供大量直接经验，满足其好奇心，亲身去体验、挖掘答案。

　　1)随机性活动：直接观察与从房檐上落下；平台上的出气孔；下雨前小动物的变化；下水道的水哪里去了……

　　2)生成性活动：尽量在现象发生的现场进行。如：幼儿发现教室里有一个光环，教师和幼儿一起找光环从哪里来的，原来是教师手表的反光，从而引出一个系列活动“光与影儿”。
　　3)预成性活动：根据幼儿生活经验刻意计划的活动。例如：种子发芽、磁铁的吸引力、水中的沉浮、我们的小脚丫、各种各样的工具等。

　　(二)善用随机经验——形成探索助力

　　科学是幼儿每日经验的一部分，每天发生的随机经验对幼儿而言是最自然、最有意义、最具体、最容易了解的，也是最不容易忘怀的。但如果不加以引导，也是会成为过眼烟云，不会产生任何学习效果。例如：春天来了，幼儿发现空中飞着许多柳絮，教师和大家一起玩捉柳絮的游戏，游戏过后引导幼儿思考“柳絮从那里来的？它到底是什么东西？有那些好处？有什么不好？”
　　还有很多可以作为随机经验的内容：“垃圾到哪里去了？”“什么东西在冒烟？”“小区里的养狗人和小狗的粪便”等等。抓住机会，运用一些问题让幼儿推理、思考，关注周围世界。

　　(三)制作游戏玩具——满足探索需要

　　物质材料也是儿童学科学的环境要素之一。它指的是由教师设计和提供给儿童的操作材料和制作材料。

　　学前儿童学科学是通过和物质材料的相互作用过程，也就是操作过程进行的。无论是集体的正规性科学活动，还是儿童自由选择的非正规性科学活动，无论是科学探索和发现活动，还是科技制作活动，都离不开物质材料的提供。儿童科学经验的获得，有赖于物质材料的提供。如果没有可供儿童直接操作的物质材料，只是单纯地听教师的讲解或演示，儿童就不可能获取相关的科学经验，而只会在头脑中留下一些模糊的记忆。如果提供的物质材料很少、很简单，儿童也不可能获得丰富的科学经验。比如，我们要让儿童感知树叶的多种多样，就要带领儿童采集、感知、观察各种各样的树叶：各种颜色、各种形状、各种大小、各种气味……儿童在感知这些树叶的过程中，就能获取丰富而具体的科学经验。这是看树叶的图画或听教师讲所不能比拟的。

　　儿童对操作物质材料的兴趣，如果引导得当，就能转化为学科学的兴趣。因为在操作物质材料的活动中，儿童不仅满足了动手的欲望，还能够有所发现，或者得到一个成功的结果，这些更强化了他们对于科学活动的兴趣，成为激发他们学科学的动力。
　　(四)设计统合活动——拓展探索深度

　　幼儿是一个完整的人，是全方位发展的。教师要抓住幼儿感兴趣的事物设计适合幼儿需要的各类科学游戏活动。

　　1、以科学为中心的主题活动，渗透各领域教育目标。例如：各种各样的弹性、有趣的磁铁、洗涤用品、比较污水和自来水、滑轮的作用等。

　　2、设计以其它领域为中心的活动，渗透科学教育内容。例如：昆虫王国、不同国家的人、吃下去的东西哪里去了、房屋的装修等。

　　这些活动既有集体的又有适合个人探究与小组探究的，还要有幼儿和家长共同探究的。
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