教学设计方案
	学校
	常州市龙城小学
	学科
	数学
	班级
	一年级
	人 数
	40

	课题
	求未知加数
	教时
	第1教时
	执教
	王璐
	日期
	2013.11.8

	※ 教学目标： 
1．通过具体的情境初步体会求未知加数的含义。
2．通过学习，帮助学生进一步巩固10的分合的知识以及有关10的加、减计算，初步体会数的分合和求未知加数的关系，形成初步的数感。
3．通过自主探索解决问题的方法，发展简单的推理能力。
※ 制定依据：

★ 内容分析：
引导学生结合具体情境理解未知加数的含义，探索求未知加数的方法。求未知加数渗透了方程思想，计算时的思考方法与前面学习的加、减法计算方法不完全一样，初学时学生会有一定困难。教学时，要指导学生联系具体情境理解含有括号的式子的含义。可以先让学生看一看，盒子里放满了是几个苹果，再看已经放了几个，提出“再放几个能把盒子放满”的问题。接着说明根据题意可以写出“8+( )=10”，告诉学生这里的“（）”所表示的意思，这个算式应该读作“8加几等于10”。在此基础上，引导学生利用已有的知识去思考，想办法求出括号里的数。要注意通过交流，使学生体会不同的思考方法：可以从数的分与合来想，想10可以分成8和几，或想8和几合起来是10；也可以用减法去求括号里的数。但后者要求较高，要注意让学生在学习过程中逐步体会。
★ 学生实际：
在本节课的学习之前，学生已经学习了分与合，还学习了得数在5以内的加法和相应的减法，得数是6、7的加法和相应的减法，得数是8、9的加法和相应的减法以及得数是10的加法和相应的减法。通过本节课学习渗透方程思考，让学生学会计算的逆向思维。

教材创设的问题情境，也让孩子们感受到生活中存在大量的数学信息，数学在生活中有广泛的应用，并在此基础上培养学生主动地尝试从数学的角度提出问题和运用所学知识和方法寻求解决问题的策略。

	 教   学   过   程

	教学环节
	教师活动
	学生活动
	设计意图

	创设情境引出问题
	1. 王老师这儿有一幅图，小松鼠今天要参加小白兔的生日宴会，给她送了些苹果。瞧，这个盒子一共有几格？已经放了多少个苹果？
2. 但是小松鼠很犯愁，他还要再装几个才能装满呀？
	生说一说（请2个人说）
2个
	童话引起学生的好奇：盒子里面究竟有什么?激发学生学习数学的兴趣，让学生以积极的心态投入到教学活动中。


	探索方法
	1. 求这里的几个我们可以用这样的算式来表示：
      板书：8+（）=10

       （）：未知数

      读作：8加几等于10

2. 计算：你知道小括号里的数怎么算吗？和同桌说说你的想法。

小朋友们想出了这么多种计算的方法，真棒！所以这里填2。

3．好，现在你能看着图说说8+（2）=10表示什么意思吗？
4.揭题：这就是我们今天所学的求未知加数。
	学生跟着老师读一读
预设：（1）观察（2）分与合（3）10-8=2（4）想8+2=10
已经放了8个梨，再放2个就是10个了。
	对于含有未知加数的算式以及括号的揭示，主要以教师讲解为主。

为了突破难点，教学时注重让学生自主探索，经过独立思考与交流讨论，上升为理性认识。学生不仅知道了（  ）应填几，还明白了求未知加数的几种方法。

	基础练习
	1. 小松鼠走着走着，碰到了同去参加生日宴会的小熊、小狗和小猴，他们都想着请小朋友帮他们解决问题，你们愿意吗？
2. 先来看小熊，他送的什么礼物啊？你能说说这幅图所表示的意思吗？
3. 再来帮帮小狗吧，它带了甜甜的巧克力。谁来说说图意。
4. 最后是小猴，他送的礼物是乒乓球，你能说说图意吗？
5. 别着急，小兔也有问题哦，热心的小兔给每个小朋友都准备了一个水壶，你能猜一猜还有几个小动物要来吗？
谈话：哎呀，小朋友们真热心，那我们就把答案写在书上吧！

6.还有一群信鸽迷路了，你们愿意帮助他们吗？
	愿意。
已经装了6支，再装几支就是10支？同桌互相说一说。

男生说给女生听。

女士说给男生听。

学生列算式填空。

学生认真完成第一题。

学生独立完成信鸽填空。
	把练习设计成活动的形式来呈现，安排了学生喜欢的“信鸽送信”、“小兔拔萝卜”等游戏，使学生在轻松愉快的气氛中巩固所学的知识，让学生感到数学就在身边，并让学生领悟□+□=10这个简单的数学模型。

	闯关游戏
	1. 画一画：你能看着这个图并且根据这个算式画一画和填空吗？
2. 填一填：P69的第4题，你能很快填出这些数吗？

3. 比一比：请小朋友们认真比一比这些算式，如果有算式的话就先算出算式的结果。
	学生填空。
学生独立填数并且全班交流。

学生独立完成后全班交流
	通过比赛形式，激起学生的学习热情。

	爱心游戏
	谈话：今天小朋友们都特别热心，你们成为了爱心小天使。老师这儿有很多苹果，谁做得认真谁的桌上就有苹果哦，等伙我要请这些小朋友来做游戏。
	拿到苹果的小朋友上来报得数，其他小朋友判断对错，如果对的就说啊呜，如果错的就说不！
	最后一个游戏能激起学生学习的热情，让孩子在游戏中感知数学的乐趣。


《求未知加数》的教学反思
    从学生的认知发展来看，需要逆向思考才能解决这一问题，对于一年级的学生来说有点难度，需要老师的指导和帮助。这一问题的学习既有利于巩固前面学习的10以内的加减法，又有利于对后面学习20以内的进位加和退位减有帮助。所以学好本节课对孩子来说很关键。

《求未知加数》是一年级上册教学中的一个难点，因此，在教学前曾精心设计教学方案，力求每一个学生都能掌握知识点，实现教学目标。在本课题的实际教学中，令我欣喜，欣喜的是学生的聪明才智，令我感慨，感慨学生的发展潜力。

 在教学时我通过创设有趣的教学情境吸引孩子的注意，这个教学情境贯穿整个教学过程中，在课的开始我以小白兔生日其他小松鼠要送礼为情境，让学生说说图的意思，进而引出本节课的求未知加数的算式并介绍算式各部分的名称。让学生说出算式得数的计算方法，可以想分与合，也可以用减法，后者的思维含量较高，对学生的要求较高。后面练习环节部分，也贯穿在小动物过生日的情境中，这样设计，学生始终在有趣的情境中，吸引了他们的注意。
然后出示例题：8+（ ）=10，学生很快说出8+2=10，括号中填2。我要学生说出填2的理由。其中学生说出了以下几种方法:一是数数的方法，8的后面有9、10，所以填2；二是8和2组成10 ，所以填2；三是10-8=2，所以填2。听了学生的发言，我感到特别欣慰，为他们感到自豪。我把学生的想法写在黑板上，让学生读一读。然后告诉学生，无论什么方法都可以用。
最后我设计了看着算式吃苹果的游戏，每个小朋友都参与其中，兴趣非常高，虽然难度不是很大，但是学生都经历的巩固的过程。
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